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Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa kierunku: Przemyst 4.0

Poziom: studia drugiego stopnia
Profil: ogdlnoakademicki
Forma: stacjonarne

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

Liczba godzin zajed: 1200

Czas trwania studidw (liczba semestréw): 4

Liczba punktéw ECTS konieczna do

ukonczenia studiéw: 120

Jezyk ksztatcenia: jezyk polski

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: poziom 7

Dyrektor studidw w zakresie: informatyki i analiz ekonomicznych

Dziedzina/-y nauki, do ktérej/-ych przyporzadkowany jest kierunek studiow

Dziedzina nauk spotecznych, Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych

Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktdrych odnosza sie efekty uczenia sie

Nauki o zarzadzaniu i jakosci 53%

Informatyka techniczna i telekomunikacja 47%

Dyscyplina wiodaca

Nauki o zarzadzaniu i jakosci

Wskazanie zwiazku z misja Uczelni i jej strategia rozwoju

Kierunek studiéw Przemyst 4.0 wpisuje sie w misje i strategie rozwoju Uniwersytetu Ekonomicznego w Poznaniu. Misja Uczelni jest
m.in. prowadzenie badan naukowych i ksztatcenia z poszanowaniem tradycji uczelni utworzonej przez przedsiebiorcéw, zasad etyki,
spotecznej odpowiedzialnosci i wolnosci akademickiej, dla gospodarki stuzgcej obecnym i przysztym pokoleniom. Program realizowany
na kierunku Przemyst 4.0 jest poswiecony zagadnieniom zwigzanym z nowoczesng gospodarka, a w szczegdlnosci z wdrazaniem
nowoczesnych technologii oraz rozwigzah biznesowych w praktyce gospodarczej. W ramach przedmiotéw wyktadanych na kierunku
studenci zapoznaja sie z innowacyjnymi rozwigzaniami, takimi jak systemy multimedialne, wirtualna i wzbogacona rzeczywistos¢,
systemy Internetu Rzeczy i Ustug oraz interfejsy naturalne (rozpoznawanie gestéw, mowy, nastroju itp.) oraz nowe technologie
dystrybucji informacji (Internet Przysztosci). Zagadnienia zwigzane z technika przeplatajg sie i uzupetniajg z przedstawianiem nowych
technik zarzadzania w przemysle oraz nowatorskich modeli biznesowych. Catos¢ zagadnien jest wzbogacana dyskusjami na tematy
ogélnie rozumianej etyki biznesowej oraz bezpieczehstwa i ochrony prywatnosci. Zajecia sa prowadzone wspdlnie z Wydziatem Fizyki
Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza, co gwarantuje wysoki poziom nauczania oraz atrakcyjnosc i aktualnos¢ poruszanej tematyki. Lista
przedmiotéw w petni odpowiada strategii rozwoju UEP w zakresie nowych wyzwan rynku pracy. Absolwenci kierunku wypetniag powazna
luke na tym rynku, zwigzang z brakiem wyksztatconej kadry znajgcej nie tylko rozwigzania techniczne, ale takze zagadnienia
organizacyjno-zarzadcze i prawne. W zajeciach bedga takze szeroko wykorzystywane wyniki prac badawczych prowadzonych w UEP oraz
UAM, w szczegdlnosci zostanie uwzgledniona wspétpraca UEP z firmg Amica S.A. do poszerzenia wiezi Uczelni z lokalnym przemystem.
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Opis kierunku, w szczegdlnosci cele ksztatcenia oraz mozliwosci zatrudnienia (typowe miejsca pracy) i
kontynuacji ksztatcenia przez absolwentéw studiéw

Przemyst 4.0 to kierunek obejmujacy zagadnienia zwigzane z szeroko rozumianymi nowymi technologiami w ostatnim czasie
wprowadzanymi do praktyki biznesowej pod hastem nowej gospodarki. Zagadnienia te dotycza praktycznie wszystkich firm, ale
szczegdlnego znaczenia nabierajg w przypadku matych i Srednich przedsiebiorstw, ktére w pierwszej kolejnosci decyduja sie na
wprowadzenie zmian technologicznych i organizacyjnych wynikajacych z postepu. Firmy takie nie maja wystarczajacego zaplecza
naukowo-badawczego, ktére bytoby odpowiedzialne najpierw za przetestowanie, a potem wdrozenie technologii. Z tego wzgledu
kierunek Przemyst 4.0, ktérego absolwenci beda nie tylko zaznajomieni z mozliwosciami nowoczesnych technologii, ale takze otwarci na
nowe rozwigzania i gotowi do poszerzania swojej wiedzy i umiejetnosci, jest szczegélnie interesujacy dla rynku pracy w naszym kraju.
Potencjalnym miejscem pracy dla tych absolwentéw sa nie tylko same firmy, ale takze jednostki i instytucje wskazujace kierunki rozwoju
i uSwiadamiajgce potrzeby zmian, zaréwno prywatne, jak i dziatajgce w ramach administracji panstwowej (np. fundusze badawczo-
rozwojowe).

Sylwetka absolwenta studiéw drugiego stopnia

Studenci studiéw drugiego stopnia uzyskujg interdyscyplinarng wiedze teoretyczng i praktyczng dotyczaca szeroko rozumianego
zastosowania nowoczesnych technologii i metod biznesowych w gospodarce, w szczegdlnosci w zakresie:

e nauk o zarzadzaniu i jakosSci oraz zwigzanych z nimi marketingiem, rachunkowoscia i finansami, itp.,
e mozliwosci i ograniczen zastosowania wybranych technologii w przedsiebiorstwie.

W ramach kierunku wyksztatcone zostang gtéwnie umiejetnosci:

programowania w zakresie podstawowym i zaawansowanym

konstruowania rozwigzan sprzetowych i niskopoziomowych systeméw sterowania,

analizy danych z wykorzystaniem uczenia maszynowego i sieci neuronowych,

zapewnienia bezpieczenstwa i ochrony prywatnosci,

interfejséw naturalnych kontaktu cztowiek-maszyna, w tym podstaw przetwarzania jezyka naturalnego,

wprowadzania nowatorskich form zarzadzania przedsiebiorstwem i modeli biznesowych zwigzanych z wprowadzaniem do
praktyki nowych technologii,

e w zakresie nowoczesnych form i narzedzi marketingu,

e projektowania multimediéw, ze szczegélnym uwzglednieniem systeméw wirtualnej rzeczywistosci.

Kontynuacja ksztatcenia

Absolwent tego kierunku jest w petni przygotowany do podjecia studidéw trzeciego stopnia na kierunkach zwigzanych z nowoczesnymi
technologiami, takich jak np. logistyka, zarzadzanie i marketing, takze wytacznie im poswieconych, jak robotyka, mechanika itp. Moze
on réwniez kontynuowac nauke na studiach podyplomowych.

Charakterystyka kierunku 4/125



Wskazniki programu

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskac¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

62 punkty ECTS (52%)

taczna liczba punktéow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych, nie
mniejsza niz 5 punktéw ECTS

6 punktéw ECTS za przedmioty z dziedziny nauk humanistycznych: Historia mysli ekonomicznej lub Wprowadzenie do filozofii z
elementami etyki biznesu (jeden z tych przedmiotéw do wyboru) - 3 punkty ECTS; Przetwarzanie jezyka naturalnego (przedmiot
obowigzkowy) - 3 punkty ECTS

taczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec¢ o charakterze praktycznym, w tym zajec
laboratoryjnych, warsztatowych i projektowych

44 punkty ECTS (37%)

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskac¢ w ramach zajec z jezyka obcego

3 punkty ECTS (Konwersatorium w jezyku obcym)

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskac¢ w ramach praktyk zawodowych na kierunku studiow o profilu
praktycznym, a w przypadku kierunku studiow o profilu ogélnoakademickim - jezeli program ksztatcenia na tych
studiach przewiduje praktyki

nie dotyczy

liczba punktéw ECTS w ramach zajec do wyboru (nie mniej niz 30% punktow ECTS koniecznej do ukonczenia studidow)

37 punktéw ECTS (31%)
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Wiedza

Kod

K2_Wo01

K2_W02

K2_Wo3

K2_W04

K2_W05

Umiejetnosci

Kod

K2_Uo1

K2_U02

K2_U03

K2_U04

K2_U05

K2_U06

K2_U07

K2_U08

K2_U09

Efekty uczenia sie

Opis kierunkowego efektu uczenia sie

Absolwent zna i rozumie podstawy teoretyczne oraz zastosowania praktyczne nowoczesnych
technologii, w szczegélnosci systemdéw multimedialnych, Internetu Rzeczy i inteligentnego
przetwarzania danych, z uwzglednieniem skutkéw spoteczno-organizacyjnych wdrozenia
danego rozwigzania w praktyce biznesowe;j

Absolwent zna i rozumie teorie i praktyke programowania w jezykach imperatywnych i
deklaratywnych oraz wie jak taczy¢ te i inne metody programowania w spdjng catos¢ do
wykorzystania w zakresie poprawy sytuacji rynkowej przedsiebiorstwa

Absolwent zna i rozumie fizyczne, informacyjne i finansowe aspekty nowych rozwigzan
biznesowych oraz ich uwarunkowania ekonomiczne i spoteczne

Absolwent zna i rozumie spoteczno-ekonomiczne i prawne, a takze etyczne i Srodowiskowe
uwarunkowania dziatalnosci gospodarczej

Absolwent zna i rozumie zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci, w
szczegdlnosci opartych na wykorzystaniu nowoczesnych technologii informacyjno-
komunikacyjnych

Opis kierunkowego efektu uczenia sie

Absolwent potrafi prawidtowo interpretowac zjawiska ekonomiczne, wtasciwie analizowac
przyczyny i przebieg proceséw gospodarczych

Absolwent potrafi prawidtowo identyfikowaé, analizowac i ocenia¢ ekonomiczne przestanki
wdrozenia nowoczesnych technologii w przedsiebiorstwie

Absolwent potrafi rozpoznawac bariery we wdrazaniu nowoczesnych technologii i okresla¢
sposéb ich usuwania lub ograniczania

Absolwent potrafi proponowaé wdrozenie w przedsiebiorstwie usprawnien wynikajgcych z
nowoczesnych technologii i metod gospodarowania

Absolwent potrafi postugiwac sie réznorodnymi Srodowiskami programistycznymi oraz innymi
narzedziami informatycznymi utatwiajacymi projektowanie i zarzadzanie z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii

Absolwent potrafi komunikatywnie wypowiadac¢ sie i poprawnie formutowac¢ prace pisemne i
raporty, opierajac sie na wybranych teoriach, pogladach réznych autoréw lub dostepnych
danych

Absolwent potrafi przygotowywac wystapienia i prezentacje ustne w jezyku polskim i
angielskim, dotyczace wybranych zagadnien, z wykorzystaniem dostepnych zrédet wiedzy

Absolwent potrafi kierowac praca zespotu oraz wspétdziata¢ z innymi osobami w ramach prac
projektowych z zakresu nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych

Absolwent potrafi samodzielnie planowac i realizowad uczenie sie przez cate zycie i
ukierunkowywac innych w tym zakresie

Kompetencje spoteczne

Efekty uczenia sie

PRK
P7S_WG

P7S WG

P7S_WG, P7S_WK

P7S_WK

P7S_WK

PRK
P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW, P7S_UO

P7S_UW, P7S_UO

P7S_UW

P7S_UW, P7S_UK

P7S_UK

P7S_UO, P7S_UU

P7S_UU
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Kod

K2_K01

K2_K02

K2_K03

K2_K04

Efekty uczenia sie

Opis kierunkowego efektu uczenia sie

Absolwent jest gotdw do krytycznego podejscia do otaczajgcej rzeczywistosci gospodarczej i
obserwowanych proceséw w ramach dziatalnosci gospodarczej, rozumie potrzebe uczenia sie
przez cate zycie

Absolwent jest gotédw do racjonalnego wyboru okreslonego rozwigzania techniczno-
biznesowego oraz kompetentnego przedstawienia argumentéw przemawiajacych za
dokonanym wyborem

Absolwent jest gotdw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy
Absolwent jest gotdw do uczestnictwa w rozwigzywaniu wspétczesnych problemdéw z zakresu

ochrony przyrody oraz praw cztowieka, wynikajgcych z masowego zastosowania nowych
technologii, w szczegdlnosci do dbania o Srodowisko naturalne i etyke biznesowa

PRK
P7S_KK, P7S_KR

P7S_KO, P7S_KR

P7S KR
P7S KK, P7S_KR
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Plan studiow

Semestr 1

Przedmiot Aktywnosé Punkty ECTS Forma weryfikacji Kod Blok
studenta

Bazy danych i analiza danych w jezyku SQL Wyktad: 15 5 Zaliczenie 1 B
Cwiczenia: 45

Elektroniczna gospodarka Wyktad: 30 4 Zaliczenie 1 A
Cwiczenia: 15

Programowanie i przetwarzanie danych Wyktad: 15 7 Zaliczenie 1 C
Cwiczenia: 45

Sieci automatyki i domotyki Wyktad: 15 4 Zaliczenie 1 C
Cwiczenia: 30

Technologie i systemy multimedialne Wyktad: 30 6 Egzamin 1 B
Cwiczenia: 30

Zarzadzanie w przemysle 4.0 Wykfad: 30 4 Zaliczenie 1 A
Cwiczenia: 15

Suma 315 30

Semestr 2

Przedmiot Aktywnosc Punkty ECTS Forma weryfikacji Kod Blok
studenta

Cyberbezpieczehstwo Wyktad: 30 6 Egzamin 1 B
Cwiczenia: 30

Marketing Wyktad: 30 5 Egzamin 1 A
Cwiczenia: 30

Organizacja i zarzadzanie procesem produkcyjnym Wyktad: 30 4 Zaliczenie 1 B
Cwiczenia: 15
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Aktywnos¢

Przedmiot studenta Punkty ECTS Forma weryfikacji Kod Blok
Podstawy uczenia maszynowego Wykfad: 15 4 Zaliczenie 1 C
Cwiczenia: 30
Projektowanie aplikacji multimedialnych Wyktad: 15 4 Zaliczenie 1 B
Cwiczenia: 30
Wyktad do wyboru | Wyktad: 30 3 5 A
Historia mysli ekonomicznej Wyktad: 30 3 Zaliczenie 0 A
Wprowadzenie do filozofii z elementami etyki biznesu Wyktad: 30 3 Zaliczenie 0 A
Przetwarzanie duzych zbioréw danych (Big Data) Wyktad: 30 4 Zaliczenie 1 B
Cwiczenia: 15
Suma 330 30
Semestr 3
Przedmiot Aktywnos¢ Punkty ECTS Forma weryfikacji Kod Blok
studenta
Automatyka przemystowa Cwiczenia: 30 3 Zaliczenie 1 C
Konwersatorium w jezyku obcym Wyktad: 30 3 5 B
Current issues in economic sciences Wyktad: 30 3 Zaliczenie 0 B
Economics of happiness Wyktad: 30 3 Zaliczenie 0 B
Management skills in organization Wyktad: 30 3 Zaliczenie 0 B
Wyktad do wyboru II Wyktad: 30 3 5 B
Biznes w IT z wykorzystaniem Data Science Wyktad: 30 3 Zaliczenie 0 B
Marketing internetowy Wyktad: 30 3 Zaliczenie 0 B
Wyktad do wyboru Il Wyktad: 30 3 5 B
Hurtownie danych Wyktad: 30 3 Zaliczenie 0 B
Zarzadzanie informacja Wyktad: 30 3 Zaliczenie 0 B
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Aktywnos¢

Przedmiot studenta Punkty ECTS Forma weryfikacji Kod Blok
Wyktad do wyboru IV Wyktad: 45 3 5 C
Internet przysztosci Wyktad: 45 3 Zaliczenie 0 C
Wirtualizacja proceséw sieciowych Wyktad: 45 3 Zaliczenie 0 C
Przetwarzanie jezyka naturalnego Wykfad: 15 3 Zaliczenie 1 A
Cwiczenia: 15
Seminarium dyplomowe Seminarium: 30 4 Zaliczenie 1 C
Sieci neuronowe i ich zastosowania Wyktad: 15 4 Zaliczenie 1 C
Cwiczenia: 30
Zarzadzanie logistyczne Wyktad: 30 4 Zaliczenie 1 A
Cwiczenia: 15
Suma 315 30
Semestr 4
Przedmiot Aktywnosc Punkty ECTS Forma weryfikacji Kod Blok
studenta
Design thinking Wyktad: 15 2 Zaliczenie 1 A
Gra biznesowa - zarzadzanie przedsiebiorstwem Wyktad: 30 3 Zaliczenie 1 B
Internet rzeczy i ustug Wyktad: 15 5 Egzamin 1 B
Cwiczenia: 30
Wyktad do wyboru V Wyktad: 30 3 5 B
Projektowanie proekologiczne Wyktad: 30 3 Zaliczenie 0 B
Zarzadzanie Srodowiskowe Wyktad: 30 3 Zaliczenie 0 B
Wyktad do wyboru VI Wyktad: 30 3 5 B
Podejmowanie dziatalnosci gospodarczej Wyktad: 30 3 Zaliczenie 0 B
Przedsiebiorczo$¢ miedzynarodowa Wyktad: 30 3 Zaliczenie 0 B
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Aktywnos¢

Przedmiot studenta Punkty ECTS Forma weryfikacji Kod Blok
Wyktad do wyboru VII Wyktad: 45 4 5 C
Metody badan rynku Wyktad: 45 4 Zaliczenie 0 C
Wizualizacja i raportowanie danych statystycznych Wyktad: 45 4 Zaliczenie 0 C
Seminarium dyplomowe Seminarium: 30 8 Zaliczenie 1 C
Systemy CAD/CAM i druk 3D Cwiczenia: 15 2 Zaliczenie 1 C
Suma 240 30
0 - Do wyboru
1 - Obowigzkowy
2 - Techniczny do wyboru
3 - Kierunkowy do wyboru
4 - Humanistyczny do wyboru
5 - Obowigzkowa grupa
Plan studiéw 11/125




Warunki realizacji programu studiow

Udokumentowanie, ze w ramach programu studiéw o profilu ogélnoakademickim - co najmniej 75% godzin
zaje¢ prowadzonych jest przez nauczycieli akademickich zatrudnionych w tej uczelni jako podstawowym
miejscu pracy

Zgodnie z proponowang obsadg zajeé, co najmniej 75% zajeé bedzie prowadzonych przez nauczycieli akademickich zatrudnionych w
Uczelni jako podstawowym miejscu pracy.

Planowany przydziat i wymiar zaje¢ dla nauczycieli akademickich oraz innych oséb, proponowanych do
prowadzenia zajec, z uwzglednieniem liczby godzin zaje¢ przydzielonych nauczycielowi akademickiemu
zatrudnionemu w uczelni jako podstawowym miejscu pracy

1200 godzin, w tym co najmniej 900 godzin zaje¢ (75% z 1200 godzin) bedzie prowadzonych przez nauczycieli akademickich
zatrudnionych w UEP jako podstawowym miejscu pracy, co wynika z corocznie zatwierdzanej obsady zajec.

Planowany przydziat i wymiar zajec dla nauczycieli akademickich oraz innych oséb, proponowanych do
prowadzenia zaje¢, z uwzglednieniem zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne w ramach studiow o profilu
praktycznym lub zaje¢ zwiazanych z prowadzona w uczelni dziatalnoscia naukowa w ramach studiow o profilu
ogdlnoakademickim

Liczba godzin zaje¢ zwigzanych z prowadzong w uczelni dziatalnoscig naukowa: 825 godzin.

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych dla kierunku studiéw o profilu praktycznym, a w
przypadku kierunku studiéw o profilu ogdélnoakademickim - jezeli program studiow na tych studiach
przewiduje praktyki

nie dotyczy

Sposdb uwzglednienia wynikéw analizy zgodnosci zaktadanych efektéw uczenia sie z potrzebami rynku pracy

Na rynku pracy brakuje specjalistéw szeroko-dziedzinowych, czyli takich ktérzy potrafig szybko nauczy¢ sie nowej technologii i majg na
tyle duzo bazowej wiedzy, ze potrafig te nowo poznang technologie osadzi¢ w szerszym kontekscie. Takie osoby sg naturalnymi
kandydatami na stanowiska kierownicze albowiem potrafig rozwigzywac problemy, ktére pojawiajg sie na styku zarzadzania i techniki.
Mozna przyja¢ zatozenie, ze takie problemy coraz czesciej beda dotyczy¢é matych i srednich firm, ktérych nie sta¢ na profesjonalng
pomoc z zewnatrz. W takim przypadku niezbedne jest szukanie rozwigzania sitami wtasnymi, z jednej strony przez wykorzystanie
szerokiej bazy wiedzy dobrze wyksztatconych pracownikéw, a z drugiej strony przez samoksztatcenie w ramach konkretnej techniki lub
metody biznesowej. Kierunek Przemyst 4.0 ma za zadanie ksztatci¢ osoby o takim wtasnie profilu zawodowym - otwartych na nowosci,
ukierunkowanych na ciggte poszerzanie wiedzy i umiejetnosci, o duzych zdolnosSciach kierowania grupami specjalistéw z réznych
dziedzin, ktérych wiedza jest zbyt hermetyczna, zeby potrafili samodzielnie sie porozumiewaé w sprawach wykraczajacych poza ich
kompetencje zawodowe.
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@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny

\J W POZNANIU

Bazy danych i analiza danych w jezyku SQL

Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.21B.204381.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia

og6lnoakademicki

Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 1 Zaliczenie punktéw ECTS

5
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 15
* Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 45
Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Poznanie poje¢ z zakresu baz danych oraz modelowania i analizy danych

C2 Nabycie umiejetnosci wydawania zapytah w jezyku SQL

C3 Nabycie umiejetnosci modelowania baz danych na potrzeby informatycznych systeméw zarzadzania

C4 Nabycie umiejetnosci postugiwania sie narzedziami informatycznymi do analizy i modelowania danych

Wymagania wstepne

Umiejetnos¢ obstugi komputera, umiejetnos¢ obstugi Internetu.

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Wiedzy
w1

w2

W3

Efekty w zakresie

Zna pojecia z zakresu relacyjnych baz danych oraz
analizy i modelowania danych opisujgcych struktury
i zjawiska gospodarcze

Zna zaawansowane techniki analizy danych w jezyku
SQL

Zna zaawansowane techniki modelowania zwigzkéw
encji

Umiejetnosci

ul

u2

u3

Potrafi wykorzystywad narzedzia informatyczne
do analizy i modelowania danych opisujacych
struktury i zjawiska spoteczno-gospodarcze

Potrafi formutowac zaawansowane zapytania w jezyk
SQL w celu analizy danych opisujgcych struktury
i zjawiska spoteczno-gospodarcze

Potrafi projektowac bazy danych na potrzeby opisu
struktur i zjawisk spoteczno-gospodarczych

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

Lp.

Sylabusy

Jest Swiadomy przydatnosci baz danych oraz analizy
danych do zarzadzania strukturami gospodarczymi
oraz do badania zjawisk gospodarczych

Jest Swiadomy koniecznosci dopasowania rozwigzania
informatycznego z zakresu zarzadzania i analizy
danych do potrzeb i wymagan zatozonego celu
gospodarczego

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_WO01, K2_W02,
K2_W03

K2_W01, K2_W02

K2_W01, K2_W03

K2_U01, K2_U05, K2_U06

K2_U01, K2_U04, K2_U05

K2_U01, K2_U04, K2_U05

K2_KO01, K2_K02, K2_K03

K2_K02, K2_K03

Tresci programowe

Tresci programowe

Wprowadzenie do baz danych: dane, baza danych,
system zarzadzania bazg danych, system bazy
danych, modelowanie danych, transformacja modelu
danych do schematu bazy danych

Relacyjny model danych: tabela, zaleznos¢ funkcyjna,
petna zaleznos¢ funkcyjna, nadklucz, klucz
kandydujacy, klucz podstawowy, klucz obcy, klucz
ztozony, atrybuty kluczowe, operatory relacyjne -
selekcja, projekcja, ztagczenie

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C1,C3

Cl,C4

Metody weryfikacji

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, U1, K1, K2

W1, U1, K1, K2
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Lp.

10.

Sylabusy

Tresci programowe

Analiza danych w jezyku SQL: sktadnia jezyka SQL,
operacje selekgji i projekcji, operatory, aliasy,
sortowanie wynikéw, funkcje jednowierszowe, wartos¢
pusta, przetwarzanie warunkowe

Analiza danych w jezyku SQL: grupowanie danych,
funkcje grupowe

Analiza danych w jezyku SQL: taczenie tabel -
ztgczenie wewnetrzne, zewnetrzne, samoztaczenie,
funkcje grupowe w ztgczeniach tabel

Analiza danych w jezyku SQL: podzapytania
nieskorelowane, podzapytania skorelowane

Analiza danych w jezyku SQL: polecenia do
manipulacji danymi (DML), polecenia definicji danych
(DDL)

Zarzadzanie transakcjami i wspétbieznym dostepem
do danych: pojecie transakcji, wtasciwosci transakcji,
serializowalno$¢ transakcji, zarzadzanie
wspdtbieznoscia, zjawiska zachodzace pomiedzy
wspédtbieznymi transakcjami, poziomy izolacji
transakgc;ji

Model zwigzkéw encji (E/R): pojecia podstawowe -
encje, atrybuty, zwigzki encji

Model zwigzkéw encji (E/R): typy zwigzkéw encji -
zwigzek jeden-do-wiele, wiele-do-wiele, jeden-do-
jeden, opcjonalnosé/obowigzkowos¢ zwigzkdw enciji,
licznos$¢ zwigzkdw encji, stopien zwigzkéw encji -
zwigzek unarny, zwigzek binarny, zwigzek binarny z
atrybutami, zwigzek ternarny

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C1,C2,C4

Cl,C2,C4

Cl,C2,C4

C1,C2,C4

Cl1,C2,C4

Cl1,C2,C4

Cl1,C3,C4

Cl1,C3,C4

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W2, U1, U2, K1

W1, W2, U1, U2, K1

W1, W2, U1, U2, K1

W1, W2, U1, U2, K1

W1, W2, U1, U2, K1

W1, W2, U1, U2, K1

W1, W3, U1, U3, K1, K2

W1, W3, U1, U3, K1
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Elektroniczna gospodarka
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.21A.9106.26

Jednostka organizacyjna Jezyk wyktadowy
UEP Polski
Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢
studia drugiego stopnia Obowiagzkowy
Forma studiéw Blok zajeciowy
stacjonarne Blok A
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie punktéw ECTS
4
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
* Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 15
Cele uczenia sie dla przedmiotu
c1 Zdobycie wiedzy na temat roli zaawansowanych technologii informacyjnych i potencjatu ich wykorzystania
w dziatalnosci organizacji
2 Poznanie trendéw w strategiach organizacji i otoczeniu organizacyjnym zwigzanych z wykorzystaniem technologii
informacyjnych w dziatalnosci organizacji
c3 Poznanie modeli biznesowych, narzedzi analizy strategicznej, form finansowania i poziomdw innowacji organizacji
dziatajacych w gospodarce elektronicznej
ca Nabycie umiejetnosci opisu innowacyjnego projektu informatycznego z uwzglednieniem aspektéw finansowych,

Sylabusy

marketingowych, organizacyjnych i technicznych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Wiedzy
w1

w2

W3

Efekty w zakresie

Identyfikuje globalne trendy w technologii
i gospodarce oraz wyjasnia wptyw technologii
informacyjnych na biznes

Zna strategie funkcjonowania organizacji
w gospodarce opartej na wiedzy

Identyfikuje mozliwosci oferowane przez technologie
informacyjne w usprawnianiu dziatania organizacji

Umiejetnosci

ul

u2

u3

u4

Potrafi dobra¢ wtasciwy model biznesowy do wymagan
gospodarczych i spotecznych danej organizacji,
w szczegdlnosci matych i srednich przedsiebiorstw

Potrafi przeprowadzi¢ analize sytuacji zewnetrznej
i wewnetrznej przedsiebiorstwa pod katem
efektywnosci wykorzystania technologii
informacyjnych

Potrafi przeprowadzi¢ analize sensownosci biznesowej
rozwigzan informatycznych i planowanych projektéw
informatycznych

Potrafi oceni¢ poziom innowacyjnosci proponowanego
rozwigzania biznesowego

Kompetencji spotecznych

K1

Sylabusy

Ma swiadomos¢ probleméw technicznych,
ekonomicznych i spotecznych zwigzanych

z opracowywaniem i wdrazaniem nowych rozwigzan
informatycznych

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_WO01, K2_W04

K2_W01, K2_W03,
K2_W05

K2_W01, K2_W03

K2_U02, K2_U03,
K2_U04, K2_U06,
K2_U07, K2_U08

K2_U01, K2_U02,
K2_U03, K2_U06,
K2_U07, K2_U08

K2_U01, K2_U02,
K2_U03, K2_U04,
K2_U06, K2_U07

K2_U02, K2_U04,
K2_U06, K2_U07

K2_KO01, K2_K02, K2_K03

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan, Przygotowanie
prezentacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przygotowanie
prezentacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan, Przygotowanie
prezentacji

Projekt grupowy / praca
w grupie, Przygotowanie
prezentacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przygotowanie
prezentacji

Projekt grupowy / praca
w grupie, Przygotowanie
prezentacji

Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan, Przygotowanie
prezentacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan, Przygotowanie
prezentacji
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Kod

K2

K3

Lp.

Sylabusy

Efekty w zakresie

Jest otwarty na zjawiska wystepujgce w gospodarce
elektronicznej i jest gotowy do nieustannego
zdobywania nowych kompetencji zwigzanych

z technologiami informacyjnymi

Jest swiadomy koniecznosci uwzglednienia
zaawansowanych technologii informacyjne
w strategiach rozwoju biznesu i rynkéw

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_K02, K2_K04

K2_K02, K2_K03

Tresci programowe

Tresci programowe

Wptyw technologii informacyjnych na zmiany w
gospodarce

Technologie informacyjne i ich wptyw na dziatalnos¢
przedsiebiorstwa

Modele biznesowe w gospodarce elektronicznej

Metody wytwarzania innowacji w gospodarce
elektronicznej

Strategie organizacji w gospodarce elektronicznej

Analiza sensownosci biznesowe] projektéw
informatycznych

Spoteczne aspekty gospodarki elektroniczne;j

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C1

C1,C2

C3

Cl,C2,C4

C3,C4
C1,C3,C4

C2

Metody weryfikacji

Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan, Przygotowanie
prezentacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan, Przygotowanie
prezentacji

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, K1, K2

W1, W3, U2, K1, K2

W1, W2, U1, U2, U3, U4,
K1, K3

W1, W3, U4, K2, K3

W2, W3, U1, U2, K3

W2, W3, U2, U3, U4, K1,
K3

W1, U1, K1, K2
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Programowanie i przetwarzanie danych
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.21C.204382.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok C
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie punktéw ECTS
7
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 45
* Uczestnictwo w wyktadach: 15
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie poje¢ zwigzanych z programowaniem i konstrukcji konkretnego jezyka programowania
C2 Nabycie umiejetnosci algorytmicznego rozwigzywania probleméw obliczeniowych
c3 Nabycie umiejetnosci doboru odpowiednich konstrukcji programistycznych, struktur danych i algorytméw
do natury i zakresu problemu obliczeniowego
ca Nabycie praktycznych umiejetnosci opracowania algorytmu z wykorzystaniem paradygmatu funkcyjnego,
strukturalnego i obiektowego
5 Nabycie umiejetnosci stosowania wspdtczesnie wykorzystywanych bibliotek programistycznych do efektywnego
przetwarzania danych opisujgcych zjawiska spoteczno-gospodarcze
Cé Nabycie umiejetnosci samodzielnego rozwigzywania napotkanych probleméw programistycznych

Sylabusy
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Kod

Wiedzy
w1

W2

W3

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Zna sktadnie, typy danych, instrukcje i operatory
poznawanego jezyka programowania oraz struktury
danych

Zna pojecia i konstrukcje jezyka zwigzane
z paradygmatem obiektowym i funkcyjnym oraz
charakteryzuje ich zatozenia

Zna pojecia oraz konstrukcje jezyka zwigzane
z obstuga sytuacji wyjatkowych

Umiejetnosci

ul

u2

U3

u4

us

u6

Stosuje podejscie algorytmiczne oraz paradygmat
obiektowy i funkcyjny do analizowanych probleméw
programistycznych

Projektuje oprogramowanie w zgodzie z zatozeniami
paradygmatu obiektowego i funkcyjnego oraz
z dobrymi praktykami

Implementuje oprogramowanie wiasciwie stosujgc
konstrukcje jezyka, instrukcje i struktury danych

Potrafi stosowac biblioteki programistyczne
do efektywnego przetwarzania danych

Potrafi dokonan poprawnej strukturyzacji oraz
refaktoryzacji kodu Zrédtowego

Potrafi precyzyjnie i komunikatywnie dokumentowa¢
tworzone oprogramowanie

Kompetencji spotecznych

Sylabusy

Kierunkowe efekty

uczenia sie

K2_W01, K2_W02,
K2_W03

K2_W01, K2_W02,
K2_W03, K2_W05

K2_WO01, K2_W02,
K2_W03, K2_W05

K2_U01, K2_U02,
K2_U03, K2_U04,

K2_U01, K2_U02,
K2_U03, K2_U04,
K2_U05, K2_U06,
K2_U07, K2_U08,

K2_U01, K2_U02,
K2_U03, K2_U04,
K2_U05, K2_U09

K2_U01, K2_U02,
K2_U03, K2_U04,
K2_U05, K2_U09

K2_U01, K2_U02,
K2_U03, K2_U04,
K2_U05, K2_U08

K2_U05, K2_U06,

K2_U05

K2_U09

K2_U07

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie
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Kod

K1l

K2

K3

K4

Lp.

Sylabusy

Efekty w zakresie

Jest swiadomy wyzwah zwigzanych z procesem
wytwarzania oprogramowania i ich konsekwencji
technicznych, ekonomicznych i spotecznych

Podejmuje wyzwania zwigzane z projektowaniem
i implementacjg oprogramowania

Identyfikuje i rozwigzuje problemy zwigzane
z implementowaniem i testowaniem oprogramowania

Jest otwarty na nowe literaturowe i internetowe Zrédta
wiedzy dotyczgce wytwarzania oprogramowania

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_KO01, K2_K02, K2_K03,
K2_K04

K2_KO01, K2_K02, K2_K03,
K2_K04

K2_KO01, K2_K02, K2_K03

K2_K01, K2_K02, K2_K03,
K2_K04

Tresci programowe

Tresci programowe

Podstawowe pojecia z zakresu wytwarzania
oprogramowania i jezykéw programowania,
klasyfikacja i charakterystyka jezykéw
programowania, podstawowe informacje na temat
poznawanego jezyka

Podstawy jezyka: sktadnia, wyrazenia, instrukcje,
zmienne, typy danych, operatory

Ztozone typy danych i struktury danych

Funkcje i wyrazenia lambda

Programowanie obiektowe: klasy, obiekty, metody,
pola, konstruktory, dziedziczenie, polimorfizm,
hermetyzacja

Obstuga sytuacji wyjatkowych

Narzedzia i sSrodowiska programistyczne
wykorzystwane w procesie rozwoju oprogramowania

Wspotczesnie wykorzystywane biblioteki
programistyczne stuzgce do przetwarzania surowych
danych, wizualnej reprezentacji przetworzonych
danych oraz implementcji graficznego interfejsu
uzytkownika

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

Cl

C1,C2,C3

C1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4,Co

C1, C2,C3,C4, Coé

C1, C2, C3,C4,Co

C3,C4,C5,C6

C2,C3,C4,C5,Co

Metody weryfikacji

Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Quiz na
platformie moodle

Projekt grupowy / praca
w grupie

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, K1, K2

W1, U1, U2, U3, K1, K2,
K3, K4

W1, Ul, U2, U3, K1, K2,
K3, K4

W1, W2, U1, U2, U3, U5,
U6, K1, K2, K3, K4

W1, W2, Ul, U2, U3, U5,
U6, K1, K2, K3, K4

W3, U1, U2, U3, U5, U6,
K1, K2, K3, K4

U3, U5, Ub, K1, K2, K3,
K4

Ul, U2, U3, U4, Ub, K1,
K2, K3, K4
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Lp.

10.

11.

Sylabusy

Tresci programowe

Popularne problemy obliczeniowe oraz implementacja
algorytméw stuzacych do ich rozwigzywania z
wykorzytsaniem odpowiednich bibliotek
programistycznych oraz struktur danych

Proces strukturyzacji oraz refaktoryzacji
opracowanego kodu zrédtowego

Zajecia projektowe polegajgce na tworzeniu
oprogramowania zgodnie z zadana specyfikacjg
wykorzystujgcego poznane biblioteki programowe

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C2,C3,C4,C5,Co6

C4,C5, Co

C2,C3,(C4,0C5,Co

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

Ul, U2, U3, U4, K1, K2,
K3, K4

U2, U3, U4, U5, U6, K1,
K2, K3, K4

Ul, U2, U3, U4, U5, UG,
K1, K2, K3, K4
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Sieci automatyki i domotyki
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S5.21C.12158.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok C
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie punktéw ECTS
4
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 15
* Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
c1 Prezentacja podstawowych technologii sieci przewodowych i bezprzewodowych w zakresie systeméw automatyki
domowej i przemystowej oraz analiza ich potencjalnych obszaréw aplikacyjnych
2 Zapoznanie z metodami transmisji danych w sieciach automatyki oraz metodami komunikacji i wymiany danych
miedzy urzadzeniami
Zapoznanie z funkcjonalnoscig modutéw bazowych serii Arduino i Espressif, tgcznie z ich Srodowiskami
C3 programistycznymi, oraz modutdw rozszerzeniowych, w celach projektowania domowych instalacji automatyki

i sterowania

Wymagania wstepne

Bazowa umiejetnos¢ programowania w dowolnym jezyku imperatywnym.

Sylabusy
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie i . Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy

W1 Ma podstawowa wiedze na temat projektowania K2 W01, K2_ W02, Projekt indywidualny
systeméw automatyki i domotyki, oraz wie jak K2_WO03, K2_W04
analizowac potencjalne obszary aplikacyjne
nowoczesnych technologii w tym zakresie

W2 Jest w stanie oceni¢ konsekwencje masowego K2_W01, K2_wW03 Projekt indywidualny
wprowadzenia systemoéw automatyki i domotyki
w spoteczenstwie i gospodarce opartej na wiedzy

W3 Jest w stanie zaproponowac efektywny warsztat pracy | K2_ W01, K2_ W04 Projekt indywidualny
z wykorzystaniem nowoczesnych technologii
w zakresie automatyki i domotyki

w4 Zna podstawy komunikacji miedzy urzadzeniami K2_Wo01, K2_wW03 Projekt indywidualny
automatyki i domotyki oraz ludzmi

Umiejetnosci

Ul Potrafi zanalizowa¢ obszary aplikacyjne sieci K2_U04, K2_U05, Projekt indywidualny
automatyki i domotyki, a takze prezentowac wyniki K2_U06, K2_U07
takiej analizy w jezyku polskim i angielskim

u2 Potrafi efektywnie stosowa¢ nowoczesne technologie K2_U01, K2_U02, K2_U03 | Projekt indywidualny
w trakcie analizy systeméw automatyki i domotyki
i ich obszaréw zastosowan

U3 Stosuje wiedze i stownictwo w zakresie systeméw K2_U06, K2_U07 Projekt indywidualny
automatyki i domotyki oraz ich obszaréw
aplikacyjnych

Kompetencji spotecznych

K1 Jest w stanie wskazywac problemy i ocenia¢ ich K2_K01, K2_K02 Projekt indywidualny
rozwigzania w zakresie systeméw automatyki
i domotyki i ich obszaréw aplikacyjnych

K2 Ma Swiadomos¢ etycznych i spotecznych probleméw K2 K02, K2_K04 Projekt indywidualny
zwigzanych z masowym wprowadzeniem
nowoczesnych technologii w pracy oraz w domu

K3 Jest w stanie samodzielnie wyszukiwad i uzupetniac K2_K01, K2_K02, K2_K03 | Projekt indywidualny
wiedze w zakresie systeméw automatyki i domotyki
oraz ich obszaréw aplikacyjnych

K4 Jest gotéw do efektywnego korzystania K2_K02 Projekt indywidualny

z nowoczesnych narzedzi i technologii informatyczno-
komunikacyjnych

Tresci programowe

L Tresci programowe Cele ksztatcenia dla Efekty uczenia sie dla
P- prog przedmiotu przedmiotu
1. Srodowisko programistyczno-sprzetowe Arduino C1,C2,C3 W1, W2, W3, W4, K2, K3
2. Srodowisko programistyczno-sprzetowe Espressif C1,C2,C3 W1, W2, W3, W4, K2, K3
(ESP)
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Cele ksztatcenia dla Efekty uczenia sie dla

Lp- Tresci programowe przedmiotu przedmiotu

3. Interfejsy i magistrale kablowe dla potrzeb matej C2 Ul, U2, U3, K1, K3, K4
automatyki. Przypomnienie podstawowej wiedzy z
zakresu elektryki i elektroniki (prawo Ohma, prawo
Kirchhoffa, zasada dziatania opornika, kondensatora,
tranzystora itp.).

4, Transmisja réwnolegta i szeregowa - podstawy C2 Ul, U2, U3, K1, K3, K4
protokotéw oraz dostepne moduty do potrzeb realizac;ji
takiej transmisji

5. Transmisja radiowa na bliskie odlegtosci w pasmach C2,C3 W4, U3, K1
automatyki 430/868 oraz BT/WiFi

6. Obstuga ekranéw LCD w trybie tekstowym i C3 W4, U3, K1
graficznym, interfejsy kablowe oraz biblioteki
programistyczne dotaczenia LCD do mikrosterownika

7. Elementy matej mechaniki - sterowanie silnikiem C3 W4, U3, K1
tradycyjnym, liniowym i krokowym,
serwomechanizmy, kontrola ruchu

8. Elementy sprzetowe zwigzane z analizg i synteza Cl W1, U3, K1, K3
mowy oraz synteza muzyki (mikrofony i wzmacniacze
cyfrowe, wzmacniacze klasy D, wzmacniacze
analogowe, odtwarzacze MP3)

9. Jezyk programowania C - bazowe umiejetnosci, C1 W1, U3, K4
struktura kodu, procedury i funkcje, zarzagdzanie
pamiecig operacyjng

10. Jezyk programowania C - wyrazenia i podstawowe C1 W1, U3, K4
operacje arytmetyczno-logiczne
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Technologie i systemy multimedialne
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.21B.204380.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Egzamin punktéw ECTS
6
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
* Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie mozliwosci i zasad stosowania technologii multimedialnych
C2 Poznanie zagadnienh dotyczacych tworzenia, przechowywania, transmisji i prezentacji tresci multimedialnych
C3 Poznanie zagadnien dotyczacych standarddw i procesu standaryzacji w dziedzinie multimediéw
C4 Poznanie mozliwosci biznesowego zastosowania systeméw multimedialnych

Wymagania wstepne

Podstawowe umiejetnosci w zakresie programowania, obstugi komputeréw i internetu

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod Efekty w zakresie
Wiedzy
W1 Zna metody tworzenia, przechowywania, przesytania

i prezentacji tresci multimedialnych

W2 Zna mozliwosci, ograniczenia i obszary zastosowan
systeméw multimedialnych

W3 Zna gtéwne standardy reprezentacji i opisu tresci
multimedialnych

w4 Zna narzedzia stuzace do tworzenia, przetwarzania,
przesytania i prezentacji danych multimedialnych

W5 Zna zasady wykorzystania tresci multimedialnych
zgodnie z prawem autorskim

Umiejetnosci

ul Potrafi tworzy¢, przechowywad, przesytac i odtwarzad
tresci multimedialne

Sylabusy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W01

K2_W01, K2_W02,
K2_W03, K2_W04,
K2_W05

K2_WO01, K2_W02

K2_W01, K2_W02,
K2_W05

K2_W03, K2_W04,
K2_W05

K2_U02, K2_U03,
K2_U04, K2_U05

Metody weryfikacji

Egzamin pisemny
testowy, Egzamin
pisemny z otwartymi
pytaniami, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan

Egzamin pisemny
testowy, Egzamin
pisemny z otwartymi
pytaniami, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny, Projekt
grupowy / praca w grupie

Egzamin pisemny
testowy, Egzamin
pisemny z otwartymi
pytaniami, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan

Egzamin pisemny
testowy, Egzamin
pisemny z otwartymi
pytaniami, Projekt
indywidualny, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan

Egzamin pisemny
testowy, Egzamin
pisemny z otwartymi
pytaniami, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan
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Kod

u2

U3

Efekty w zakresie

Potrafi dobiera¢ sposoby reprezentacji tresci
multimedialnych do konkretnych zastosowan

Potrafi stosowac technologie i systemy multimedialne
w biznesie

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

K3

Lp.

Sylabusy

Ma petng Swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy
i umiejetnosci w zakresie technologii i systeméw
multimedialnych oraz obszaréw ich zastosowan

Rozumie potrzebe nieustannego i systematycznego
zapoznawania sie z najnowoczesniejszymi
osiaggnieciami technologicznymi oraz uregulowaniami
prawnymi

Potrafi odpowiedzialnie proponowac rozwigzania
wykorzystujgce nowoczesne technologie
multimedialne do realizacji proceséw biznesowych

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_U02, K2_U03,
K2_U04, K2_U05,
K2_U06, K2_U07

K2_U02, K2_U03,
K2_U04, K2_U05,
K2_U06, K2_U07, K2_U08

K2_K01, K2_K02, K2_K03,
K2_K04

K2_K01, K2_K02, K2_K03

K2_K02, K2_K03, K2_K04

Tresci programowe

Tresci programowe

Systemy multimedialne - pojecia podstawowe

Cyfrowa reprezentacja tresci multimedialnych

Standaryzacja w dziedzinie multimediéw

Metody i standardy cyfrowej reprezentacji obrazéw

Metody i standardy cyfrowej reprezentacji dzwiekéw

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

Cl,C4
C1,C2,C3

Cl1,C3,C4

Cl1,C2,C3

C1,C2,C3

Metody weryfikacji

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan

Egzamin pisemny
testowy, Egzamin
pisemny z otwartymi
pytaniami, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach

Egzamin pisemny
testowy, Egzamin
pisemny z otwartymi
pytaniami, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach

Egzamin pisemny
testowy, Egzamin
pisemny z otwartymi
pytaniami, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U3, K1, K2, K3

W1, W2, W3, W4, U1, U2,
U3, K1, K2, K3

W2, W3, W4, U1, U2, U3,
K1, K2, K3

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
U3, K1, K2, K3

W1, W2, W3, W4, U1, U2,
U3, K1, K2, K3
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Lp.

10.
11.

12.

13.

14,
15,

Sylabusy

Tresci programowe

Metody i standardy cyfrowej reprezentacji wideo
Metody i standardy reprezentacji tresci syntetycznych
Metadane w systemach multimedialnych

Systemy interaktywnej telewizji nowej generacji
Systemy wspotpracy na odlegtos¢

Nosniki danych i sieci komputerowe w zastosowaniach
multimedialnych

Systemy wirtualnej rzeczywistosci

Systemy wzbogaconej rzeczywistosci

Gry komputerowe - technologie i rynek

Tresci multimedialne w prawie autorskim

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu
C1,C2,C3

C1,C2,C3

Cl1,C3,C4

Cl,C4

Cl,C4
Cl1,C2,C4

Cl1,C4

Cl,C4

C4
C4

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
U3, K1, K2, K3

W1, W2, W3, W4, U1, U2,
U3, K1, K2, K3

W3, U1, U2, U3, K1, K2,
K3

W2, W3, W4, U3, K1, K2,
K3

W2, W3, U3, K1, K2, K3

W1, W4, U1, U2, U3, K1,
K2, K3

W1, W2, W4, U2, U3, K1,
K2, K3

W1, W2, w4, U2, U3, K1,
K2, K3

W2, W4, U3, K1, K2, K3
W5, U2, U3, K1, K2, K3

30/125



Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Zarzgdzanie w przemysle 4.0
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.21A.13329.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok A
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie punktéw ECTS
4
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
» Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 15
Cele uczenia sie dla przedmiotu
c1 Przekazanie wiedzy na temat istoty zarzadzania i znaczenia zarzadzania dla tworzenia i rozwoju przedsiebiorstw
w przemysle 4.0
C2 Zaznajomienie ze strukturami organizacyjnymi przedsiebiorstw w przemysle 4.0
c3 Opanowanie praktycznych umiejetnosci zwigzanych z obszarami zarzadzania, metodami zarzgdzania oraz oceng

znaczenia procesu zarzgdzania przy wsparciu nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych

Wymagania wstepne

0Ogdlna wiedza o gospodarce i funkcjonowaniu rynku

Sylabusy
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Kod

Wiedzy
w1

W2

W3

w4

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Posiada wiedze na temat istoty i znaczenia
zarzadzania dla funkcjonowania i rozwoju
przedsiebiorstw w przemysle 4.0.

Posiada wiedze na temat funkcji zarzagdzania
w przedsiebiorstwach w przemysle 4.0

Posiada wiedze na temat projektowania i oceny
struktur organizacyjnych przedsiebiorstw w przemysle
4.0

Posiada wiedze na temat wykorzystania
nowoczesnych modeli, metod i technologii
informacyjno-komunikacyjnych do zarzadzania
w przemysle 4.0

Umiejetnosci

ul

u2

u3

Potrafi scharakteryzowac istote zarzadzania i okresli¢
jego znaczenie dla przedsiebiorstw w przemysle 4.0

Potrafi poréwnac¢ rodzaje struktur organizacyjnych
i dopasowad wtasciwa strukture do funkcjonowania
okres$lonego przedsiebiorstwa w przemysle 4.0

Potrafi opracowac projekt rozwigzania problemu
z zastosowaniem nowoczesnych technologii
informacyjno-komunikacyjnych w zarzadzaniu
przedsiebiorstwem

Kompetencji spotecznych

K1

K2

Sylabusy

Jest wrazliwy na spoteczne i srodowiskowe
oddziatywanie przedsiebiorstw w przemysle 4.0

Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie

i zdobywania nowej wiedzy i umigjetnosci, w tym
do samodzielnego wykorzystania nowoczesnych
technologii informacyjno-komunikacyjnych

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W03, K2_W04,
K2_W05

K2_W04, K2_W05

K2_W03, K2_W04,
K2_W05

K2_W01, K2_W04,
K2_W05

K2_U01, K2_U04, K2_U06

K2_U01, K2_U03, K2_U04

K2_U02, K2_U03,
K2_U04, K2_U06, K2_U07

K2_K02, K2_K04

K2_KO01, K2_K02

Metody weryfikacji

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie
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Kod

K3

K4

Lp.

10.

11.

12.

13.

14,

Sylabusy

Efekty w zakresie

Rozwija zdolnosci do dyskusji w grupie, wygtaszania
swoich pogladéw oraz akceptowania pogladéw
odmiennych.

Ksztattuje zdolnos¢ do twérczego myslenia
i ksztattowania zachowan przedsiebiorczych

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_K01, K2_K02, K2_K03

K2_KO01, K2_K02, K2_K03

Tresci programowe

Tresci programowe

Zarzadzanie jako dyscyplina naukowa i proces
decyzyjny

Przemyst 4.0 jako koncepcja transformacji
technologicznej i organizacyjnej

Planowanie jako funkcja zarzadzania

Organizowanie jako funkcja zarzadzania

Modelowanie struktur organizacyjnych przedsiebiorstw

Klasyczne i podstawowe typy struktur organizacyjnych

Nowoczesne struktury organizacyjne

Kierowanie jako funkcja zarzadzania
Funkcja personalna i motywowanie w zarzadzaniu

Kontrola jako funkcja zarzgdzania

Modele zarzadzania

Metody planowania, organizowania i kontroli w
zarzadzaniu

Etapy transformacji w kierunku przemystu 4.0

Zastosowanie nowoczesnych technologii informacyjno-
komunikacyjnych wspierajacych zarzadzanie

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C1,C3

C1,C3

C1, C2
C1,C2,C3

C2,C3
C2,C3

C2,C3

C1, C2
Cl1,C2
C1, C2

C1,C3

C1,C2,C3

C1,C3

C1,C3

Metody weryfikacji

Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W4, U1, K1, K2, K3,
K4

W1, W4, U1, K1, K2, K3,
K4

W2, U2, K1, K2, K3, K4

W2, W4, U2, K1, K2, K3,
K4

W3, U3, K1, K2, K3, K4

W3, U2, U3, K1, K2, K3,
K4

W3, W4, U2, U3, K1, K2,
K3, K4

W2, U3, K1, K2, K3, K4
W2, U3, K1, K2, K3, K4

W2, W4, U1, K1, K2, K3,
K4

W4, U1, U3, K1, K2, K3,
K4

W4, U3, K1, K2, K3, K4
W1, W3, w4, Ul, U3, K1,
K2, K3, K4

W1, W4, U3, K1, K2, K3,
K4
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Cyberbezpieczenstwo
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.22B.204384.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Egzamin punktéw ECTS
6
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
* Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
c1 Uswiadomienie wyzwah zwigzanych z cyberatakami oraz innymi zagrozeniami bezpieczehstwa
w cyberprzestrzeni
Przekazanie wiedzy dotyczacej sposobu dziatania narzedzi oraz technologii podwyzszajgcych poziom
C2 bezpieczenstwa, a takze rozwijanie umiejetnosci taczenia zagrozen z odpowiednimi technologiami
zabezpieczajacymi
c3 Rozwijanie umiejetnosci oceny wptywu nowych technologii na bezpieczenstwo systemoéw i uzytkownikéw, a takze
na ich prywatnos¢
Przekazanie wiedzy na temat zasad projektowania i implementacji bezpiecznego oprogramowania, a takze
C4 umiejetnosci wykrycia podstawowych luk w bezpieczenstwie w samodzielnie tworzonym lub istniejacym

oprogramowaniu

Sylabusy
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Wymagania wstepne

Programowanie obiektowe, Programowanie i przetwarzanie danych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy

wil Wyjasnia pojecia z dziedziny cyberbezpieczehstwa
W2 Rozumie sposéb dziatania i klasyfikuje cyberataki oraz

inne zagrozenia bezpieczenstwa

W3 Rozumie sposéb dziatania i kategoryzuje narzedzia
oraz technologie zwiekszajgce poziom bezpieczehstwa

w4 Zna zasady projektowania i implementacji
bezpiecznego oprogramowania

Umiejetnosci

Ul taczy zagrozenia cyberbezpieczenstwa
z odpowiednimi technologiami zabezpieczajgcymi

u2 Sporzadza analize ryzyka zwigzanego
z cyberbezpieczehstwem

U3 Ocenia wptyw zastosowania poszczegélnych
technologii na cyberbezpieczehstwo

Sylabusy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W01, K2_W02,
K2_W03, K2_W04

K2_WO01, K2_W02,

K2_W03, K2_W04

K2_W01, K2_W02

K2_W02

K2_U03, K2_U04

K2_U03, K2_U04, K2_U06

K2_U03, K2_U04

Metody weryfikacji

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Quiz na
platformie moodle
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Kod

u4

us

Efekty w zakresie

Stosuje zasady projektowania bezpiecznego
oprogramowania

Wykrywa podstawowe luki w bezpieczenstwie
w samodzielnie tworzonym lub istniejagcym
oprogramowaniu

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

K3

Lp.

Sylabusy

Identyfikuje problemy zwigzane
z cyberbezpieczenstwem w przedsiebiorstwach
i administracji

Docenia wage probleméw zwigzanych z prywatnoscig
uzytkownikéw i obywateli

Podejmuje wyzwania zwigzane z nowymi
technologiami wptywajacymi na bezpieczehstwo
i prywatnos¢ uzytkownikéw

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_U03, K2_U04, K2_U05

K2_U03, K2_U05

K2_KO1, K2_K02, K2_K04

K2_KO1, K2_K02, K2_K04

K2_KO01, K2_K02, K2_K03,
K2_K04

Tresci programowe

Tresci programowe

Cyberbezpieczenstwo - podstawowe pojecia z zakresu
bezpieczenstwa informacji, kontroli dostepu i
kryptografii

Wyzwania zwigzane z praktycznym zapewnieniem
cyberbezpieczenstwa w przedsiebiorstwie

Witamania do systemdw informatycznych i ataki
sieciowe

Ataki na uzytkownikéw kohcowych i socjotechniki
Prywatnos¢ uzytkownikéw systemdw informatycznych
Filtrowanie tresci

Zabezpieczenia biometryczne

Bezpieczenstwo w procesie rozwoju oprogramowania

Zarzadzanie ryzykiem w cyberbezpieczenstwie

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

Cl, C2

C1,C2,C3

C1,C2,C3

Cl1,C2,C3

C1,C2,C3

Cl1,C2,C3

Cl1,C2,C3

C1,C2,C3,C4

Cl1,C2,C3

Metody weryfikacji

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, U1, K1, K2

W2, W3, U3, K1, K2, K3
W1, W2, W3, U1, U3, K1
W1, W2, W3, U1, U3, K1,

K2

W1, W2, W3, U1, U3, K1,
K2, K3

W1, W3, U1, U3, K1, K2,
K3

W1, W2, W3, U1, U3, K1,
K2, K3

W2, W3, W4, U1, U3, U4,
U5, K1, K2, K3

W1, U1, U2, U3, K1, K2,
K3
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Lp.

10.

11.

12.

13.

14,

15.

16.
17.

Sylabusy

Tresci programowe

Przetwarzanie w chmurze - wyzwania bezpieczenstwa

Internet rzeczy - wyzwania bezpieczenstwa

Projektowanie i implementacja bezpiecznych
systeméw kontroli dostepu

Popularne btedy implementacyjne wptywajace na
bezpieczenstwo, dobre praktyki

Kryptografia stosowana

Bezpieczenstwo aplikacji webowych na poziomie
projektowania oprogramowania i wykrywania
podatnosci w istniejgcym oprogramowaniu

Analiza bezpieczenstwa kodu zrédtowego

Hardening ustug sieciowych

Cele ksztatcenia dla

przedmiotu

Cl1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

Cl1,C2,C3,C4

C4

C2,C3,C4

C2,C4

C2,C4
Cl,C2,C4

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W2, W3, W4, U1, U2, U3,
U4, K1, K2, K3

W2, W3, W4, U1, U2, U3,
U4, K1, K2, K3

W1, W2, W3, W4, U1, U3,
U4, U5, K1, K3

W4, U4, U5, K1, K3

W1, W2, W3, W4, Ul, U3,
U4, U5, K1, K3

W2, W3, W4, U1, U3, U4,
U5, K1, K3

W3, W4, U4, U5, K1, K3

W3, W4, U1, U5, K1, K2,
K3
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Marketing
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S5.22A.27.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok A
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Egzamin punktéw ECTS
5
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
» Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Przedstawienie istoty oraz wzmocnienie swiadomosci roli marketingu w zarzadzaniu przedsiebiorstwem
C2 Zapoznanie z procesem tworzenia strategii marketingowe;j
c3 Wyjasnienie uwarunkowan i zmian w zakresie zachowan nabywcoéw, instrumentéw marketingu oraz modeli

biznesu

Wymagania wstepne

Ogdlna wiedza o funkcjonowaniu rynku

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Wiedzy
w1

w2

W3

Efekty w zakresie

Posiada zaawansowang wiedze o ewolucji i trendach
koncepcji marketingu

Charakteryzuje proces tworzenia strategii
marketingowej

Posiada rozbudowang wiedze o zachowaniach
nabywcéw, strategiach instrumentalnych marketingu
i modelach biznesu

Umiejetnosci

ul

u2

Potrafi okresli¢ gtéwne cechy marketingu jako
koncepcji zarzagdzania

Potrafi zastosowad i oceni¢ metody stuzace tworzeniu
strategii marketingowej

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

K3

Lp.

vl |lwnN

Sylabusy

Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie z uwagi
na dynamike zmian w gospodarce

Jest gotéw do wspédtpracy w zespotach zadaniowych

Jest Swiadomy koniecznosci okreSlenia priorytetéw
umozliwiajacych realizacje zadan i osigganie celéw
w zatozonych ramach czasowych i budzetowych

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W04, K2_W05

K2_W04

K2_W05

K2_U01, K2_U02, K2_U04

K2_U02, K2_U04,
K2_U06, K2_U07

K2_K01, K2_K03

K2_K02, K2_K03

K2_K02, K2_K03

Tresci programowe

Tresci programowe

Istota i geneza marketingu, ewolucja marketingu oraz
odrebnosci sektorowe

Zachowania nabywcéw
Segmentacja rynku, targetowanie, pozycjonowanie
Proces tworzenia strategii marketingowe;j

Strategie produktéw

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

Cl

C3
C3
C2
C2

Metody weryfikacji

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, U1, K1

W2, W3

W2, U2, K2
W2, U2, K2
W3, U2, K3
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Lp.

10.

11.

Sylabusy

Tresci programowe

Kompleksowe zarzadzanie marka
Strategie cen

Strategie dystrybucji
Komunikacja marketingowa

Innowacje marketingowe i ich wptyw na modele
biznesu i osigganie przewagi konkurencyjnej

Media spotecznos$ciowe i ich efektywne wykorzystanie
w biznesie

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C3
C3
C3
C3
C1,C3

C1,C3

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu
W3, U2

W3, U2, K3
W3, U2, K3
W3, U2, K3
W3, U2, K3

W2, U2, K2

40/125



@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny

\J W POZNANIU

Organizacja i zarzadzanie procesem produkcyjnym

Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.22B.8183.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie punktéw ECTS
4

Forma prowadzenia i godziny zajec

* Uczestnictwo w wyktadach: 30

» Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 15

Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Przekazanie wiedzy na temat proceséw produkcyjnych oraz sposobdw ich organizacji w przedsiebiorstwach
2 Zapoznanie z metodami i technikami organizacji proceséw produkcyjnych oraz mozliwosciami ich praktycznego
zastosowania
C3 Przekazanie wiedzy na temat systemowego podejscia do organizacji proceséw produkcyjnych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur.lkO\_Ne efekty Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy

Sylabusy
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Kod

wil

W2

W3

Efekty w zakresie

Charakteryzuje rézne rodzaje proceséw produkcyjnych

Wymienia metody i techniki organizacji proceséw
produkcyjnych oraz potrafi uzasadnic¢ ich zastosowanie
w zaleznosci od rodzaju przedsiebiorstwa

Interpretuje wymagania znormalizowanych systemdw
zarzadzania w kontekscie zarzadzania procesem
produkcyjnym

Umiejetnosci

ul

u2

U3

Potrafi wybra¢ odpowiedni system produkcyjny dla
danego przedsiebiorstwa

Projektuje stanowiska pracy uwzgledniajac okreslenie
kompetencji pracownikéw oraz wybér systemu czasu
pracy w danym przypadku

Potrafi opracowac rozwigzania pozwalajace
na spetnienie wymagan znormalizowanych systeméw
zarzadzania w zakresie proceséw produkcyjnych

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

K3

Lp.

Sylabusy

Jest otwarty na nieszablonowe rozwigzania w zakresie
organizowania proceséw produkcyjnych

Uwzglednia czynnik ludzki w ksztattowaniu organizacji
stanowisk pracy

Jest gotéw do wspétpracy w zespole w celu
organizowania proceséw produkcyjnych

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W03, K2_W04

K2_W03, K2_W04

K2_W01, K2_W03

K2_U01, K2_U04, K2_U06

K2_U01, K2_U03, K2_U05

K2_U02, K2_U03,

K2_U04, K2_U08

K2_K01, K2_K03

K2_K03, K2_K04

K2_K02, K2_K04

Tresci programowe

Tresci programowe

Pojecia zwigzane z procesem produkcyjnym oraz jego
organizacja

Zasady organizacji procesu produkcyjnego, w tym cykl
produkcyjny i zwigzane z tym wskazniki skutecznosci i
efektywnosci

Wymagania znormalizowanych systeméw zarzadzania
w zakresie organizacji proceséw produkcyjnych

Systemy czasu pracy oraz przepisy prawne zwigzane z
ich wdrazaniem

Bezpieczne i higieniczne aspekty projektowania
stanowisk produkcyjnych

Wybrane metody i narzedzia optymalizacji proceséw
produkcyjnych (Lean Management oraz powigzane
m.in. 5S, Kanban, Kaizen, VSM)

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu
C1l

Cl

Cl, C2

Cl,C2

Metody weryfikacji

Sprawdzian pisemny
testowy, Projekt grupowy
/ praca w grupie

Sprawdzian pisemny
testowy

Sprawdzian pisemny
testowy, Projekt grupowy
/ praca w grupie

Sprawdzian pisemny
testowy, Projekt grupowy
[/ praca w grupie

Sprawdzian pisemny
testowy, Projekt grupowy
/ praca w grupie

Sprawdzian pisemny
testowy, Projekt grupowy
/ praca w grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu
w1

W1, Ul, U2, U3, K1, K3

W3, U3, K3

W1, U2, K1, K2, K3

W2, W3, U2, K2, K3

W2, Ul, U2, U3, K1, K3
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Podstawy uczenia maszynowego
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.22C.204385.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok C
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie punktéw ECTS
4
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 15
» Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie czym jest uczenie maszynowe i jak odnosi sie do sztucznej inteligencji
C2 Zapoznanie sie z metodami uczenia maszynowego i ich ewaluacjg
C3 Zdobycie umiejetnosci tworzenia wtasnych modeli do probleméw z zakresu zarzadzania i finanséw

Wymagania wstepne

jezyk angielski, podstawy programowania python

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod Efekty w zakresie

Wiedzy

W1 Zna metody uczenia maszynowego

W2 Zna zastosowania uczenia nadzorowanego

i nienadzorowanego w biznesie

W3 Zna metody oceny i optymalizacji wykorzystywanych
modeli uczenia maszynowego

Umiejetnosci

ul Dobiera odpowiednie metody uczenia maszynowego
do poszczegdinych probleméw finansowych/
biznesowych

u2 Potrafi oceni¢ wiarygodnos$¢ i poprawnos¢
generowanych wnioskéw

u3 Potrafi implementowa¢ metody uczenia maszynowego
oraz zbudowac odpowiedni zbiér danych

Kompetencji spotecznych

K1 Jest Swiadomy znaczenia planowania i oceny ryzyka
procesu wdrozenia uczenia maszynowego w praktyce
spoteczno-gospodarczej

K2 Docenia przydatno$¢ metod uczenia maszynowego
w dziedzinie finanséw i wsparcia decyzji

K3 Jest swiadomy koniecznosci ciagtego poszerzania
wiedzy z zakresu uczenia maszynowego

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W01

K2_W01, K2_W03

K2_W01

K2_U01, K2_U04

K2_U03, K2_U08

K2_U05, K2_U08

K2_K01, K2_K02

K2_K02

K2_K03

Tresci programowe

Sylabusy

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan, Quiz na
platformie moodle

Projekt grupowy / praca
W grupie,
Przeprowadzenie badan

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach
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Lp.

10.
11.

12.

13.

14,

Sylabusy

Tresci programowe

Wprowadzenie do dziedziny uczenia maszynowego,
zarys historyczny, podstawy matematyczne

Zasady i réznice pomiedzy metodami uczenia
nadzorowanego, nienadzorowanego a uczenie przez
wzmachnianie

Algebra liniowa i analiza matematyczna w uczeniu
maszynowym

Przygotowania danych do analizy, zbiory uczace,
walidacyjne i testowe

Uczenie nadzorowane - problemy regres;ji

Uczenie nadzorowane - problem klasyfikacji
Uczenie nienadzorowane - klastering

Uczenie nienadzorowane - systemy rekomendujgce

Uczenie nienadzorowane - redukcji wymiarowosci
poprzez analize gtéwnych sktadowych

Hyperparametryzacja modeli uczenia maszynowego

Problem interpretacyjnosci modeli uczenia
maszynowego

Podstawowe narzedzia implementacji modeli uczenia
maszynowego

Wybrane zastosowania uczenia maszynowego z
biznesie i finansach

Cykl opracowania i wdrozenia rozwigzania z zakresu
uczenia maszynowego - DARK (Data - Analysis -
Recommendation - Execution - Control)

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu
C1

C1

C3

C3

C3
C3
C1
C3
C1

C2,C3
c2

C3

Cl

C2

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, U1, K2

W2, U1, K1

U3

W2, U3, K1

W3, Ul, U2, U3, K1

W3, U1, U2, U3, K1

W3, U1, U2, U3

W3, U1, U2, U3, K1

W3, U1, U2, U3, K1

W3, U2, K1
W2, U1, K2, K3

W3, U2, U3, K1

W2, K2, K3

W1, W3, U3, K1
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Projektowanie aplikacji multimedialnych
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S5.22B.12235.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia

og6lnoakademicki

Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 2 Zaliczenie punktéw ECTS

4
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 15
* Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Poznanie zasad i technik przygotowywania tresci multimedialnych

C2 Poznanie zasad i metod budowania aplikacji multimedialnych

C3 Zapoznanie sie z technikami i narzedziami do budowania aplikacji multimedialnych

C4 Poznanie mozliwosci biznesowego wykorzystania aplikacji multimedialnych

Wymagania wstepne

Podstawowe umiejetnosci w zakresie obrébki multimediéw i programowania.

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Wiedzy
w1

w2

W3

w4

W5

Efekty w zakresie

Zna metody reprezentacji i przetwarzania tresci
multimedialnych

Zna metody i narzedzia stuzace do budowania
aplikacji multimedialnych

Zna mozliwosci wykorzystania tresci multimedialnych
w aplikacjach

Zna mozliwosci stosowania réznych form prezentacji
danych i interakcji w aplikacjach multimedialnych

Zna mozliwosci stosowania aplikacji multimedialnych
w biznesie

Umiejetnosci

ul

u2

U3

Potrafi efektywnie tworzy¢ i przetwarzaé tresci
multimedialne

Potrafi postugiwad sie nowoczesnymi narzedziami
do budowania aplikacji multimedialnych

Potrafi projektowac aplikacje multimedialne
do konkretnych zastosowan biznesowych

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

K3

Sylabusy

Ma petng Swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy
i umiejetnosci w zakresie technik i narzedzi
multimedialnych i ich obszaréw zastosowan

Rozumie potrzebe nieustannego i systematycznego
zapoznawania sie z najnowoczesniejszymi
osiaggnieciami technologicznymi

Potrafi odpowiedzialnie proponowac rozwigzania
wykorzystujgce nowoczesne aplikacje multimedialne
do realizacji proceséw biznesowych

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_WO01, K2_W02

K2_W01, K2_W02,
K2_W05

K2_WO01, K2_W02,
K2_WO05

K2_W01, K2_W02,
K2_W05

K2_W01, K2_W02,
K2_W03, K2_W04,
K2_W05

K2_U03, K2_U04, K2_U05

K2_U04, K2_U05, K2_U08

K2_U02, K2_U03,
K2_U04, K2_U05,
K2_U06, K2_U07, K2_U08

K2_K01, K2_K02, K2_K03,

K2_K04

K2_K01, K2_K02, K2_K03,
K2_K04

K2_KO01, K2_K02, K2_K03,
K2_K04

Tresci programowe

Metody weryfikacji

Projekt indywidualny,
Projekt grupowy / praca
w grupie, Sprawdzian
praktyczny

Projekt indywidualny,
Projekt grupowy / praca
w grupie, Sprawdzian
praktyczny

Projekt indywidualny,
Projekt grupowy / praca
w grupie, Sprawdzian
praktyczny

Projekt indywidualny,
Projekt grupowy / praca
w grupie, Sprawdzian
praktyczny

Projekt indywidualny,
Projekt grupowy / praca
w grupie, Sprawdzian
praktyczny

Projekt indywidualny,
Projekt grupowy / praca
w grupie, Sprawdzian
praktyczny

Projekt indywidualny,
Projekt grupowy / praca
w grupie, Sprawdzian
praktyczny

Projekt indywidualny,
Projekt grupowy / praca
w grupie, Sprawdzian
praktyczny

Projekt indywidualny,
Projekt grupowy / praca
w grupie

Projekt indywidualny,
Projekt grupowy / praca
W grupie

Projekt indywidualny,
Projekt grupowy / praca
w grupie
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Lp.

10.

11.

12.

13.

14,

15.

Sylabusy

Tresci programowe

Wprowadzenie do projektowania aplikac;ji
multimedialnych

Techniki i standardy reprezentacji naturalnych tresci
multimedialnych

Techniki i standardy reprezentacji syntetycznych
tresci multimedialnych

Metody i techniki projektowania tréjwymiarowych
tresci geometrycznych

Metody i techniki projektowania tréjwymiarowych
animacji

Silniki gier - rodzaje, budowa i przeznaczenie

Projektowanie multimedialnych scen 3D

Projektowanie interaktywnych aplikacji
dwuwymiarowych

Projektowanie interaktywnych aplikacji
tréjwymiarowych

Projektowanie aplikacji multimedialnych z symulacja
fizyki

Projektowanie aplikacji interaktywnej wizualizacji
danych

Projektowanie multimedialnych aplikacji sieciowych

Metody i narzedzia projektowania aplikacji wirtualnej
rzeczywistosci

Metody i narzedzia projektowania aplikacji
wzbogaconej rzeczywistosci

Metody i narzedzia projektowania mobilnych aplikacji
multimedialnych

Cele ksztatcenia dla

przedmiotu

Cl1,C2,C3,C4

Cl1,C2

Cl, C2

C1,C2,C3

C1,C2,C3

C2,C3

C1,C2,C3

C2,C3

C2,C3

C2,C3

C2,C3,C4

C2,C3,C4

C2,C3,C4

C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W4, W5, U3, K1, K2, K3

W1, U1, K1, K2, K3

W1, U1, K1, K2, K3

W1, W2, W3, U1, U2, K1,
K2, K3

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
K1, K2, K3

W2, W3, W4, Ul, U2, K1,
K2, K3

W1, W2, W3, W4, U1, U2,
U3, K1, K2, K3

W2, W3, W4, U2, U3, K1,
K2, K3

W2, W3, W4, U2, U3, K1,
K2, K3

W2, W3, W4, U2, U3, K1,
K2, K3

W2, W3, W4, W5, U2, U3,
K1, K2, K3

W2, W3, W4, W5, U2, U3,
K1, K2, K3

W2, W3, W4, W5, U2, U3,
K1, K2, K3

W2, W3, W4, W5, U2, U3,
K1, K2, K3

W1, W2, W3, W4, W5,
Ul, U2, U3, K1, K2, K3
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Historia mysli ekonomiczne;
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S5.22A.49.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok A
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie punktéw ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Zapoznanie studentéw z ksztattowaniem sie pogladéw i teorii w obszarze ekonomii.
C2 Ukazanie zwigzkéw zachodzacych miedzy poszczegdlnymi etapami ewolucji mysli ekonomiczne;.
C3 Ukazanie wptywu historycznie uksztattowanych szkét na stan wspétczesnej ekonomii.
ca Uswiadomienie istniejgcych w ekonomii podziatéw i konfliktéw, decydujacych o dominacji okreslonych podejs¢

teoretycznych.

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z obszardw takich jak mikroekonomia i makroekonomia.

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Wiedzy
w1

w2

W3

Efekty w zakresie

Zna pojecia uzywane w naukach ekonomicznych,
dostrzega ich zakresy i relacje z innymi naukami
spotecznymi

Posiada wiedze na temat sposobu opisywania
i wyjasniania przez gtéwne szkoty mysli ekonomicznej
zjawisk zachodzacych w otoczeniu gospodarczym

Posiada wiedze o rozwoju koncepcji ekonomicznych
odnoszacych sie do cztowieka gospodarujacego,
spoteczenstwa, panstwa i rynku

Umiejetnosci

ul

u2

Potrafi umiejscowi¢ ekonomie w systemie nauk

i potrafi analizowa¢ zagadnienia nalezgce do teorii
i praktyki gospodarowania z perspektywy réznych
paradygmatéw identyfikowanych w ekonomii

Potrafi analizowad realne zjawiska gospodarcze przy
pomocy podstawowych koncepcji opisujacych

i wyjasniajgcych rzeczywistos$¢, przynaleznych réznym
paradygmatom

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

Lp.

Sylabusy

Jest gotéw do przyswajania nowych idei i adaptowania
ich w swoim profilu zawodowym, wykazujac przy tym
umiejetnos¢ odpowiednich modyfikacji do aktualnych
potrzeb praktycznych

Ma $wiadomos¢ istnienia dyskusyjnych kwestii

na gruncie teorii i praktyki gospodarowania, potrafi
zaproponowac sposéb rozwigzania elementarnych
problemdw, a takze przedstawi¢ jego potencjalne
konsekwencje z ekonomicznego i spotecznego punktu
widzenia.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W04

K2_W04

K2_W04

K2_U01, K2_U06

K2_U01, K2_U06

K2_K01

K2_K01

Tresci programowe

Tresci programowe

Wprowadzenie do historii mysli ekonomicznej
Merkantylizm i fizjokratyzm i inni prekursorzy
ekonomii klasycznej

Mysl klasyczna - A. Smith

Mysl klasyczna - D. Ricardo i T. Malthus

Francuska mysl klasyczna - J. B. Say, J. S. Mill - i
zmierzch ekonomii klasycznej

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu
C1,C2,C3,C4
C1,C2,C3,C4
C1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

Metody weryfikacji

Sprawdzian pisemny
testowy, Sprawdzian
pisemny z otwartymi
pytaniami

Sprawdzian pisemny
testowy, Sprawdzian
pisemny z otwartymi
pytaniami

Sprawdzian pisemny
testowy, Sprawdzian
pisemny z otwartymi
pytaniami

Sprawdzian pisemny
testowy, Sprawdzian
pisemny z otwartymi
pytaniami

Sprawdzian pisemny
testowy, Sprawdzian
pisemny z otwartymi
pytaniami

Sprawdzian pisemny
testowy, Sprawdzian
pisemny z otwartymi
pytaniami

Sprawdzian pisemny
testowy, Sprawdzian
pisemny z otwartymi
pytaniami

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, K1,
K2

W1, W2, W3, Ul, U2, K1,
K2

W1, W2, W3, Ul, U2, K1,
K2

W1, W2, W3, U1, U2, K1,
K2

W1, W2, W3, Ul, U2, K1,
K2
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Lp.

10.

11.

12.

13.

14,

Sylabusy

Tresci programowe

Socjalizm utopijny i krytyka ekonomii klasycznej K.
Marksa

Rewolucja marginalistyczna, ekonomia A. Marshala

Historyzm, instytucjonalizm, neoinstytucjonalizm

J. M. Keynes i narodziny makroekonomii

Powojenny keynesizm, synteza neoklasyczna i krzywa
Philipsa-Lipseya

Monetaryzm - M. Friedman

Wspotczesne nurty teorii makroekonomii -
neokeynesizm, teoria realnego cyklu koniunkturalnego

Alternatywne nurty ekonomii - postkeynesizm, teoria
wyboru publicznego, ekonomianeoschumpeterowska,
szkota neoaustriacka, ekonomia behawioralna

Wspoétczesny wymiar sporu o funkcjonowanie
gospodarki rynkowej i spoteczenstwa

Cele ksztatcenia dla

przedmiotu

Cl1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

Cl1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

Cl1,C2,C3,C4

Cl1,C2,C3,C4

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, K1,
K2

W1, W2, W3, U1, U2, K1,
K2

W1, W2, W3, Ul, U2, K1,
K2

W1, W2, W3, U1, U2, K1,
K2

W1, W2, W3, Ul, U2, K1,
K2

W1, W2, W3, Ul, U2, K1,
K2

W1, W2, W3, U1, U2, K1,
K2

W1, W2, W3, Ul, U2, K1,
K2

W1, W2, W3, U1, U2, K1,
K2
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@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny

\J W POZNANIU

Wprowadzenie do filozofii z elementami etyki biznesu

Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S5.22A.13327.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok A
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie punktéw ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
c1 Przekazanie wiedzy na temat wspoétczesnie waznych (zwtaszcza w kontekscie praktyki gospodarczej) idei oraz
zagadnien filozoficznych
C2 Uswiadomienie wptywu idei filozoficznych na ksztattowanie postaci kultury zachodniej
C3 Ukazanie najwazniejszych powigzan mysli filozoficznej z innymi dziedzinami kultury
ca Przekazanie wiedzy na temat wspétczesnych ustalen z zakresu etyki biznesu i spotecznej odpowiedzialnosci
biznesu
C5 Ksztattowanie erudycji, autonomii intelektualnej, ciekawosci poznawczej oraz krytycznego myslenia studentéw

Wiedza ogdlna z zakresu kultury

Sylabusy

Wymagania wstepne
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Kod

Wiedzy
w1

W2

W3

W4

W5

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Zna gtéwne kierunki i problemy filozofii

Odnajduje filozoficzne Zrédta wspétczesnych ustalen
polityczno-gospodarczych

Przytacza najwazniejsze ustalenia etyki biznesu
i spotecznej odpowiedzialnosci biznesu

Opisuje najwazniejsze wspoétczesnie problemy
i kwestie spoteczne w kontekscie idei filozoficznych

Kategoryzuje idee filozoficzne wedtug ich
przynaleznosci do kantowskich dziedzin filozofii

Umiejetnosci

ul

u2

u3

u4

us

Rozpoznaje aksjologiczne zaplecze dziatah ludzkich,
podejmowanych w ramach réznych dziedzin kultury

Potrafi dyskutowac na tematy z zakresu praktyki
spoteczno-gospodarczej w odniesieniu do poznanych
koncepcji

Potrafi krytykowac zastane idee czy rozwigzania
spoteczno-gospodarcze (np. growth)

Potrafi uzywa¢ prawidtowo terminologii filozoficzne;j
(zwtaszcza z zakresu etyki)

Potrafi ocenia¢ wspdétczesne koncepcje filozoficzne
w kontekscie tzw. Wielkich Idei (prawda, dobro,
piekno)

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

K3

Sylabusy

Respektuje zasady spoteczenstwa opartego na wiedzy

i idei zréwnowazonego rozwoju

Szanuje normy zwigzane z tworzeniem etycznych
praktyk gospodarczych

Jest otwarty na dyskusje na temat waznych

wspdtczesnie probleméw filozoficznych

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W04

K2_W01, K2_W04

K2_W04

K2_W01, K2_W03,

K2_W04

K2_W04

K2_U01, K2_U03

K2_U01, K2_U03

K2_U01, K2_U02, K2_U03

K2_U01

K2_U01, K2_U02, K2_U03

K2_KO01, K2_K02, K2_K03,
K2_K04

K2_KO01, K2_K02, K2_K04

K2_K01, K2_K04

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Projekt grupowy / praca
w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie
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Kod

K4

Lp.

Sylabusy

Efekty w zakresie

Jest wrazliwy na kwestie zwigzane z etosem praw
cztowieka

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_K04

Tresci programowe

Tresci programowe

Wprowadzenie do przedmiotu: filozofia jako
Swiatopogladowa dziedzina kultury. Funkcje filozofii.
Powstanie i periodyzacja filozofii europejskiej. Zakres
problematyki, tradycyjne dziedziny.

Systemy starozytne jako podstawa kultury
euroatlantyckiej (Platon, Arystoteles)

Myslenie krytyczne w filozofii: Kant, Rawls. Myslenie
krytyczne w etyce biznesu: CSR, degrowth, sharnig
economy

Filozofia spoteczna i polityczna: Hobbes, Rousseau,
Popper, Foucault

Pragmatyzm i neopragmatyzm: Bentham, Mill, Rorty

Epistemologia i filozofia nauki: problem pewnosci
wiedzy (Kartezjusz, Locke, Hume), problem
demarkacji, gtéwne orientacje metodologiczne
(neopozytywizm, hipotetyzm, programy badawcze,
szkota historyczno-socjologiczna, silny program w
socjologii wiedzy naukowej, anarchizm
epistemologiczny)

Filozofia jezyka: problemy jezyka nauki (Quine), forma
logiczna i gra jezykowa (Wittgenstein)

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C1,C2,C3,C5

C1,C2,C3

C3,C4,C5

C1,C2,C3,C5

C3,C5
C2,C3,C5

Cl1,C2,C3,C5

Metody weryfikacji

Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W5, U1, U4, K1,
K3

W1, W2, W4, U1, U2, U4,
U5, K1, K3

W2, W3, W4, U1, U2, U3,
U4, K1, K2, K4

W2, W4, U1, U2, U3, U4,
K1, K3, K4

W2, W4, U2, U3, U4, K1

W2, W4, U1, U4, K3

W4, W5, U3, U4, U5, K1,
K3
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@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny

\J W POZNANIU

Przetwarzanie duzych zbioréw danych (Big Data)

Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.22B.204383.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie punktéw ECTS
4
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
* Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 15
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Uswiadomienie stuchaczom istoty koncepcji Big Data.
2 Zapoznanie studentéw z dostepnymi rozwigzaniami technologicznymi i nowoczesnymi koncepcjami
przetwarzania danych.
C3 Przekazanie studentom praktycznych umiejetnosci analizy duzych zbioréw danych.
ca Zapoznanie studentéw z korzy$ciami, wyzwaniami i problemami (spotecznymi, ekonomicznymi,

technologicznymi) zwigzanymi z obszarem Big Data.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ co najmniej jednego jezyka programowania na poziomie podstawowym (preferowany Python)
Znajomos¢ baz danych oraz SQL na poziomie podstawowym

Sylabusy
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Kod

Wiedzy
w1

W2

W3

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Zna koncepcje Big Data oraz wskazuje problemy,
wyzwania i konsekwencje jakie generuje Big Data

Zna metody pozyskiwania, porzadkowania,
przechowywania i przetwarzania ustrukturyzowanych
i nieustrukturyzowanych duzych zbioréw danych

Zna metody i narzedzia przydatne w analizie duzych
zbioréw danych spotecznych i gospodarczych

Umiejetnosci

ul

u2

U3

Potrafi wskaza¢ korzysci i wyzwania, jakie generuje
wdrozenie rozwigzah Big Data w przedsiebiorstwie

Potrafi przeprowadzi¢ analize duzych zbioréw danych
oraz budowaé modele uczenia maszynowego

z wykorzystaniem technologii przetwarzania
rozproszonego

Potrafi dobra¢ metode analizy danych do problemu
badawczego i potrzeb informacyjnych
przedsiebiorstwa

Kompetencji spotecznych

K1

K2

K3

Lp.

Sylabusy

Rozumie potrzebe korzystania z r6znych metod
analizy danych dla lepszego postrzegania, opisu
i analizy otaczajacej rzeczywistosci spotecznej

i ekonomicznej

Jest Swiadomy dylematéw etycznych zwigzanych
z pozyskiwaniem i przetwarzaniem duzych zbioréw
danych

Potrafi wspétpracowac w zespole pracujacym nad
analizg duzych zbioréw danych

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W01, K2_W02,
K2_W03

K2_W01, K2_W02

K2_W01

K2_U01, K2_U02,
K2_U03, K2_U04

K2_U03, K2_U04,
K2_U05, K2_U08

K2_U02, K2_U03,
K2_U04, K2_U05, K2_U08

K2_K01, K2_K02, K2_K03

K2_K02, K2_K04

K2_K03

Tresci programowe

Tresci programowe

Koncepcja Big Data - definicje i charakterystyka.
Model 4V i rozwiniecia.

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C1

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w

zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w

zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w

zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w

zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w

zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

wil
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Cele ksztatcenia dla Efekty uczenia sie dla

Lp- Tresci programowe przedmiotu przedmiotu

2. Zastosowania Big Data w réznych obszarach biznesu, | C1, C4 w1l
administracji publicznej, oraz zycia spotecznego -
analiza case study.

3. Wprowadzenie do Apache Hadoop, paradygmatu C2,C3,C4 W2, W3, K1
MapReduce, i ekosystemu rozwigzan BigData.

4, Architektura, zalety, wady, i praktyczne wykorzystanie | C2, C4 W2, W3, U1, U3, K3
Hadoop Distributed File System (HDFS).

5. Apache Spark jako platforma réwnolegtego C2,C3,C4 W2, W3, U1, U2, U3, K1
przetwarzania duzych zbioréw danych. Architektura i
koncepcja.

6. Apache Spark - akcje, transformacje, lazy evaluation, | C3 U2, U3
caching

7. Tworzenie modeli uczenia maszynowego z C3 W2, W3, U2, U3, K1, K2,
wykorzystaniem Apache Spark. K3

8. Przetwarzanie strumieniowe w czasie rzeczywistymz | C3, C4 W2, W3, U1, U3, K1

wykorzystaniem Apache Spark (Spark Streaming).
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Automatyka przemystowa
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.24C.204388.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok C
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie punktéw ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
c1 Nabycie przez studenta wiedzy i umiejetnosci niezbednych do rozumienia i efektywnego wykorzystania cech
systeméw komputerowych na pograniczu sprzetu i oprogramowania
C2 Opanowanie zasad tworzenia rozwigzan na bazie systeméw wbudowanych (embedded systems)
c3 Nauka uzycia standardowych jezykéw stuzacych do tworzenia rozwigzan z wykorzystaniem programowalnych
sterownikéw logicznych PLC (Programmable Logic Controller)
ca Zapoznaje sie z zasadami projektowania, konstruowania oraz obstugi systemu sterowania i wizualizacji,

sposobami konfiguracji elementéw systemu SCADA (Supervisory Control And Data Acquisition)

Wymagania wstepne

-znajomos¢ podstaw programowania
-bazowa znajomos¢ regut logiki matematyczne;j

Sylabusy
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Kod

Wiedzy
w1

W2

W3

W4

W5

W6

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

student zna zasady budowy systeméw sterowania

student rozumie teorie sterowania

student zna architektury systeméw sterowania
procesami

student rozumie podstawowe uwarunkowania
w systemach czasu rzeczywistego

student posiada rozszerzona wiedze w zakresie
wykorzystywania narzedzi informatycznych

w systemach SCADA nadzorujacych przebieg procesu
technologicznego lub produkcyjnego

student zna architekture sterownikéw PLC

Umiejetnosci

ul

u2

u3

u4

student potrafi opracowad algorytm dla prostego
systemu sterowania i zaimplementowad go uzywajac
jezyka programowania oraz zweryfikowac jego
dziatanie

student potrafi skonfigurowaé prostg wymiane danych
miedzy sterownikiem PLC i komputerem PC

student potrafi oprogramowac¢ ukfad sterowania
wykorzystujgc programowalny sterownik

student potrafi zrealizowa¢ uktad sterowania
z podfaczonymi czujnikami i elementami
wykonawczymi (aktuatorami)

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

K3

Lp.

Sylabusy

student jest gotéw krytycznie oceni¢ wiasng wiedze
i umiejetnosci

student jest gotéw do profesjonalnego podejscia przy
rozwigzywaniu probleméw technicznych

i podejmowania odpowiedzialnosci za proponowane
przez siebie rozwigzania techniczne

student jest gotéw do oceny réznorodnosci oferty
produktowej

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_WO01, K2_W03

K2_W03

K2_W03

K2_W02, K2_W03

K2_W01, K2_W03

K2_W03

K2_U01, K2_U06, K2_U07

K2_U01, K2_U06, K2_U07

K2_U01, K2_U06

K2_U01, K2_U06,

K2_U07, K2_U08

K2_K02

K2_K01, K2_K02

K2_K01, K2_K02

Tresci programowe

Tresci programowe

Architektura systeméw wbudowanych

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C1,C3

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie

Projekt grupowy / praca
W grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie

Projekt grupowy / praca

w grupie

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, K3
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10.

Sylabusy

Tresci programowe

Charakterystyka systeméw czasu rzeczywistego
Teoria sterowania
Tworzenie algorytméw sterowania

Interfejs uzytkownika HMI (Human-Machine Interface)
na potrzeby sterowania rozwigzaniami i wizualizacji
pomiaréw

Sterowniki PLC (Programmable Logic Controller) -
struktury, jezyki programowania, narzedzia
programistyczne

Standard OPC (OLE for Process Control)

Dynamiczna wymiana danych DDE (Dynamic Data
Exchange)

Systemy SCADA (Supervisory Control And Data
Acquisition) - system informatyczny nadzorujgcy
przebieg procesu technologicznego lub
produkcyjnego) - budowa, zasady dziatania,
projektowanie

Projekt i realizacja automatycznego systemu
sterowania procesem z wykorzystaniem sterownika
PLC

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C2,C3
C2,C3
C3

Cl,C2

C1,C3

Cl1,C3
C1,C2,C3

Cl,C4

C1,C2,C3

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

w4

w2, Ul

W2, Ul, U3

W5, U1, U3, K1, K2

W6, U2, U3, U4, K1, K2,
K3

U3, K2
U3, K2

W5, U1, U3, K1, K2, K3

Ul, U2, U3, U4, K1, K2,
K3
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Current issues in economic sciences
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.24B.204379.26

Jezyk wyktadowy
Angielski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie punktéw ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
c1 Zapoznanie studenta z istotg i cechami funkcjonowania nowoczesnej gospodarki opartej na wiedzy i zgodnej
z zasadami zréwnowazonego rozwoju.
2 Zapoznanie studenta z zagadnieniami aktualnie poruszanymi w naukach ekonomicznych oraz ich zwigzkiem
ze wspoiczesna gospodarka i spoteczehstwem w wybranych panstwach
C3 Zaznajomienie studentéw z metodologig wspétczesnych nauk ekonomicznych

Wymagania wstepne

Wiedza z zakresu dziedzin i dyscyplin wiasciwych dla studiowanego kierunku

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Wiedzy
w1

w2

W3

Efekty w zakresie

Zna i rozumie istote nowoczesnej gospodarki opartej
na wiedzy oraz korzysci i zagrozenia z niej wynikajace

Rozumie istote i cechy zréwnowazonego rozwoju oraz
zna jego miejsce w badaniach naukowych z zakresu
nauk ekonomicznych

Zna gtéwne problemy i koncepcje rozpatrywane
w naukach ekonomicznych

Umiejetnosci

ul

u2

u3

Potrafi dyskutowa¢ na temat wybranych zagadnien
poruszanych w naukach ekonomicznych

Dostrzega znaczenie badan naukowych na rzecz
nowoczesnej gospodarki opartej na wiedzy
i zrbwnowazonego rozwoju

Potrafi dobra¢ instrumentarium adekwatne do analizy
wspoétczesnych probleméw ekonomicznych

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

Lp.

Sylabusy

Jest gotéw do krytycznej oceny znaczenia wybranych
zagadnien z zakresu nauk ekonomicznych dla
funkcjonowania nowoczesnej gospodarki opartej

na wiedzy i zréwnowazonego rozwoju

Rozwija w sobie zdolnos¢ interpretowania informacji
dotyczacych politycznych, kulturowych i spotecznych
aspektédw zjawisk ekonomicznych

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_WO01, K2_WO03,
K2_W04

K2_W04, K2_W05

K2_W03, K2_W05

K2_U01, K2_U02
K2_U01, K2_U03,

K2_U04, K2_U06, K2_U09

K2_U05, K2_U06,
K2_U07, K2_U09

K2_K01

K2_K02, K2_K03, K2_K04

Tresci programowe

Tresci programowe

Istota, geneza oraz cechy gospodarki opartej na
wiedzy

Zréwnowazony rozwdj - pojecia, cechy, znaczenie

Procesy i uwarunkowania determinujace
funkcjonowanie gospodarki opartej na wiedzy

Wybrane problemy wspétczesnych nauk
ekonomicznych, ich zwigzek z nowoczesng gospodarkg
opartg na wiedzy i zrbwnowazonym rozwojem.

Nowe kierunki badah w naukach ekonomicznych

Instrumentarium wspétczesnych nauk ekonomicznych
v

Case studies - analiza wybranych proceséw, rynkéw i
instytucji w gospodarkach wybranych panhstw

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

Cl

C1, C2
C2

C2

Metody weryfikacji

Esej / referat, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach

Esej / referat, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach

Esej / referat, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach

Esej / referat, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach

Esej / referat, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach

Esej / referat, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach

Esej / referat, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach

Esej / referat, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu
W1, U1, K2

W2, Ul, U2, K1
W1, U1, K1, K2

W3, U1, U2, K2

W3, U2, K2
W3, U3, K1

W3, U2, K1
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Economics of happiness
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S5.24B.12436.26

Jezyk wyktadowy
Angielski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie punktéw ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Zapoznanie studentéw z podstawowymi teoriami szczescia.
2 Wskazanie na zwigzki pomiedzy ekonomia a badaniami szcze$cia. Zapoznanie studentéw z dyskusja na temat
pomiaru dobrobytu spoteczenstw.

C3 Wskazanie na koniecznos¢ interdyscyplinarnego podejscia w naukach spotecznych.

Wymagania wstepne

Basic knowledge of micro-and macro-economics

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Wiedzy
w1

w2

W3

Efekty w zakresie

Student definiuje szczescie, rozréznia koncepcje
filozoficzne, opisuje zwigzek pomiedzy jakoscia zycia
a dobrostanem jednostki i spoteczenstwa.

Student wskazuje ograniczenia miar stosowanych
do pomiaru jakosci zycia spoteczenstwa.

Student przedstawia relacje pomiedzy filozoficznymi
i psychologicznymi teoriami szczesScia a ekonomia.

Umiejetnosci

ul

u2

Student interpretuje dane ekonomiczne i spoteczne
z punktu widzenia dobrostanu spoteczenstwa.

Student wykorzystuje wiedze do analizowania zmian
w poziomie dobrobytu spoteczefstw.

Kompetencji spotecznych

K1l

Lp.

1SRl A Il I A

10.

11.

Sylabusy

Student jest Swiadomy odmiennosci pogladéw
na temat szczescia i jego zwigzkdw z rozwojem
gospodarczym

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W03, K2_W04

K2_W04

K2_W03, K2_W04

K2_U01, K2_U06, K2_U07

K2_U01, K2_U07, K2_U09

K2_K01, K2_K04

Tresci programowe

Tresci programowe

Natura szczescia, szczescie w tradycji hedonistycznej i

eudajmonistycznej

Polityka panstwa a szczeScie spoteczenstwa
Koncepcja uzytecznosci i jej zwigzek ze szczesSciem
Teorie szczescia

Pomiar szczescia

Ograniczenia poznawcze a zachowanie cztowieka i ich
zZwigzek ze szczesciem

Poréwnania spoteczne i ich wptyw na szczescie i
decyzje ludzi

Adaptacja preferencji, adaptacja hedonistyczna

Produkt Krajowy Brutto jako miara dobrostanu
spoteczenstwa

Alternatywne miary dobrostanu spoteczehstwa (GNH,
HDI, GPI etc.)

Dochdd i bogactwo indywidualne a szczescie
jednostki.

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

Cl

C2,C3

C3
Cl1,C2,C3
C2,C3

C3

C2,C3

C2
C3

C2

C2,C3

Metody weryfikacji

Sprawdzian ustny

Sprawdzian ustny, Esej /
referat, Przygotowanie
prezentacji

Sprawdzian ustny,
Przygotowanie
prezentacji

Sprawdzian ustny, Esej /
referat, Przygotowanie
prezentacji

Sprawdzian ustny, Esej /
referat

Sprawdzian ustny, Esej /
referat, Przygotowanie
prezentacji

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W3, K1

W1, W2, W3, U1, U2, K1
W1, W3, U1, U2, K1
W1, W3, U1, K1

W2, U1, U2

W3, Ul

W3

W2, U2, K1
w2, U2

W2, W3, U2, K1

W2, W3, U1, U2
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Management skills in organization
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.24B.204394.26

Jezyk wyktadowy
Angielski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie punktéw ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Zrozumienie roli i znaczenia umiejetnosci zarzadzania w organizacji
C2 Zapoznanie sie z kompetencjami wymaganymi od wspétczesnych menedzerédw i menedzerek
C3 Opanowanie umiejetnosci diagnozy i rozwoju wiasnych kompetencji menedzerskich
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur.lkO\_Ne efekty Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy
W1 Identyfikuje i nazywa funkcje i role kierownicze K2_Wo04 Sprawdzian pisemny

Sylabusy

testowy
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Kod

w2

W3

w4

Efekty w zakresie

Opisuje kompetencje menedzerskie, wskazujac na ich
cechy i mozliwosci rozwoju

Zna metodyki oceny umiejetnosci menedzerskich

Zna metodyki opracowania planu rozwoju osobistego

Umiejetnosci

ul

u2

U3

U4

Potrafi zanalizowac role i funkcje kierownicze

Potrafi oméwic¢ cechy poszczegélnych umiejetnosci
menedzerskich i mozliwosci ich rozwoju

Potrafi zdiagnozowad silne i stabe strony wtasnych
umiejetnosci menedzerskich

Potrafi opracowac plan wtasnego rozwoju osobistego

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

K3

Lp.

Sylabusy

Docenia korzys$ci wynikajgce ze wspdtpracy w zespole
Jest Swiadomy silnych i stabych stron swoich

umiejetnosci menedzerskich

Jest otwarty na rozwéj swoich umiejetnosci
menedzerskich

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W04

K2_W04

K2_W04

K2_U01

K2_U01, K2_U06

K2_U06, K2_U07

K2_U06, K2_U07, K2_U09

K2_K01

K2_K01

K2_K01

Tresci programowe

Tresci programowe

Koncepcja przywédztwa, cechy dobrego przywddzcy

Role i funkcje menedzerskie we wspdtczesnych
organizacjach

Przywddztwo i zarzadzanie w konteksScie Przemystu
4.0

Organizacja samouczaca sie i zarzadzanie procesem
uczenia sie

Praca na odlegtos¢, zarzadzanie zespotami wirtualnymi

Motywowanie pracownikéw w zespotach stacjonarnych
i zdalnych

Budowanie zespotu i promowanie wspétpracy w
zespole

Zaufanie i kontrola w organizacji

Aktywne stuchanie. Udzielanie konstruktywnej
informacji zwrotnej pracownikom

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

Cl
Cl1,C2

Cl, C2

C2

C2,C3
C2,C3

C2

C2,C3
C2,C3

Metody weryfikacji

Sprawdzian pisemny
testowy, Projekt
indywidualny

Sprawdzian pisemny
testowy, Projekt
indywidualny

Projekt indywidualny

Sprawdzian pisemny
testowy, Projekt
indywidualny

Sprawdzian pisemny
testowy

Projekt indywidualny

Projekt indywidualny

Sprawdzian pisemny
testowy

Projekt indywidualny

Projekt indywidualny

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu
W1, U1, K1
W1, W2, U1, U2

W1, W2, U1, U2, K1

W2, W3, U2, U3, K1, K2

W2, W3, U2, U3
W2, W3, U1, U2

W2, W3, U1, U2

W2, W3, U1, U2
W2, W3, U1, U2
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Lp.

10.
11.
12.
13.

14,

Sylabusy

Tresci programowe

Zarzadzanie konfliktem
Zarzadzanie réznorodnoscia
Coachingowy styl zarzadzania

Inteligencja emocjonalna i inne cechy osobowosci
menedzeréw

Plan rozwoju osobistego

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C2,C3
C2,C3
C2,C3
C2,C3

C2,C3

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W2, W3, U2, U3
W2, W3, U2, U3, K1, K2
W2, W3, U2, U3
W2, W3, U2, U3, K1, K2

W4, U4, K2, K3
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@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny

\_R_/ WPOZNANIU

Biznes w IT z wykorzystaniem Data Science

Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP45.24B.13093.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia

og6lnoakademicki

Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 3 Zaliczenie punktéw ECTS

3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Zdobycie ogdlnej wiedzy dotyczace;j roli IT w organizacji

C2 Zrozumienie sposobu kreowania wartosci dodanej przy pomocy technologii informacyjnych

C3 Przygotowanie wtasnej $ciezki rozwoju

Wymagania wstepne

Systemy informacyjne zarzadzania, Systemy wyszukiwacze, Bazy danych, Sieci komputerowe

Kod Efekty w zakresie

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji
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Kod

Wiedzy
w1

w2

W3

w4

W5

Efekty w zakresie

Zna podstawowe formy prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej w Unii Europejskiej

Zna rézne kanaty dystrybucji produktéw i ustug
informatycznych

Zna pojecie modelu biznesowego w odniesieniu
do dziatalnos$ci informatycznej

Zna sposoby pozyskiwania Srodkéw na prowadzenie
dziatalnosci w IT

Zna rodzaje kwalifikacji niezbedne do tworzenia
produktéw i ustug w IT

Umiejetnosci

ul

u2

Potrafi zorganizowa¢ prowadzenie dziatalnosci IT

Potrafi zbudowa¢ model biznesowy przedsiewziecia
w zakresie IT

Kompetencji spotecznych

K1

K2

Lp.

Sylabusy

Jest Swiadomy znaczenia pozyskiwania srodkdw
do prowadzenia dziatalnosci w IT

Jest swiadomy znaczenia kompetencji pracownikéw
stuzacych do realizacji zadanh zwigzanych
z wykorzystaniem modelu biznesowego

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W02, K2_W03
K2_W02, K2_W03
K2_W02, K2_W03
K2_W02, K2_WO03,

K2_W05
K2_W02, K2_W03

K2_U01, K2_U05, K2_U08

K2_U01, K2_U03,
K2_U05, K2_U06,
K2_U07, K2_U08

K2_KO01, K2_K04

K2_KO1, K2_K02, K2_K04

Tresci programowe

Tresci programowe

Formy prawne dziatalnosci gospodarczej
Modele biznesowe dla rozwigzan informatycznych

Zarzadzanie oraz nadzér IT: zasady fadu
informatycznego

Inwestycje w IT: zarzadzanie programem projektéw

Studium przypadku: Prezentacja lideréw rynku IT

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C2
C1
C3

C1
C1,C2,C3

Metody weryfikacji

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,

Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w zajeciach

Projekt grupowy / praca
w grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, Ul
W2, W3, U2
W5, U1, U2, K2

W4, Ul, U2, K1

W1, W2, W3, W4, W5,
ul, U2, K1, K2
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@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Marketing internetowy
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Przemyst 4.0 2026/2027
Specjalnos¢ Kod przedmiotu

- UEPP4S.24B.204390.26
Jednostka organizacyjna Jezyk wyktadowy
UEP Polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢
studia drugiego stopnia Do wyboru

Forma studiéw Blok zajeciowy
stacjonarne Blok B

Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie punktéw ECTS
3

Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 wyksztatcenie umiejetnosci zarzadzania marketingowymi kampaniami internetowymi
C2 nauczenie planowania, zarzadzania jakoscia i trescig przekazu reklamowego
C3 nauczenie zarzadzania kampaniami z wykorzystaniem narzedzi automatyzujacych i skryptow

Wymagania wstepne

Kompetencje obejmujace:

-wiedze z zakresu fizyki i matematyki, umozliwiajaca zrozumienie zagadnienia analityki stron www/web;

-umiejetnos¢ wykorzystywania metod analitycznych do formutowania i rozwigzywania probleméw zwigzanych z realizacja
projektéw z zakresu marketingu internetowego;

-wiedze i umiejetnosci z zakresu wykorzystania narzedzi rozproszonej pracy zespotowej w Srodowisku internetowym;
-wiedze i umiejetnosci z zakresu metodyki i techniki programowania www/web, w wybranym jezyku programowania, z
wykorzystaniem dostepnych narzedzi informatycznych;

-umiejetnosci pracy w zespole.
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Kod

Wiedzy
w1

W2

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Wie jak zaplanowad i implementowa¢ $ledzenie mikro
i makro konwersji

Wie jak zaplanowa¢, optymalizowac i wdrazaé
miedzynarodowe, regionalne i lokalne kampanie
online

Umiejetnosci

ul

u2

u3

Potrafi integrowad narzedzia $ledzenia ruchu
internetowego z narzedziami zarzadzania
marketingowymi kampaniami internetowymi

Potrafi zaprojektowac i wdraza¢ optymalng strukture
waskich i masowych, marki i produktéw kampanii
internetowych oraz planowa¢, zarzadzac jakoscig

i trescig przekazu reklamowego

Potrafi optymalizowad i automatyzowad zarzadzanie
kampaniami, wykorzystujgc narzedzia automatyzujgce
i skrypty

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

Sylabusy

Jest gotéw do korzystania z internetowych narzedzi
komunikacji podczas wspétpracy w zespole
rozproszonym

Ma Swiadomos$¢ odpowiedzialnosci za wspdinie
realizowane zadania

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W01, K2_W04

K2_W01, K2_W03,
K2_W04

K2_U05

K2_U01, K2_U02,
K2_U03, K2_U04,
K2_U05, K2_U08

K2_U03, K2_U04, K2_U08

K2_K02, K2_K03

K2_KO1, K2_K02, K2_K04

Metody weryfikacji

Sprawdzian pisemny
testowy

Sprawdzian pisemny
testowy

Projekt grupowy / praca
w grupie, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
wiasny w zakresie
przygotowania i nadzoru
kampanii marketingowej
z wykorzystaniem
narzedzi Google

Projekt grupowy / praca
w grupie, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
wtasny w zakresie
przygotowania i nadzoru
kampanii marketingowej
z wykorzystaniem
narzedzi Google

Projekt grupowy / praca
w grupie, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
wtasny w zakresie
przygotowania i nadzoru
kampanii marketingowej
z wykorzystaniem
narzedzi Google

Projekt grupowy / praca
w grupie, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
wtasny w zakresie
przygotowania i nadzoru
kampanii marketingowej
z wykorzystaniem
narzedzi Google

Projekt grupowy / praca
w grupie, Przygotowanie
prezentacji, Projekt
wiasny w zakresie
przygotowania i nadzoru
kampanii marketingowej
z wykorzystaniem
narzedzi Google
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Tresci programowe

- Cele ksztatcenia dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . .
przedmiotu przedmiotu
1. Zapoznanie sie z technikami $ledzenia ruchu handlu C1, C2 W1, W2
elektronicznego e-commerce i integracji narzedzi
Sledzenia z narzedziami zarzgdzania kampaniami
online
2. Projektowanie i wdrazanie optymalnej struktury C3 Ul, U2, U3, K1, K2
kampanii internetowych oraz zarzgdzanie jakoscig i
trescig przekazu reklamowego
3. Planowanie, optymalizacja i implementacja C2,C3 W1, W2, U3
miedzynarodowych, regionalnych i lokalnych kampanii
online
4, Optymalizacja i automatyzacja zadan zarzadzanie C2,C3 Ul, U2, U3, K1, K2
kampaniami
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Hurtownie danych
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.24B.7244.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia

og6lnoakademicki

Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 3 Zaliczenie punktéw ECTS

3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Zrozumienie istoty i celowosci wdrazania hurtowni danych w przedsiebiorstwach.

C2 Zrozumienie koncepcyjnych i technicznych podstaw hurtowni danych.

C3 Nabycie umiejetnosci postugiwania sie narzedziami do tworzenia hurtowni danych.

C4 Nabycie umiejetnosci wyciggania danych z hurtowni.

Wymagania wstepne

e umiejetnos¢ korzystania z narzedzi informatycznych
e umiejetnos¢ programowania w jezyku C# (lub innym obiektowym)
e bardzo dobra znajomos$¢ baz danych i jezyka SQL

Sylabusy
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Kod

Wiedzy
w1

W2

W3

w4

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Formutuje koncepcyjne i techniczne podstawy
hurtowni danych

Objasnia narzedzia informatyczne stuzace
do tworzenia hurtowni danych

Charakteryzuje jezyk pozwalajgcy na wycigganie
danych z hurtowni w postaci raportéw

Wylicza metody analizy wymagah dotyczgcych danych

Umiejetnosci

ul

u2

u3

u4

Argumentuje przydatnos¢ hurtowni danych
w przedsiebiorstwach

Weryfikuje poprawnos$¢ modelu hurtowni danych

Projektuje i implementuje hurtownie danych

Rozstrzyga problem biznesowy dotyczacy danych
przedsiebiorstwa

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

K3

Sylabusy

Docenia samodzielne uzupetnianie posiadanej wiedzy
w zakresie systemdw analitycznych

Jest odpowiedzialny za Swiadome korzystanie
z mozliwosci hurtowni danych dla pozyskiwania
pozadanej informacji

Wykazje inicjatywe w zespole realizujgc projekt
polegajacy na zbudowaniu hurtowni danych

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_WO01, K2_W03

K2_Wo01

K2_W02, K2_W03

K2_W03, K2_W05

K2_U02, K2_U03, K2_U04

K2_U01, K2_U04, K2_U05

K2_U02, K2_U03, K2_U08

K2_U03, K2_U04,
K2_U07, K2_U08

K2_KO01, K2_K03

K2_K01, K2_K04

K2_KO01, K2_K02, K2_K03

Metody weryfikacji

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Projekt grupowy / praca
W grupie

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Quiz na platformie
moodle, Zadania
realizowane przy pomocy
narzedzia
informatycznego

Projekt grupowy / praca
w grupie, Zadania
realizowane przy pomocy
narzedzia
informatycznego

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Projekt grupowy / praca
W grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Projekt grupowy / praca
w grupie

Projekt grupowy / praca
W grupie, Zadania
realizowane przy pomocy
narzedzia
informatycznego

Projekt grupowy / praca
W grupie

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Projekt grupowy / praca
w grupie, Zadania
realizowane przy pomocy
narzedzia
informatycznego

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Projekt grupowy / praca
W grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie
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Lp.

Njo|uv|lk~|lw DN

©o | ®

11.
12.
13.

Sylabusy

Tresci programowe

Tresci programowe

Wprowadzenie do systeméw informacji zarzadcze;j
Znaczenie danych w biznesie. Integralnos$¢ danych
Pojecie hurtowni danych. Podstawy teoretyczne
Planowanie systemdw analitycznych
Wprowadzenie do MS SQL Server

Wprowadzenie do MS Analysis Services

MS Analysis Services - tworzenie wymiaréw

MS Analysis Services - tworzenie kostek
Zapytania wielowymiarowe MDX - podstawy

Zaawansowane zapytania wielowymiarowe MDX -
funkcje

Programowy dostep do hurtowni (ADO MD)
Zasady budowy hurtowni danych

Zasady eksploatacji hurtowni danych

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

c1
c1
C1, C2
C1, C2
c3
2, C3
2, C3
2, C3
c4
c4

C4
C2
C4

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W4, U1, U4, K2

W4, Ul, U4
W1, Ul, U4
W1, W4, U2, u4
W2, U3

W2, U3

W2, U2, U3, K3
W2, U2, U3, K3
W3, U4, K1, K2
W3, U4, K1, K2

W3, K1
W2, U1, K2

W2, Ul, U4, K1, K3
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Zarzadzanie informacjg
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S5.24B.8402.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie punktéw ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie podstaw teorii informacji oraz podstawowych poje¢ dotyczacych przetwarzania informacji
C2 Poznanie zagadnieh zwigzanych z jakoscig informacji oraz jej rolg w systemach informacyjnych zarzadzania
C3 Poznanie systemdw pozyskiwania, przetwarzania i przechowywania informacji w przedsiebiorstwie
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur.lkO\_Ne efekty Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy

Sylabusy
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Kod

wil

W2

W3

Efekty w zakresie

Zna podstawy pojeciowe zwigzanych
z przetwarzaniem informacji w organizacjach

Zna sposoby klasyfikacji informacji oraz jej atrybuty

Zna sposoby ocen jakosci informacji oraz jej
przydatnosci

Umiejetnosci

ul

u2

U3

U4

Sylabusy

Potrafi rozréznia¢ pojecia danych, informacji, wiedzy

Potrafi dobra¢ metode opisu rzeczywistosci
do wymaganh systemu informacyjnego

Potrafi dobra¢ metode przetwarzania informacji dla
potrzeb przedsiebiorstwa

Potrafi oceni¢ Zrédta informacji pod wzgledem ich
jakosci

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_WO01, K2_WO03,
K2_WO05

K2_WO01, K2_W02,
K2_W05

K2_W01, K2_W02,
K2_W03, K2_W04,
K2_W05

K2_U02, K2_U03, K2_U04

K2_U02, K2_U04

K2_U01, K2_U02,

K2_U03, K2_U04, K2_U08

K2_U06, K2_U07

Metody weryfikacji

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przygotowanie
prezentacji

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przygotowanie
prezentacji

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przygotowanie
prezentacji

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przygotowanie
prezentacji

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przygotowanie
prezentacji

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przygotowanie
prezentacji

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przygotowanie
prezentacji
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Kod

us

Efekty w zakresie

Potrafi zidentyfikowac procesy decyzyjne
w przedsiebiorstwach oraz mozliwosci wsparcia tych
proceséw przez systemy IT

Kompetencji spotecznych

K1

K2

K3

Lp.

10.

Sylabusy

Jest gotéw do samodzielnej analizy sytuacji
przedsiebiorstwa zwigzanej z wykorzystywanymi
technologiami przetwarzani informacji

Jest gotéw do wspédtpracy w zespole w celu
wypracowania wspélnego rozwigzania postawionego
problemu zwigzanego z pozyskiwaniem i filtrowaniem
informacji

Jest Swiadomy roli jakosci informacji w systemie
informacyjnym przedsiebiorstwa

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_U02, K2_U03,
K2_U04, K2_U06,
K2_U07, K2_U08

K2_KO01, K2_K02, K2_K03

K2_K01, K2_K02, K2_K03,

K2_K04

K2_K01, K2_K02, K2_K03

Tresci programowe

Tresci programowe

Wprowadzenie: dane, informacja, wiedza, madros¢.
Organizacja zasobdéw informacyjnych: jezyki
formalnego zapisu informacji, metadane, repozytoria,
relacyjne bazy danych

Informacja jako dobro ekonomiczne. Rynek informacji.

Zjawiska zwigzaje z ZI: przesyt informacyjny, luka
informacyjna, bariery informacyjne, potrzeby
informacyjne. Standardy i struktury wymiany
informacji.

Proces przeptywu informacji w przedsiebiorstwie.

Zrédta informacji. Wyszukiwanie a filtrowanie
informacji. Pozycjonowanie informacji.

Integracja informacji: na poziomie struktury,
semantyki, zewnetrzna i wewnetrzna

Rola zarzadzania informacja w procesach decyzyjnych
w przedsiebiorstwach.

Cyberprzestrzen jako obszar zarzadzania informacja.

Zarzgdzanie bezpieczehstwem informacji:
technologiczne, spoteczne, aspekty prawne

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

Cl1,C2
Cl1,C3

C1,C3
C1,C2,C3

C3
C1,C3

C3

C2,C3

C1,C2,C3
C2,C3

Metody weryfikacji

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przygotowanie
prezentacji

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Przygotowanie
prezentacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie
Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przygotowanie
prezentacji

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U1, K3
W1, w2, U1, U2, U3

W1, W3, U2, U5, K1, K2
W2, W3, U3, U4, K2, K3

W2, W3, U1, U3, U5, K1

W1, W2, U1, U2, U3, U4,
K1, K3

W1, K1, K2

W1, W2, U3, U5, K1, K2,
K3

W1, W3, U3, K1, K3

W2, W3, U3, U5, K1, K2,
K3
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Cele ksztatcenia dla Efekty uczenia sie dla

Lp- Tresci programowe przedmiotu przedmiotu

11. Zarzadzanie jakoscia danych i informacji. C2 W3, U3, U4, U5, K2, K3
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Internet przysztosci
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP45.24C.11281.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok C
Profil ksztatcenia

og6lnoakademicki

Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 3 Zaliczenie punktéw ECTS

3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 45
Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Zapoznanie z architekturg Internetu Przysztosci

C2 Zapoznanie z aspektami bezpieczehstwa nowoczesnych sieci informatycznych

C3 Zapoznanie z metodami udostepniania tresci w sieci i tworzenia aplikacji sieciowych

Wymagania wstepne

-bazowe umiejetnosci korzystania z sieci komputerowych
-bazowe umiejetnosci tworzenia i korzystania z ustug internetowych

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie o - Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy
W1 Zna architekture internetu przysztosci K2_wWo01, K2_W03 Sprawdzian pisemny
testowy
W2 Zna zasady zapewnienia bezpieczehstwa w sieci K2_W03, K2_W04 Sprawdzian pisemny
testowy
W3 Zna zasady dziatania i tworzenia sieci optycznych K2_W01, K2_W03, Sprawdzian pisemny
i samozarzadzajgcych K2_Wo04 testowy
w4 Zna ustugi w sieciach przysztosci K2_W01, K2_W03, Sprawdzian pisemny
K2_Wo04 testowy
W5 Zna sposoby dostarczania tresci w sieciach K2_W01, K2_W03, Sprawdzian pisemny
K2_Wo04 testowy
W6 Zna zasady tworzenia aplikacji internetu przysztosci K2_W01, K2_W03, Sprawdzian pisemny
K2_wo04 testowy
Umiejetnosci
ul Potrafi stosowac i dobrze rozumie zasady K2_U01, K2_U02, Sprawdzian pisemny

projektowania i budowy aplikacji internetu przysztosci | K2_U03, K2_U05, K2_U08 | testowy
Kompetencji spotecznych

K1 Akceptuje zasady projektowania i budowy aplikacji K2_K01, K2_K02, K2_K04 | Sprawdzian pisemny
internetu przysztosci testowy

Tresci programowe

. Cele ksztatcenia dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . .
przedmiotu przedmiotu
1. Architektura internetu przysztosci Cl W1, w4
2. Zapewnienie bezpieczenstwa i zaufania C2 W2, U1, K1
3. Sieci optyczne i samozarzadzajgce C1,C2,C3 W3
4. Ustugi w sieciach przysztosci oraz zapewnienie jakosci | C2, C3 W3
ustug
5. Tresci i ich dostarczanie C3 W3, W5
6. Aplikacje internetu przysztosci C3 We, U1, K1
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia
Forma studiow
stacjonarne

Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki

Okres
Semestr 3

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Wirtualizacja procesow sieciowych
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP45.24C.12170.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy
Blok C

Forma zaliczenia Liczba

Zaliczenie punktéw ECTS
3

Forma prowadzenia i godziny zajec

* Uczestnictwo w wyktadach: 45

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 zapoznanie z narzedziami wirtualizacji w technologii Microsoft Hyper-V

C2 zapoznanie z ustugami chmury prywatnej i publicznej

Wymagania wstepne

-bazowa obstuga systemu operacyjnego komputera
-bazowe umiejetnosci korzystania z ustug w ,chmurze”

Kod Efekty w zakresie

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji
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Kod

Wiedzy
w1

w2

Efekty w zakresie

Zna i rozumie mechanizmy: replikacji, migracji,
wysokiej dostepnosci

Wie jak zrealizowa¢ mechanizmy: replikacji, migracji,
wysokiej dostepnosci

Umiejetnosci

ul

u2

U3

U4

Potrafi postugiwad sie narzedziami wirtualizacji

w technologii Microsoft Hyper-V, KVM, Parallels, w tym
wirtualizacjg z wykorzystaniem nadzorcy hypervisor
typu pierwszego (sprzetowego bare-metal)

Potrafi zainstalowac i skonfigurowac sie¢ wirtualna,
maszyne wirtualna, wirtualna macierz dyskowg

Potrafi korzysta¢ z wybranych narzedzi zarzadzania
wirtualizacjg w chmurze prywatnej, a takze korzystac
z ustug i narzedzi dostepnych w chmurze publicznej

Potrafi tworzy¢ ustugi na bazie zoptymalizowanych
zasobéw w chmurze obliczeniowej

Kompetencji spotecznych

K1l

Lp.

Sylabusy

Jest gotéw do formutowania i weryfikowania opinii

na temat wyzwan wspbdtczesnej telekomunikacji
i informatyki

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W01

K2_WO01

K2_U03, K2_U05

K2_U03, K2_U05

K2_U03, K2_U05

K2_U02, K2_U03,
K2_U05, K2_U08

K2_K01, K2_K02

Tresci programowe

Tresci programowe

Wirtualizacja w informatyce, sposoby realizacji,
korzysci ze jej stosowania

Obszary wirtualizacji: systemdw operacyjnych, sieci,
magazyndw, aplikacji, prezentacji

Zasady tworzenia wirtualnych przetgcznikéw i sieci,
maszyn wirtualnych, dyskéw wirtualnych

Mechanizmy replikacji i migracji maszyn wirtualnych
oraz systemoéw plikéw

Wykorzystanie wirtualizacji do tworzenia systeméw
wysokiej dostepnosci, rdwnowazenia obcigzenia,
rozproszonych systeméw plikéw

Wybrane narzedzia do zarzgdzania wirtualizacjg w
skali produkcyjnej

Zasady tworzenia, dziatania i wykorzystania chmur
prywatnych i publicznych

Zarzadzanie chmura pod katem tworzenia ustug i
zapewnienia dla nich wiasciwego Srodowiska
funkcjonowania

Optymalizacja zasobéw w chmurze

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C1

C1l

Cl

C1

Cl

C1

Cl1, C2

C2

Cc2

Metody weryfikacji

Sprawdzian pisemny
testowy

Sprawdzian pisemny
testowy, Projekt grupowy
/ praca w grupie

Projekt grupowy / praca
W grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie

Projekt grupowy / praca
W grupie

Sprawdzian pisemny
testowy

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, K1

W1

W1

W1, w2, U1, U2, U3

W1, U1, U2, U3

U3, K1

U3, K1

U3, U4, K1

U3, U4, K1

83/125



Sylabusy 84 /125



Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Przetwarzanie jezyka naturalnego
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.24A.204386.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok A
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie punktéw ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 15
* Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 15
Cele uczenia sie dla przedmiotu
c1 Zapoznanie z metodami formalnymi opisu sktadni : gramatyki i automaty skonczone, przedstawienie podstaw
klasycznej lingwistyki
C2 Przedstawienie pomocniczych notacji utatwiajacych pisanie oprogramowania wykorzystujacego analize jezyka
C3 Wprowadzenie do technik i Srodowisk programistycznych stuzacych analizie jezyka naturalnego

Wymagania wstepne

-bazowa znajomos¢ logiki matematycznej (operacje AND OR NOT XOR itp.)
-bazowa znajomos¢ teorii budowy zdah i komunikacji w jezyku polskim (podmiot/orzeczenie/dopetnienie, okoliczniki itp.)

Sylabusy
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Kod

Wiedzy
w1

W2

W3

W4

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Efekty w zakresie i
uczenia sie

Zna 0gdlna teorie lingwistyki matematycznej oraz K2_W01, K2_W02
bazowe mechanizmy notacyjne analizy sktadni jezyka:

wyrazenia, gramatyki i automaty, a takze techniki

alternatywne typu n-gramy

Rozréznia techniki notacyjne stuzace analizie sktadni, | K2_W02
potrafi je poréwnac i zastepowad réwnowaznymi
w zaleznosci od potrzeb

Rozumie zasade réwnowaznosci gramatyk, wyrazen K2_W02
regularnych i automatéw skonczonych w analizie

jezyka i umie odpowiednio przeksztatca¢ notacje

zwigzane z w/w technikami

Rozrdznia techniki analizy $cistej i probabilistycznej K2_wo01
(tancuchy Markowa i gramatyki, n-gramy)

Umiejetnosci

ul

u2

Potrafi opisa jezyk w postaci regut K2_UO05, K2_U06
przeksztatceniowych lub stanéw automatu

skonczonego, oraz zamieniac takie opisy w formy

rownowazne z wykorzystaniem innych technik opisu

sktadni

Potrafi zaprojektowa¢ proste gramatyki K2_U05, K2_U06
z wykorzystaniem wybranych notacji, a nastepnie je
zaimplementowa¢ w postaci kodu w jezyku Java

Kompetencji spotecznych

K1

Lp.

Sylabusy

Jest zdolny do samoksztatcenia w dziedzinie K2_KO01, K2_K02
wyszukiwania odpowiednich technik analizy jezyka

i ich optymalizacji w zaleznosci od obszaru

aplikacyjnego

Tresci programowe

Treci programowe Cele ksztatcenia dla

przedmiotu
Wyrazenia, jezyki opisu skfadni, gramatyki C1
bezkontekstowe i kontekstowe, notacja BNF,
alternatywne metody analizy (n-gramy)
Automaty skonczone - teoria i zasady budowy na C1,C2
podstawie rownowaznych gramatyk
Automaty ze stosem, maszyna Turinga, problem C1,C2

rozstrzygalnosci (stopu)

Kompilatory kompilatoréw (technika YACC), kompilacja | C3
do kodu programu, wiaczanie kompilatu do wtasnego
programu

Analiza leksykalna, podziat na fonemy, stowa i zdania, |C3
generacja kodu prostego analizatora leksykalnego,
wykorzystanie n-gramoéw

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach
Udziat w dyskus;ji /

Uczestnictwo w zajeciach

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Projekt indywidualny

Projekt indywidualny

Projekt indywidualny

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W4, Ul

W1, W2, W3, Ul

W1, W2, W3, Ul

W3, U2

U2, K1
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- Cele ksztatcenia dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . X
przedmiotu przedmiotu

6. Projekt - od opisu regut gramatyki po kod w Javie: C3 W2, U1, U2, K1
ogélne podejscie do wykorzystania gramatyk do
analizy prostych polecen w jezyku semi-naturalnym

Sylabusy 87 /125



Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Seminarium dyplomowe
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S5.24C.409.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok C
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie punktéw ECTS
4
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w seminarium: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Ksztatcenie umiejetnosci formutowania probleméw badawczych zwigzanych z tematyka seminarium
C2 Zapoznanie studentéw z kluczowg literaturg z zakresu seminarium i rozwijanie umiejetnosci jej krytycznej analizy
C3 Zbudowanie warsztatu naukowego umozliwiajacego przygotowanie pracy dyplomowej
Cc4 Wyrobienie umiejetnosci prezentacji pogladéw i przemyslen
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur]kO\_Ne efekty Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy

Sylabusy
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Kod Efekty w zakresie

w1 Zna podstawowy dorobek teoretyczny z zakresu
planowanych badan lub prac projektowych

W2 Zna zasady definiowania problemu badawczego

i przygotowania pracy dyplomowej

Umiejetnosci

ul Potrafi zdefiniowa¢ problem badawczy, sformutowad
tezy, hipotezy lub cele badawcze, zaprojektowac
badania empiryczne lub teoretyczne lub o charakterze
projektowym

u2 Potrafi dobra¢ metody wtasciwe do rozwigzania
postawionego problemu

U3 Potrafi przeprowadzi¢ kwerende literaturowa i dokonac
krytycznej oceny pozyskanych informac;ji

U4 Potrafi przygotowad prace pisemna oraz prezentacje
z zakresu prowadzonych badan

Kompetencji spotecznych

K1 Jest zdolny do krytycznej oceny rzeczywistosci
gospodarczej i obserwowanych w niej proceséw

K2 Potrafi dokona¢ racjonalnego wyboru okreslonego
rozwigzania techniczno-biznesowego oraz uzasadnic
wybor

K3 Postepuje etycznie, jest Swiadomy zagrozen
wynikajacych z masowego zastosowania nowych
technologii

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W01, K2_W03

K2_W01, K2_W03

K2_U01, K2_U02, K2_U09

K2_U03, K2_U04, K2_U09

K2_U06, K2_U07, K2_U09

K2_U06, K2_U07, K2_U09

K2_K01

K2_K02

K2_K04

Tresci programowe

Sylabusy

Metody weryfikacji

Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach,
Przeprowadzenie badan,
przygotowanie czesci
pracy dyplomowej

Przeprowadzenie badan,
przygotowanie czesci
pracy dyplomowej

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach,
Przeprowadzenie badan,
przygotowanie czesci
pracy dyplomowej

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach,
Przeprowadzenie badan,
przygotowanie czesci
pracy dyplomowej

Przeprowadzenie badan,
przygotowanie czesci
pracy dyplomowej

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, przygotowanie
czesci pracy dyplomowej

Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach,
Przeprowadzenie badan,
przygotowanie czesci
pracy dyplomowej

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach,
Przeprowadzenie badan,
przygotowanie czesci
pracy dyplomowej

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach,
Przeprowadzenie badan,
przygotowanie czesci
pracy dyplomowej
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Cele ksztatcenia dla Efekty uczenia sie dla

Lp- Tresci programowe przedmiotu przedmiotu

1. Zasady przygotowania pracy dyplomowej C1,C3 W2, K3

2. Zrédta informacji naukowej i zasady korzystania z nich | C1, C2, C3 W1, U3, K3

3. Problemy badawcze w obszarze Przemystu 4.0 C3,Cc4 W1, W2, U1, U2, K1, K2,

K3

4, Metodyka badawcza wtasciwa pracom z zakresu C3 W2, U2, K2, K3
zgodnego z efektami uczenia sie dla kierunku

5. Dyskusja nad problemami badawczymi C1,C3,C4 W1, W2, U1, U2, U4, K1,
podejmowanymi na seminarium K2, K3
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Sieci neuronowe i ich zastosowania
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.24C.204387.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok C
Profil ksztatcenia

og6lnoakademicki

Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 3 Zaliczenie punktéw ECTS

4
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 15
» Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie podstawowych technik i narzedzi stosowanych w systemach sztucznych sieci neuronowych
2 Nauka programowania sztucznych sieci neuronowych z wykorzystaniem proceduralnego i obiektowego
paradygmatu programowania
C3 Poznanie zaawansowanych technik przetwarzania danych
C4 Poznanie mozliwosci i zastosowan systemdw sztucznych sieci neuronowych

Wymagania wstepne

Podstawowe umiejetnosci w dziedzinie obstugi komputeréw

Sylabusy
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Kod

Wiedzy
w1

W2

W3

w4

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Zna podstawowe mechanizmy i kierunki rozwoju
systemow sztucznej inteligencji i sztucznych sieci
neuronowych

Zna gtéwne koncepcje sztucznych sieci neuronowych
i ma podstawowa wiedze dotyczacg wybranych
technik

Posiada podstawowg wiedze o wybranych narzedziach
do budowy sztucznych sieci neuronowych

Zna wybrane aspekty praktycznych zastosowan
sztucznych sieci neuronowych

Umiejetnosci

ul

u2

u3

Potrafi operowac podstawowymi pojeciami z zakresu
sztucznej inteligencji i sztucznych sieci neuronowych

Potrafi zaprogramowac system uczacy sie z uzyciem
dostepnych narzedzi

Potrafi omoéwi¢ obszary aplikacyjne sztucznych sieci
neuronowych

Kompetencji spotecznych

K1

Sylabusy

Jest w stanie samodzielnie wyszukiwad i uzupetniac
wiedze w zakresie sztucznych sieci neuronowych i ich
obszaréw zastosowan

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W01, K2_W02,
K2_W03

K2_W01, K2_W02,
K2_W03, K2_W05

K2_WO01, K2_W02,
K2_W03

K2_W01, K2_W02,
K2_W03, K2_W04,
K2_W05

K2_U02, K2_U03,
K2_U04, K2_U06, K2_U07

K2_U02, K2_U03,
K2_U04, K2_U05,
K2_U06, K2_U08

K2_U01, K2_U02,
K2_U03, K2_U04,
K2_U05, K2_U06, K2_U07

K2_K01, K2_K02, K2_K03,
K2_K04

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w

zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w

zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w

zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan, Quiz na
platformie moodle

Projekt indywidualny,
Projekt grupowy / praca
w grupie,
Przeprowadzenie badan

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan, Quiz na
platformie moodle
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Kod

K2

Lp.

10.

11.

12.

Sylabusy

Efekty w zakresie

Jest w stanie analizowa¢ problemy biznesowe i oceniac

ich rozwigzania przy uzyciu sztucznych sieci
neuronowych

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_KO01, K2_K02, K2_K03,
K2_K04

Tresci programowe

Tresci programowe

Wprowadzenie do inteligentnego przetwarzania
danych

Sztuczne neurony i sieci neuronowe

Rodzaje sieci neuronowych i ich zastosowania
Neuronowe sieci splotowe i rozpoznawanie obrazéw
Neuronowe sieci rekurencyjne i analiza sekwencji
Neuronowe sieci generatywne i generowanie tresci

multimedialnych

Programowanie systemoéw sztucznych sieci
neuronownych

Trenowanie sztucznych sieci neuronowych
Przetwarzanie i klasyfikacja danych liczbowych
Przetwarzanie i klasyfikacja danych tekstowych

Przetwarzanie i klasyfikacja danych multimedialnych

Budowa aplikacji automatycznie klasyfikujacej dane

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu
Cl1,C3,C4

C1,C3,C4
C1,C2,C3,C4

Cl1,C3,C4

C1,C3,C4

Cl1,C3,C4

Cl,C2

Cl1, C2

C1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

Metody weryfikacji

Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
indywidualny, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie
badan, Quiz na
platformie moodle

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, w4, U1, K1, K2

W1, W2, W3, U1, K1, K2

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
U3, K1, K2

W1, W2, W3, W4, U1, U3,
K1, K2

W1, W2, W3, W4, U1, U3,
K1, K2

W1, W2, W3, W4, Ul, U3,
K1, K2

W1, W2, W3, U1, U2, K1,
K2

W1, W2, W3, U1, U2, K1,
K2

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
U3, K1, K2

W1, W2, W3, W4, U1, U2,
U3, K1, K2

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
U3, K1, K2

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
U3, K1, K2
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Zarzadzanie logistyczne
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.24A.5228.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok A
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie punktéw ECTS
4

Forma prowadzenia i godziny zajec

* Uczestnictwo w wyktadach: 30

» Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 15

Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Przekazanie wiedzy z zakresu zarzadzania logistyka
C2 Opanowanie umiejetnosci postugiwania sie narzedziami i metodami zarzadzania logistycznego
Efekty uczenia sie dla przedmiotu

. Kierunkowe efekty .
Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji
Wiedzy

Sylabusy
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Kod Efekty w zakresie

w1 Definiuje kluczowe pojecia w zakresie zarzadzania
logistycznego

W2 Rozréznia procesy w zarzadzaniu logistycznym

Umiejetnosci

Ul Dobiera narzedzia i metody zarzadzania logistycznego
adekwatne do rozwigzywanego problemu biznesowego

Kompetencji spotecznych

K1 Wykazuje inicjatywe w podejmowaniu wspdélnych
dziatanh

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W01, K2_W04

K2_W03

K2_U01

K2_K04

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Wprowadzenie do zarzadzania logistycznego
2. Zarzadzanie tancuchem dostaw

3. Instrumenty zarzgdzania logistycznego

4, Zarzadzanie logistyczne, a relacje pomiedzy

interesariuszami

5. Zarzadzanie logistyczne w zadaniach
6. Zarzadzanie logistyczne na rynku TSL
7. Zarzadzanie procesami logistycznymi w

przedsiebiorstwie i tahcuchach dostaw

Sylabusy

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

Cl
C1
Cl1, C2
Cl

Cl1,C2
Cl
C1, C2

Metody weryfikacji

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Projekt grupowy / praca
w grupie, Przygotowanie
prezentacji, Quiz na
platformie moodle

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Projekt grupowy / praca
w grupie, Przygotowanie
prezentacji, Quiz na
platformie moodle

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Projekt grupowy / praca
w grupie, Przygotowanie
prezentacji, Quiz na
platformie moodle

Projekt grupowy / praca
w grupie, Przygotowanie
prezentacji

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1

wil

W1, W2, Ul
W1, K1

W1, W2, U1, K1
W1, W2
W2, Ul
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Design thinking
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S5.28A.12273.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok A
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie punktéw ECTS
2
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 15
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Zapoznanie sie z metodyka Design thinking
C2 Zdobycie umiejetnosci kreowania, prototypowania i wdrazania nowatorskich rozwigzan
C3 Rozwiniecie umiejetnosci pracy w zespole
Wymagania wstepne
brak
Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

Sylabusy

uczenia sie
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Kod

Wiedzy
w1

Efekty w zakresie

Identyfikuje etapy metody design thinking

Umiejetnosci

ul

u2

u3

u4

us

Analizuje ukryte i intuicyjne motywacje i potrzeby
potencjalnych uzytkownikéw wykorzystujac
odpowiednie narzedzia

Dokonuje syntezy informacji zebranych w celu
zdefiniowania co jest wtasciwym problemem

Opracowuje pomysty metoda burzy mézgéw -
brainstorm

Potrafi zademonstrowac okreslone rozwigzanie
z wykorzystaniem metody wizualizacji

Testuje i weryfikuje opracowywane rozwigzania

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

Lp.

Sylabusy

Rozwigzuje problemy za pomocg pracy grupowej
i brainstormingu

Jest zdolny do poszerzania swojej wiedzy i tworzenia
rozwigzah metoda design thinking.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W05

K2_U01, K2_U02, K2_U08

K2_U02, K2_U08

K2_U02, K2_U04, K2_U08

K2_U06, K2_U08

K2_U06, K2_U07, K2_U08

K2_K01

K2_K03

Tresci programowe

Tresci programowe

Zaprezentowanie podstaw idei oraz genezy design
thinking.

Omoéwienie etapéw dziatah metoda design thinking i
wybranych wdrozen

Praca nad projektem - etap empatyzacji podstawowe
zasady i narzedzia

Praca nad projektem - etap definicji problemu
podstawowe zasady i narzedzia

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C1l

Cl

C2

C2,C3

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie, Przygotowanie
prezentacji

Projekt grupowy / praca
w grupie, Przygotowanie
prezentacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przygotowanie
prezentacji

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, K2

W1, K2

W1, Ul, K1

U2, K1
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Lp.

Sylabusy

Tresci programowe

Praca nad projektem - etap generowania pomystéw
podstawowe zasady i typy burzy mézgdw.

Praca nad projektem - etap prototypowania,
podstawowe zasady i narzedzia wizualizacji i
prezentacji.

Praca nad projektem - etap testowania podstawowe
zasady i narzedzia

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu
C2,C3

C2,C3

C2,C3

Podsumowanie procesu modelowania i tworzenie bazy | Cl1, C2

dobrych praktyk na podstawie studiéw przypadkéw.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu
W1, U3, K1

U4, K1

U5, K1

W1, K2
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@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny

\J W POZNANIU

Gra biznesowa - zarzgdzanie przedsiebiorstwem

Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia
Forma studiow
stacjonarne

Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki

Okres

Semestr 4

Cl rynku

C2

C3 na rynku globalnym
C4

Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.28B.204391.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Blok B

Forma zaliczenia Liczba

Zaliczenie punktéw ECTS
3

Forma prowadzenia i godziny zajec

* Uczestnictwo w wyktadach: 30

Cele uczenia sie dla przedmiotu

Przekazanie wiedzy na temat istoty przedsiebiorczosci, zaktadania i rozwijania przedsiebiorstw na globalnym

Przekazanie wiedzy praktycznej na temat zarzadzania przedsiebiorstwem w obszarze produkcji, marketingu,
zarzadzania zasobami ludzkimi, finanséw

Przekazanie wiedzy praktycznej na temat budowania przewagi konkurencyjnej przedsiebiorstwa dziatajagcego

Rozwijanie umiejetnosci praktycznych zwigzanych z oceng efektywnosci przyjetych rozwiazan strategii dziatania
przedsiebiorstwa dziatajacego na rynku globalny

Wymagania wstepne

Zaliczony przedmiot zwigzany z zarzgdzaniem przedsiebiorstwem

Sylabusy
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Kod

Wiedzy
w1

W2

W3

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Ma wiedze na temat istoty i znaczenia
przedsiebiorczosci miedzynarodowej we wspétczesnej
gospodarce

Ma wiedze na dziatan przedsiebiorstwa w obszarach
produkcji, marketingu, zarzadzania zasobami ludzkimi,
finanséw

Ma wiedze na temat budowania przewagi
konkurencyjnej w otoczeniu miedzynarodowym

Umiejetnosci

ul

u2

U3

ua

Potrafi podejmowac decyzje zwigzane z zaktadaniem
przedsiebiorstw na rynku globalnym i przyjeciem przez
nie strategii rozwoju

Potrafi okresli¢ konieczne dziatania w zakresie
zarzadzania produkcjg, marketingiem, zarzadzania
zasobami ludzkimi, finansami

Potrafi opracowac i wdrozy¢ strategie budowania
przewagi konkurencyjnej nowej firmy dziatajgcej
na rynku miedzynarodowy

Whasciwie interpretuje efektywnos¢ przyjetej przez
siebie strategii rozwoju przedsiebiorstwa na rynku
miedzynarodowym

Kompetencji spotecznych

K1

K2

K3

K4

Sylabusy

Rozwija zdolno$¢ do pracy w grupie

Akceptuje potrzebe ciggtego doksztatcania sie

i zdobywania nowej wiedzy i umigjetnosci, w tym

do samodzielnego korzystania z dostepnych informacji
statystycznych

Rozwija zdolnosci do wygtaszania swoich poglgddw
oraz akceptowania pogladéw odmiennych

Ksztattuje zdolnos$¢ do krytycznej oceny zachowan
przedsiebiorstw i wynikdw przyjetej strategii rynkowe;j

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W04, K2_W05

K2_W04, K2_W05

K2_W04, K2_W05

K2_U01, K2_U06, K2_U07

K2_U01, K2_U06, K2_U07

K2_U01, K2_U06, K2_U07

K2_U01, K2_U06, K2_U07

K2_KO01, K2_K02, K2_K03

K2_KO01, K2_K02, K2_K03

K2_K01, K2_K02, K2_K03

K2_KO01, K2_K02, K2_K03

Metody weryfikacji

Wyniki symulacyjnej gry
biznesowej, prezentacja
wynikdw gry oraz
zadania analityczne

Wyniki symulacyjnej gry
biznesowej, prezentacja
wynikéw gry oraz
zadania analityczne

Wyniki symulacyjnej gry
biznesowej, prezentacja
wynikéw gry oraz
zadania analityczne

Wyniki symulacyjnej gry
biznesowej, prezentacja
wynikéw gry oraz
zadania analityczne

Wyniki symulacyjnej gry
biznesowej, prezentacja
wynikéw gry oraz
zadania analityczne

Wyniki symulacyjnej gry
biznesowej, prezentacja
wynikéw gry oraz
zadania analityczne

Wyniki symulacyjnej gry
biznesowej, prezentacja
wynikéw gry oraz
zadania analityczne

Wyniki symulacyjnej gry
biznesowej, prezentacja
wynikéw gry oraz
zadania analityczne

Wyniki symulacyjnej gry
biznesowej, prezentacja
wynikéw gry oraz
zadania analityczne

Wyniki symulacyjnej gry
biznesowej, prezentacja
wynikéw gry oraz
zadania analityczne

Wyniki symulacyjnej gry
biznesowej, prezentacja
wynikéw gry oraz
zadania analityczne
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Lp.

Sylabusy

Tresci programowe

Tresci programowe

Istota symulacji biznesowej jako eksperymentalnej
metody ksztatcenia

Role zarzadcze w symulacji biznesowej, okreslanie
celdw strategicznych, definiowanie regut i celéw gry
biznesowej

Decyzje zarzadcze w zakresie badan i rozwoju w
symulacji biznesowej, podstawy strategiczne i analiza
efektywnosci

Decyzje zarzadcze w zakresie operacji biznesowych w
symulacji biznesowej, podstawy strategiczne i analiza
efektywnosci

Decyzje zarzadcze w zakresie zarzgdzania zasobami
ludzkimi w symulacji biznesowej, podstawy
strategiczne i analiza efektywnosci

Decyzje zarzadcze w zakresie marketingu i sprzedazy
w symulacji biznesowej, podstawy strategiczne i
analiza efektywnosci

Strategia przedsiebiorstwa a jej realizacja w czasie
symulacji biznesowej

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

Cl1,C2,C3,C4

Cl1,C2,C3,C4

C1,C2,C3,C4

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
U4, K2, K4

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
U4, K1, K2, K3, K4

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
U4, K1, K2, K3, K4

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
U4, K1, K2, K3, K4

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
U4, K1, K2, K3, K4

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
U4, K1, K2, K3, K4

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
U4, K1, K2, K3, K4
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow
stacjonarne

Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki

Okres
Semestr 4

C1
C2
C3

i prace ludzi

C4

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Internet rzeczy i ustug
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.28B.204392.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Blok B

Forma zaliczenia Liczba

Egzamin punktéw ECTS
5

Forma prowadzenia i godziny zajec

* Uczestnictwo w wyktadach: 15

» Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 30

Cele uczenia sie dla przedmiotu

Prezentacja pojecia wszechobecnych komputeréw i sieci Internetu Rzeczy (IoT), a takze potencjalnych obszaréw
aplikacyjnych nowoczesnych technologii

Zapoznanie z metodami taczenia w sie¢ urzadzen Internetu Rzeczy, a takze metodami komunikacji miedzy
urzadzeniami i ich uzytkownikami

Przedyskutowanie masowego wprowadzenia ,inteligentnych” urzadzen oraz ich wptywu na zycie codzienne

Zapoznanie z nowoczesnymi metodami interakcji cztowiek-komputer w celu Swiadomego i nieSwiadomego
korzystania z ustug Internetu Rzeczy

Wymagania wstepne

Podstawowe umiejetnosci w zakresie programowania oraz obstugi srodowisk programistycznych.

Sylabusy
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Kod

Wiedzy
w1

W2

W3

W4

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Ma podstawowa wiedze na temat projektowania
systeméw |oT oraz umie analizowa¢ potencjalne
obszary aplikacyjne nowoczesnych technologii

Zna i potrafi oceni¢ konsekwencje masowego
wprowadzenia technologii IoT w spoteczenhstwie
i gospodarce opartej na wiedzy

Wie jak zaproponowa¢ nowoczesny warsztat pracy
z wykorzystaniem urzadzen loT oraz innych
nowoczesnych technologii

Zna podstawy komunikacji miedzy urzadzeniami loT
oraz ludzmi, zaréwno w trybie Swiadomym, jak
i transparentnym

Umiejetnosci

ul

u2

u3

Jest w stanie zanalizowa¢ obszary aplikacyjne
technologii 0T, a takze prezentowa¢ wyniki takiej
analizy w jezyku polskim i angielskim

Jest w stanie efektywnie stosowa¢ nowoczesne
technologie w trakcie analizy systemoéw IoT/loS i ich
obszaréw zastosowah

Ma poszerzong wiedze i stownictwo w zakresie
systemoéw loT/IoS i ich obszaréw aplikacyjnych

Kompetencji spotecznych

K1

K2

K3

K4

Lp.

Sylabusy

Jest w stanie wskazywac problemy i ocenia¢ ich
rozwigzania w zakresie systeméw loT/loS i ich
obszaréw aplikacyjnych

Ma swiadomos¢ etycznych i spotecznych problemdéw
zwigzanych z masowym wprowadzeniem
nowoczesnych technologii w pracy oraz w domu

Jest w stanie samodzielnie wyszukiwad i uzupetniaé
wiedze w zakresie systemdw loT/loS i ich obszaréw
aplikacyjnych

Potrafi efektywnie korzysta¢ z nowoczesnych narzedzi
i technologii informatyczno-komunikacyjnych, a takze
ocenia¢ modele e-biznesowe z nimi zwigzane

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W01, K2_WO03,
K2_W04

K2_W03, K2_W04,
K2_W05

K2_W02, K2_W03

K2_W01, K2_W02

K2_U02, K2_U04, K2_U05

K2_U04, K2_U05

K2_U06, K2_U07

K2_KO01, K2_K02, K2_K04

K2_K04

K2_K02, K2_K03

K2_K02

Tresci programowe

Tresci programowe

Wprowadzenie do systeméw IoT i ich obszaréw
aplikacyjnych (Internet Ustug, 10S)

Ciche przetwarzanie danych, wszechobecne
komputery, interfejsy Swiadome i transparentne

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C1,C3

C2,C4

Metody weryfikacji

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Projekt indywidualny

Projekt indywidualny

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Projekt indywidualny

Projekt indywidualny

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Projekt indywidualny

Projekt indywidualny

Projekt indywidualny

Egzamin pisemny z
otwartymi pytaniami,
Projekt indywidualny

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, W4, K1, K2

W3, W4, U2, U3, K4
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Cele ksztatcenia dla Efekty uczenia sie dla

Lp- Tresci programowe przedmiotu przedmiotu

3. Technologie identyfikacyjne na potrzeby loT, ochrona | C3 W2, U1, U2, K1, K2
prywatnosci, anonimowos¢ i pseudonimowos¢

4, Interakcja ad-hoc w trybie Swiadomym i C2,C4 W4, U2, K2
nieswiadomym, identyfikowalnos¢ miejsca i sytuaciji,
zaufanie

5. "Inteligentne" miejsca, urzadzenia i ustugi C3 W2, W4, U1, K2

6. Wykluczenie cyfrowe w dziedzinie 10T/loS C3 W2, K1

7. Technologie "amatorskie" i "profesjonalne" w C1,C2 W3, U2, K3
aplikacjach 10T - analiza mozliwosci oraz mozliwych
modeli biznesowych

8. Swiadoma interakcja cztowiek komputer za pomoca C4 w4
gestow

9. Swiadoma interakcja cztowiek komputer za pomoca C3,C4 W4
analizy i syntezy mowy, z wykorzystaniem jezyka
semi-naturalnego

10. Interakcja za posrednictwem smartfonéw - poréwnanie | C3, C4 W4, U2, K1
metod dla komputeréw, tabletéw i urzadzen
narecznych

11. Wykorzystanie nowych form interakcji oraz modeli C3,C4 Ul, U2, U3, K1, K2, K3,
biznesowych zwigzanych z 10T/loS do usprawnienia K4

zycia codziennego
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Projektowanie proekologiczne
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S5.28B.8180.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie punktéw ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
c1 Przekazanie studentom wiedzy z zakresu koncepcji i zasad projektowania dla srodowiska (ang. Design for
Environment)
2 Zapoznanie studentéw z zaawansowanga technika ekoprojektowg - Srodowiskowa oceng cyklu zycia, LCA (ang.
Life Cycle Assessment)
c3 Uswiadomienie studentom roli "myslenia kategoriami cyklu zycia" (ang. Life Cycle Thinking) w ocenie wptywu
produktéw na Srodowisko
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur.lkO\_Ne efekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy

Sylabusy
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie .. Metody weryfikacji
uczenia sie
wil Student wymienia etapy cyklu zycia produktéw K2_Wo04 Quiz na platformie
moodle
W2 Student wymienia fazy badan LCA i gtéwne kroki K2_wo04 Quiz na platformie
proceduralne wchodzgce w ich zakres moodle
W3 Student wskazuje gléwne cechy i zasady K2_wo4 Quiz na platformie
ekoprojektowania moodle
Umiejetnosci
Ul Student interpretuje wyniki analiz cyklu zycia produktu | K2_U04 Przygotowanie
prezentacji, Quiz na
platformie moodle
u2 Student dokonuje klasyfikacji produktéw w zaleznosci | K2_U04, K2_U09 Quiz na platformie
od rozktadu obcigzen srodowiskowych w cyklu zycia moodle
produktu
Kompetencji spotecznych
K1 Student jest zdolny do identyfikowania oraz K2_K04 Przygotowanie
rozumienia wptywu proceséw technologicznych prezentacji
i koncepcji projektowych na $rodowisko i zdrowie
ludzkie

Tresci programowe

Lp. Treéci programowe Cele ksz_taicenla dla Efekty uczenia sie dla
przedmiotu przedmiotu

1. Projektowanie proekologiczne - koncepcja i zasady C1 W3, K1

2. Myslenie kategoriami cyklu zycia jako podstawa C1 W1, W3, K1
ekoprojektowania

3. Srodowiskowa ocena cyklu zycia (LCA) - cechy, normy, | C2 W1
oprogramowania

4. Okreslenie celu i zakresu - teoretyczne i praktyczne C2 W1, W2
aspekty pierwszej fazy badan LCA

5. Analiza zbioru wejs¢ i wyjs¢ - teoretyczne i praktyczne | C2 W2, U2, K1
aspekty drugiej fazy badah LCA

6. Ocena wptywu cyklu zycia - teoretyczne i praktyczne C2,C3 W2, U1, U2, K1
aspekty trzeciej fazy badan LCA

7. Interpretacja - teoretyczne i praktyczne aspekty C2 W2, U1, U2, K1

czwartej fazy badan LCA
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Zarzgdzanie Srodowiskowe
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S5.28B.8179.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie punktéw ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Przekazanie wiedzy na temat systemowego podejscia do zarzgdzania Srodowiskowego
2 Wyksztatcenie umiejetnosci identyfikacji ryzyk i szans oraz oceny aspektéw Srodowiskowych w ramach systemu
zarzadzania Srodowiskowego
C3 Przygotowanie do przeprowadzenia dziatah oceniajgcych skutecznos¢ systemu zarzgdzania srodowiskowego

Wymagania wstepne

Wiedza i umiejetnosci z podstaw zarzadzania oraz organizacji i zarzadzania procesem produkcyjnym

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Wiedzy
w1

w2

W3

Efekty w zakresie

Definiuje, formutuje, opisuje i rozréznia podstawowe
terminy zwigzane z problematyka zarzadzania
srodowiskowego.

Identyfikuje, kategoryzuje, porzadkuje i rozréznia
ryzyka i szanse Srodowiskowe organizacji oraz
bezposrednie i posrednie aspekty srodowiskowe
w organizacji.

Okresla i opisuje system zarzgdzania srodowiskowego
W organizacji.

Umiejetnosci

ul

u2

Analizuje i ocenia mozliwosci wdrozenia systemu
zarzadzania Srodowiskowego w organizacji.

Opracowuje projekt wdrozenia systemu zarzadzania
srodowiskowego w organizacji oraz ocenia
skutecznos¢ SZS.

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

Lp.

Sylabusy

Jest Swiadomy problemdw srodowiskowych
wystepujacych w organizacji

Rozwigzuje problemy zwigzane z projektowaniem
i oceng systemu zarzadzania $srodowiskowego
W organizacji

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W03, K2_W04

K2_W04, K2_W05

K2_W04, K2_W05

K2_U01, K2_U02, K2_U09

K2_U02, K2_U04, K2_U07

K2_K01, K2_K04

K2_K01, K2_K03, K2_K04

Tresci programowe

Tresci programowe

Srodowisko, zréwnowazony rozwdj, zarzadzanie
$rodowiskowe, systemy zarzgdzania $srodowiskowego.
Wymagania prawne w zakresie ochrony srodowiska.

Narzedzia zarzadzania $rodowiskowego. Przestanki i
bariery wdrazania SZS w organizacji.

System zarzadzania srodowiskowego wedtug ISO
14001 i EMAS - podobienstwa i réznice

Projekt wdrozenia SZS. Dziatania odnoszace sie do
ryzyk i szans. ldentyfikacja i ocena aspektow
srodowiskwoych. Planowanie dziatan.

Dziatania operacyjne w ramach systemu zarzgdzania
Srodowiskowego

Ocena efektéw dziatalnosci sSrodowiskowej organizacji

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C1

Cl

Cl

C2

C2

C3

Metody weryfikacji

Sprawdzian pisemny
testowy

Sprawdzian pisemny
testowy, Przygotowanie
prezentacji

Sprawdzian pisemny
testowy, Przygotowanie
prezentacji

Sprawdzian pisemny
testowy

Sprawdzian pisemny
testowy, Przygotowanie
prezentacji

Sprawdzian pisemny
testowy, Przygotowanie
prezentacji

Sprawdzian pisemny
testowy

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, Ul, K1

W1, Ul, K1

W1, U1, K1

W2, W3, U1, U2, K1

W3, U2, K1, K2

W3, U2, K1, K2
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Podejmowanie dziatalnosci gospodarczej
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S5.28B.10759.26

Jednostka organizacyjna Jezyk wyktadowy
UEP Polski
Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢
studia drugiego stopnia Do wyboru
Forma studiéw Blok zajeciowy
stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie punktéw ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
c1 Poznanie formalnej drogi rozpoczecia dziatalnosci gospodarczej i wyksztatcenie umiejetnosci aktualizacji wiedzy
o tym procesie
2 Poznanie uwarunkowan i konsekwencji prawnych i podatkowych decyzji, ktére nalezy podja¢ podczas

Znajomos$¢ podstaw prawa
Znajomos¢ podstaw finanséw

Sylabusy

rozpoczynania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej

Wymagania wstepne

przedsiebiorstwa

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod Efekty w zakresie

Wiedzy

W1 Przedstawia formy prowadzenia dziatalnosci, zalety
i wady poszczeg6linych form

W2 Zna i porzadkuje podstawowe obowiazki zwigzane

z kosztami podatkowymi i para-podatkowymi
prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w réznych
formach

Umiejetnosci

ul Rozstrzyga wybory, ktére nalezy podjaé przy
rozpoczynaniu dziatalnosci gospodarczej

u2 Wyszukuje informacje o aktualnych wymogach
formalno-prawnych i podatkowych

Kompetencji spotecznych

K1 Jest Swiadomy koniecznosci taczenia wymagan
formalnych z pozostatymi wymaganiami realizacji
projektéw biznesowych

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W04, K2_W05

K2_W04, K2_W05

K2_U01, K2_U06, K2_U09

K2_U01, K2_U07, K2_U09

K2_K03

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Cele i cechy réznych projektéw biznesowych

2. Formy prowadzenia dziatalnosci gospodarczej

3. Uwarunkowania wyboru formy prawnej i jej przyszte
konsekwencje

4, Droga rozpoczecia dziatalnosci w réznych formach
prawnych

5. Obowiazki podatkowe dla réznych form i zakreséw

dziatalnosci

6. Ubezpieczenia spoteczne, zdrowotne i inne optaty
para-podatkowe zwigzane z prowadzeniem
dziatalnosci gospodarczej

7. Koncesje, zezwolenia, licencje i inne wybrane
ograniczenia prowadzenia dziatalnosci gospodarczej

8. Proces konczenia lub zamykania dziatalnosci
gospodarczej

Sylabusy

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C2
C2
C2

Cl

C2

C2

C2

Metody weryfikacji

Sprawdzian pisemny
testowy, Sprawdzian
pisemny z otwartymi
pytaniami

Sprawdzian pisemny
testowy, Sprawdzian
pisemny z otwartymi
pytaniami

Sprawdzian pisemny
testowy, Sprawdzian
pisemny z otwartymi
pytaniami, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Sprawdzian pisemny z
otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w zajeciach

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

K1
W1, Ul, U2
W1, U1, U2, K1

ul, U2

W2, Ul, U2

W2, U1, U2

ul, Uz, K1

Ul K1
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Przedsiebiorczos¢ miedzynarodowa
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S5.28B.11052.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok B
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie punktéw ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
c1 Zdobycie wiedzy na temat istoty przedsiebiorczosci, zaktadania i rozwijania przedsiebiorstw na globalnym rynku
i weryfikacja wiedzy teoretycznej poprzez studia przypadkéw
2 Zdobycie umiejetnosci praktycznych zwigzanych z oceng mozliwosci zatozenia firmy oraz oceny szans i zagrozen
rozwoju istniejgcych matych i srednich przedsiebiorstw, w tym réwniez firm rodzinnych
c3 Przedstawienie etapéw procesu tworzenia nowego przedsiebiorstwa w konkurencyjnym srodowisku w warunkach
cyfrowej i zielonej transformacji
C4 Opracowanie koncepcji nowej firmy dziatajacej w otoczeniu miedzynarodowym

Wymagania wstepne

Student posiada podstawowa wiedze z zakresu mikroekonomii i makroekonomii, finanséw przedsiebiorstw

Sylabusy
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Kod

Wiedzy
w1

W2

W3

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Zdobywa wiedze na temat istoty i znaczenia
przedsiebiorczosci we wspdtczesnej gospodarce oraz
znaczenia technologii informacyjnych w prowadzeniu
firmy

Zdobywa wiedze na temat cech i zachowania
przedsiebiorcéw, ktdrzy osiggneli sukces na rynku

Zdobywa wiedze na temat procesu zaktadania nowych

przedsiebiorstw i rozwijania istniejacych

Umiejetnosci

ul

u2

U3

Potrafi scharakteryzowac i poréwnac teorie, definicje
przedsiebiorczosci, wskazac réznice i podobienstwa
miedzy nimi

Potrafi okresli¢ sposoby zachowania przedsiebiorcéw,
ktére zwiekszajg szanse na sukces rynkowy

Potrafi opracowac projekt nowej firmy, okresli¢
i ewaluowac szanse rynkowe, zaplanowa¢ proces
tworzenia nowej firmy

Kompetencji spotecznych

K1

K2

K3

Lp.

Sylabusy

Jest wrazliwy na spoteczne oddziatywanie
przedsiebiorstw i przedsiebiorcéw

Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie
i zdobywania nowej wiedzy i umiejetnosci, w tym

do samodzielnego korzystania z dostepnych informac;ji

statystycznych

Rozwija zdolnosci do dyskusji w grupie, wygtaszania
swoich pogladdéw oraz akceptowania pogladéw
odmiennych

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W01, K2_WO03,
K2_W04, K2_W05

K2_W03, K2_W05

K2_W03, K2_W04,
K2_W05

K2_U01, K2_U06

K2_U01, K2_U02,
K2_U03, K2_U04, K2_U05

K2_U01, K2_U02,
K2_U03, K2_U04,
K2_U08, K2_U09

K2_KO1, K2_K02, K2_K04

K2_KO01, K2_K02, K2_K03

K2_K01, K2_K04

Tresci programowe

Tresci programowe

Istota przedsiebiorcy i przedsiebiorczosci oraz ich rola
W zyciu

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C1

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przygotowanie
prezentacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Przygotowanie
prezentacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji

Projekt grupowy / praca
w grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji

Projekt grupowy / praca
w grupie

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Przygotowanie
prezentacji

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, U1, K1
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Lp.

10.
11.

12.
13.
14,
15.

Sylabusy

Tresci programowe

Tendencje w ksztattowaniu sie przedsiebiorczosci we
wspdtczesnej gospodarce

Tworzenie nowych przedsiebiorstw - etapy procesu
przedsiebiorczego

Wspieranie tworzenia i rozwoju nowych
przedsiebiorstw poprzez polityke gospodarcza

Innowacyjnos¢ jako istota przedsiebiorczosci
Innowacyjnos¢ przedsiebiorstw globalnych

Sktonnos¢ do ryzyka a przedsiebiorczos¢

Przedsiebiorstwa rodzinne - szanse i zagrozenia ich
funkcjonowania na rynku

Globalne przedsiebiorstwa rodzinne
Finansowanie nowo tworzonych przedsiebiorstw

Venture capital i aniotowie biznesu w finansowaniu
nowych przedsiebiorstw

Przedsiebiorczos¢ akademicka
Przedsiebiorstwa typu spin-off i spin-out
Przedsiebiorczos$¢ spoteczna

Refleksje nad rolg przedsiebiorczosci w gospodarce
krajowej i Swiatowe;j

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

C1

C2,C3,C4

C2,C3

C2
Cl, C2
Cl, C2

Cl1,C2

C1,C2
C1,C2,C3
C2,C3,C4

Cl
C1,C3
Cl
C4

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, U1, K1

W3, U3, K2, K3

W3, U2, K1, K2

W1, U1, U2, K1, K2
W1, U1, K1, K2

W1, W2, U1, U2, K1, K2,
K3

W2, U2, K1, K2, K3

W2, U2, K1, K2, K3
W1, W3, U2, K1, K2
W2, W3, U2, K1, K2

W1, W3, U1, K1, K2, K3
W3, U2, K1, K2, K3
W2, U1, K1

W3, U3, K3
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Metody badan rynku
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP45.28C.11242.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok C
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie punktéw ECTS
4
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 45
Cele uczenia sie dla przedmiotu
c1 zapoznanie studentdw z aspektami metodycznymi metod badan rynku, mozliwymi do wykorzystywania
w badaniach Przemystu 4.0
C2 nabycie przez studentéw umiejetnosci przygotowania projektu badan ilosciowych i jakoSciowych rynku
c3 zaznajomienie studentéw z zasadami realizacji badan rynku oraz analizy wynikdw uzyskanych za pomocg réznych

metod badawczych

znajomos¢ podstaw marketingu

Sylabusy

Wymagania wstepne

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Wiedzy
w1

w2

W3

Efekty w zakresie

Charakteryzuje w sposéb pogtebiony metody badan
rynku w kontekscie mozliwosci ich zastosowan dla
kreowania nowych rozwigzan biznesowych

Opisuje w sposéb pogtebiony wybrane metody

i techniki gromadzenia i analizowania danych
rynkowych, umozliwiajgcych analize uwarunkowania
dziatalnosci gospodarczej

Identyfikuje i uzasadnia w sposéb pogtebiony metody
badan rynku bazujgce na nowoczesnych technologiach
informacyjno-komunikacyjnych, pozwalajgce

na tworzenie i rozwdj indywidualnej przedsiebiorczosci

Umiejetnosci

ul

u2

u3

Potrafi analizowac procesy i zjawiska ekonomiczne
stosujac wybrane metody i techniki badanh rynkowych,
jak réwniez interpretowac ich przyczyny

Potrafi sprawnie wybierad i stosowac wiasciwe metody
badan rynku celem identyfikowania ograniczen
zwigzanych wdrazaniem nowoczesnych technologii

Potrafi przygotowaé pisemne raporty z badan rynku
i prezentacje ustne, opierajgc sie na dostepnych
danych wtérnych oraz zgromadzonych danych
pierwotnych

Kompetencji spotecznych

K1l

K2

Lp.

Sylabusy

W sposob krytyczny identyfikuje problemy badawcze
za pomocg wiasciwie dobranych metod badan rynku

Jest zdolny do kreatywnego rozwigzywania probleméw
i wyzwan zwigzanych z Przemystem 4.0 wykorzystujac
adekwatne metody badan rynku

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W03

K2_W04

K2_W05

K2_U01, K2_U08

K2_U03, K2_U08

K2_U06, K2_U07, K2_U08

K2_K01

K2_K03

Tresci programowe

Tresci programowe

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

Metody weryfikacji

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w

zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w

zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w

zajeciach, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Quiz na
platformie moodle

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt
grupowy / praca w
grupie, Quiz na
platformie moodle

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu
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Lp.

Sylabusy

Tresci programowe

Metody ilosciowe i jakosciowe badanh rynku - istota,
rodzaje. Aspekty etyczne badanh Przemystu 4.0

Etapy procesu badawczego. Budowa narzedzi
badawczych z zastosowaniem nowoczesnych narzedzi
internetowych

Proces doboru préby w badaniach rynku. Metoda i
liczebnos¢

Realizacja badan rynku - laboratorium badah
jakosciowych

Wirtualna etnografia. Analiza zachowan podmiotéw
rynkowych w internecie

Badania uzytecznosci serwisdw internetowych: user
experience

Analiza i interpretacja danych rynkowych
Raport z badan rynku

Zastosowania badan rynku w tworzeniu i rozwoju
indywidualnej przedsiebiorczosci - case study

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu
C1

C2

Cl, C2

C3

C2,C3

C2,C3

C3
C3
C3

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, K1

W2, U2, K1

W1, U2, K1

W3, U2, K1, K2

W3, U2, K2

W3, U2, K2

W2, U1, U3, K2
W2, U3, K2
W3, U2, K1
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@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny

\J W POZNANIU

Wizualizacja i raportowanie danych statystycznych

Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP45.28C.11156.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok C
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie punktéw ECTS
4
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w wyktadach: 45
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie wybranych metod wizualizacji danych statystycznych
C2 Poznanie wybranych metod raportowania tabelarycznego danych statystycznych
c3 Poznanie mozliwosci wykorzystania pakietu R w zakresie wizualizacji i raportowania tabelarycznego danych

statystycznych

Wymagania wstepne

Znajomos$¢ podstawowych metod iloSciowych oraz narzedzi informatycznych

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod Efekty w zakresie

Wiedzy

W1 Zna metody i techniki wizualizacji danych

W2 Zna metody i procedury raportowania danych
statystycznych

W3 Zna profesjonalne narzedzia informatyczne przydatne

do wizualizacji i raportowania danych statystycznych

Umiejetnosci

ul Potrafi przygotowa¢ profesjonalng prezentacje
wynikéw swoich analiz w postaci wykreséw

u2 Potrafi przygotowad profesjonalng prezentacje
wynikéw swoich analiz w postaci raportéw
tabelarycznych

u3 Potrafi interpretowa¢ wyniki przeprowadzonych analiz

Kompetencji spotecznych

K1 Potrafi samodzielnie uzupetniaé posiadang wiedze
w zakresie profesjonalnego oprogramowania
wykorzystywanego do wizualizacji i raportowania
danych statystycznych

K2 Jest gotowy do wykorzystania metod wizualizacji
i raportowania danych statystycznych podczas
realizacji projektéw biznesowych

K3 Jest Swiadomy przydatnosci metod wizualizacji
i raportowania do opisu zjawisk spoteczno-
ekonomicznych

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_WO01, K2_W02,
K2_W03, K2_W04,
K2_W05

K2_W01, K2_W02,
K2_W03, K2_W04,
K2_W05

K2_WO01, K2_W02,
K2_WO03, K2_W04,
K2_WO05

K2_U01, K2_U02,
K2_U05, K2_U06, K2_U07

K2_U01, K2_U02,
K2_U05, K2_U06, K2_U07

K2_U01, K2_U02,
K2_U03, K2_U04, K2_U06

K2_K01, K2_K02, K2_K03,
K2_K04

K2_K01, K2_K02, K2_K03,
K2_K04

K2_K01, K2_K02, K2_K03,
K2_K04

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Wprowadzenie do technik prezentacji danych
statystycznych

2. Prezentacja danych jednowymiarowych - dane
jakosciowe w pakiecie ggplot2

3. Prezentacja danych wielowymiarowych - dane
jakosciowe w pakiecie ggplot2

4, Tworzenie zestawien tabelarycznych

5. Wizualizacja w procesie modelowania danych -

wizualna ocena modelu

6. Tworzenie interaktywnych raportéw w pakiecie Shiny

Sylabusy

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

Cl1, C2

C1,C2

C1,C2,C3

C1,C2,C3

C1,C2,C3

Cl1,C2,C3

Metody weryfikacji

Przygotowanie
prezentacji

Przygotowanie
prezentacji

Przygotowanie
prezentacji

Przygotowanie
prezentacji

Przygotowanie
prezentacji

Przygotowanie
prezentacji

Przygotowanie
prezentacji

Przygotowanie
prezentacji

Przygotowanie
prezentacji

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, U1, U2, K1, K2,

K3

W1, W2, U1, U2, K1, K2,

K3

W3, U1, U2, U3, K1, K2,

K3

W3, U1, U2, U3, K1, K2,

K3

W3, U1, U2, U3, K1, K2,

K3

W3, U1, U2, U3, K1, K2,

K3
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Cele ksztatcenia dla Efekty uczenia sie dla

Lp- Tresci programowe przedmiotu przedmiotu

7. Tworzenie interaktywnych dokumentéw z pakietem C1,C2,C3 W3, U1, U2, U3, K1, K2,
knitr oraz rmarkdown K3

8. Tworzenie profesjonalnych prezentacji w LaTeX w C1,C2,C3 W1, W2, W3, U1, U2, U3,
potaczeniu z programem R K1, K2, K3
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Seminarium dyplomowe
Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S5.28C.409.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok C
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie punktéw ECTS
]
Forma prowadzenia i godziny zajec
* Uczestnictwo w seminarium: 30
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Ksztatcenie umiejetnosci formutowania probleméw badawczych zwigzanych z tematyka seminarium
C2 Zapoznanie studentéw z kluczowg literaturg z zakresu seminarium i rozwijanie umiejetnosci jej krytycznej analizy
C3 Przygotowanie pracy magisterskiej
Cc4 Wyrobienie umiejetnosci prezentacji pogladéw i przemyslen
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur]kO\_Ne efekty Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy

Sylabusy
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Kod Efekty w zakresie

w1 Zna podstawowy dorobek teoretyczny z zakresu
planowanych badan lub prac projektowych

W2 Zna zasady definiowania problemu badawczego

i przygotowania pracy dyplomowej

Umiejetnosci

ul Potrafi zdefiniowa¢ problem badawczy, sformutowad
tezy, hipotezy lub cele badawcze, zaprojektowac
badania empiryczne lub teoretyczne lub o charakterze
projektowym

u2 Potrafi dobra¢ metody wtasciwe do rozwigzania
postawionego problemu

U3 Potrafi przeprowadzi¢ kwerende literaturowa i dokonac
krytycznej oceny pozyskanych informac;ji

U4 Potrafi przygotowad prace pisemna oraz prezentacje
z zakresu prowadzonych badan

Kompetencji spotecznych

K1 Jest zdolny do krytycznej oceny rzeczywistosci
gospodarczej i obserwowanych w niej proceséw

K2 Potrafi dokona¢ racjonalnego wyboru okreslonego
rozwigzania techniczno-biznesowego oraz uzasadnic
wybor

K3 Postepuje etycznie, jest Swiadomy zagrozen
wynikajacych z masowego zastosowania nowych
technologii

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W01, K2_W03

K2_W01, K2_W03

K2_U01, K2_U02, K2_U09

K2_U03, K2_U04, K2_U09

K2_U06, K2_U07, K2_U09

K2_U06, K2_U07, K2_U09

K2_K01

K2_K02

K2_K04

Tresci programowe

Sylabusy

Metody weryfikacji

Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach,
Przeprowadzenie badan,
przygotowanie pracy
dyplomowej

Przeprowadzenie badan,
przygotowanie pracy
dyplomowej

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach,
Przeprowadzenie badan,
przygotowanie pracy
dyplomowej

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach,
Przeprowadzenie badan,
przygotowanie pracy
dyplomowej

Przeprowadzenie badan,
przygotowanie pracy
dyplomowej

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach, przygotowanie
pracy dyplomowej

Udziat w dyskusji /
Uczestnictwo w
zajeciach,
Przeprowadzenie badan,
przygotowanie pracy
dyplomowej

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach,
Przeprowadzenie badan,
przygotowanie pracy
dyplomowej

Udziat w dyskus;ji /
Uczestnictwo w
zajeciach,
Przeprowadzenie badan,
przygotowanie pracy
dyplomowej
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Cele ksztatcenia dla Efekty uczenia sie dla

Lp- Tresci programowe przedmiotu przedmiotu

1. Zasady przygotowania pracy dyplomowej C1,C3 W2, K3

2. Zrédta informacji naukowej i zasady korzystania z nich | C1, C2, C3 W1, U3, K3

3. Problemy badawcze w obszarze Przemystu 4.0 C3,Cc4 W1, W2, U1, U2, K1, K2,

K3

4, Metodyka badawcza wtasciwa pracom z zakresu C3 W2, U2, K2, K3
zgodnego z efektami uczenia sie dla kierunku

5. Dyskusja nad problemami badawczymi C1,C3,C4 W1, W2, U1, U2, U4, K1,
podejmowanymi na seminarium K2, K3
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Kierunek studiow
Przemyst 4.0

Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
UEP

Poziom ksztatcenia
studia drugiego stopnia

Forma studiow

@ UNIWERSYTET
P ) exonomiczny
\_R_/ WPOZNANIU

Systemy CAD/CAM i druk 3D

Karta opisu przedmiotu (sylabus)

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2026/2027

Kod przedmiotu
UEPP4S.28C.204393.26

Jezyk wyktadowy
Polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

stacjonarne Blok C
Profil ksztatcenia
og6lnoakademicki
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie punktéw ECTS
2
Forma prowadzenia i godziny zajec
» Uczestnictwo w ¢wiczeniach: 15
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Nauczenie projektowania wyrobéw z wykorzystaniem techniki adaptacyjnej i modelowania swobodnego
C2 Nauczenie przygotowania dokumentacji opisowej oraz sterujgcej na potrzeby drukarek 3D i frezarek trzyosiowych

Wymagania wstepne

Umiejetnos¢ bazowej obstugi komputera.

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji
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Kod

wil

W2

W3

Efekty w zakresie

Zna zasady projektowania wyrobdw z wykorzystaniem
techniki adaptacyjnej i modelowania swobodnego

Zna oprogramowanie stuzgce do projektowania form
przestrzennych

Zna ograniczenia wynikajace z fizyki i mechaniki i wie
jak je uwzgledni¢ w procesie projektowania

Umiejetnosci

ul

u2

Potrafi redagowa¢ i drukowa¢ dokumentacje, a takze
przygotowywaé programy do drukarki 3D lub frezarki
trzyosiowe;j

Potrafi optymalizowad konstrukcje wyrobéw
kohcowych

Kompetencji spotecznych

K1

Lp.

Sylabusy

Akceptuje zasady pracy w grupie oraz samodzielnie
rozwigzuje drobne problemy zwigzane z drukiem 3D

Kierunkowe efekty
uczenia sie

K2_W01, K2_W03

K2_W01

K2_WO01

K2_U05, K2_U06, K2_U07

K2_U03, K2_U04

K2_KO1, K2_K02, K2_K03

Tresci programowe

Tresci programowe

Oméwienie interfejsu uzytkownika:

- operacje na wstgzce,

- menu aplikacji,

- wydawanie polecen za pomoca wstazki,

- wydawanie polecen za pomocg Menu kursora.
Przypomnienie i weryfikacja podstawowych
umiejetnosci w zakresie rysunku technicznego.

Podstawy zarzadzania projektami:

- tworzenie struktury nowego projektu,
- uaktywnienie istniejacego projektu,

- biblioteki

Szkice i wiezy:

- ustawienia dokumentu,

- usuwanie obiektu,

- tworzenie szkicu 2D,

- wiezy geometryczne, wymiarowe

Parametryczne modelowanie 3D:

- szkice i ptaszczyzny,

- elementy konstrukcyjne, ptaszczyzny,
- edycja ptaszczyzn, operacje na brytach

Redagowanie i edycja dokumentacji 3D:
- typy plikéw, czynnosci wstepne,

- podstawy edycji plikéw,

- tworzenie rzutéw,

- przekroje,

- wydruk 3D.

Modut CAM: tworzenie programu sterujgcego
trzyosiowa frezarkag CNC

Cele ksztatcenia dla
przedmiotu

Cl

Cl

Cl1,C2

Cl, C2

C1, C2

C2

Metody weryfikacji

Sprawdzian pisemny
testowy

Projekt grupowy / praca
w grupie

Sprawdzian pisemny
testowy, Projekt grupowy
/ praca w grupie

Projekt grupowy / praca
W grupie

Projekt grupowy / praca
w grupie

Projekt grupowy / praca
W grupie

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

wil

W1, W2, W3

ul, U2, K1

W3, Ul, U2, K1

W2, Ul, U2, K1

ul, U2, K1
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Lp.

Sylabusy

Cele ksztatcenia dla

Tresci programowe .
prog przedmiotu

Modelowanie uktaddw fizycznych i elektronicznychw | C1
celu analizy powigzanych zjawisk majacych wptyw na
wypadkowe cechy danej konstrukgji

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

wil
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