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Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa kierunku: Informatyka i ekonometria
Poziom: studia drugiego stopnia
Profil: ogdlnoakademicki

Forma: niestacjonarne

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

Liczba godzin zaje: 720

Czas trwania studiow (liczba semestrow): 4

Liczba punktéw ECTS konieczna do

ukonczenia studiéw: 120

Jezyk ksztatcenia: polski

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: poziom 7

Dyrektor studiéw w zakresie: informatyki i analiz ekonomicznych

Dziedzina/-y nauki, do ktdrej/-ych przyporzadkowany jest kierunek studiow
Dziedzina nauk spotecznych, Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych, Dziedzina nauk Scistych i przyrodniczych

Przyporzadkowanie kierunku do dziedzin oraz dyscyplin, do ktérych odnosza sie efekty uczenia sie

Ekonomia i finanse 57%
Informatyka techniczna i telekomunikacja 17%
Informatyka 17%
Nauki o zarzadzaniu i jakosci 9%

Dyscyplina wiodaca
Ekonomia i finanse
Wskazanie zwiazku z misja Uczelni i jej strategia rozwoju

Misjg Uczelni jest prowadzenie innowacyjnych badah oraz ksztatcenie lideréw i liderek przysztosci, a cele strategiczne
sformutowane w przyjetej przez Senat UEP Strategii wigzg wysoki poziom badah naukowych z ksztatceniem lideréw i liderek
biznesu poprzez ksztattowanie umiejetnosci przywddczych, kreatywnego i krytycznego myslenia oraz postaw
odpowiedzialnych spotecznie. Kierunek studiéw informatyka i ekonometria wpisuje sie zaréwno w misje, jak i w cele
strategiczne UEP. Studenci korzystajg z doswiadczenia naukowo-badawczego oséb prowadzacych zajecia. Biorg udziat w
projektach badawczych. Tematyka badan lokowana jest gtéwnie w dyscyplinach ekonomia i finanse, nauki o zarzadzaniu i
jakosci, informatyka oraz informatyka techniczna i telekomunikacja. Szczegétowe obszary badawcze to miedzy innymi
szeroko rozumiana analiza danych w skali mikro i makro w réznych agregacjach, w tym Big Data, modelowanie i
prognozowanie na rynkach finansowych, analiza wielowymiarowa, projektowanie narzedzi badawczych dla statystyki
publicznej. Wykorzystywane i projektowane sa narzedzia sztucznej inteligencji (w tym uczenia maszynowego).

Opis kierunku, w szczegdlnosci cele ksztatcenia oraz mozliwosci zatrudnienia (typowe miejsca pracy) i
kontynuacji ksztatcenia przez absolwentéw studiow

Dla kierunku informatyka i ekonometria ustalone sg cele ksztatcenia (wspdlne dla wszystkich kierunkéw UEP) i efekty
uczenia sie (kierunkowe). Cele ksztatcenia dla kierunkdw studiéw drugiego stopnia: CG2_1: Umiejetnos¢ kreatywnego i
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krytycznego myslenia, CG2_2: Przywddztwo i komunikacja oraz CG2_3: Etyka i spoteczna odpowiedzialnos¢. Cele te
realizowane sa poprzez realizacje kierunkowych efektéw uczenia sie.

Studia drugiego stopnia na kierunku informatyka i ekonometria tacza ksztatcenie w zakresie ekonomii, finanséw i biznesu z
kompetencjami z obszaru nowoczesnych technologii i informatyki. Kierunkowe efekty uczenia sie kluczowe dla kierunku
obejmujg w szczegdlnosci znajomos¢ i zrozumienie w stopniu pogtebionym metod i narzedzi informatycznych i iloSciowych
niezbednych do modelowania, analizy i prognozowania zjawisk spoteczno-gospodarczych oraz badah w obszarach ekonomii,
finanséw i zarzadzania.

Realizacja efektéw uczenia sie wyposaza absolwenta w kwalifikacje przydatne na rynku pracy. Student realizuje program
studiéw w ramach swojej indywidualnej Sciezki studiéw, z uwzglednieniem indywidualnych zainteresowan, ostateczne
kompetencje absolwentéw zalezg od wyboru tej indywidualnej Sciezki.

Na studiach drugiego stopnia studenci pogtebiaja wiedze w obszarze ekonomii, finanséw i technologii informatycznych.
Doskonalg umiejetnosci analizy danych (tez Big data), modelowania i prognozowania, programowania i obstugi systeméw
informatycznych oraz pakietdw statystycznych. Zgtebiajg tajniki inwestowania i zarzadzania ryzykiem. Poznajg
zaawansowane technologie baz danych, problematyke sztucznej inteligencji, w tym uczenie maszynowe oraz ogélnie
rozumiang Data science.

Absolwent kierunku po studiach drugiego stopnia moze pracowac¢ jako:

e analityk proceséw gospodarczych znajdujacy zatrudnienie wszedzie tam, gdzie podejmowanie decyzji
ekonomicznych trzeba poprzedzi¢ wnikliwymi analizami iloSciowymi z wykorzystaniem technologii informatycznych.
Moze pracowac jako analityk w przedsiebiorstwach krajowych i korporacjach miedzynarodowych o dowolnym profilu
dziatalnosci, firmach konsultingowych, agencjach badan rynku, instytucjach administracji panstwowej i
samorzgdowej, czy organach Unii Europejskiej;

e menedzer-informatyk, ktéry bedzie zdolny do twérczego i efektywnego funkcjonowania w gospodarce 4.0 na skale
miedzynarodowa. W tej roli znajdzie zatrudnienie w firmach informatycznych, miedzynarodowych korporacjach, ale
tez matych i srednich przedsiebiorstwach;

e specjalista z zakresu rozwigzan informatycznych, odnajdujacy sie jako lider zespotéw projektowych, broker
informacyjny, projektant rozwigzan informatycznych dla biznesu, projektant serwiséw internetowych i ustug
sieciowych, specjalista ds. audytu informatycznego;

e specjalista analityk wykorzystujacy w pracy wiedze i umiejetnosci zwigzane z modelowaniem i prognozowaniem
wielkosci ekonomicznych i finansowych oraz wyceng instrumentdw finansowych (quant). Znajdzie on zatrudnienie w
instytucjach finansowych i ubezpieczeniowych, dziatach finansowych, organach KNF.

Absolwent kierunku moze kontynuowa¢ ksztatcenie w Szkole Doktorskiej lub na studiach podyplomowych.
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Wskazniki programu

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

60 punktéw ECTS (50%)

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych,
nie mniejsza niz 5 punktéw ECTS

5 punktéw ECTS (przedmioty: Historia mysli ekonomicznej (3 ECTS), Przetwarzanie jezyka naturalnego (2 ECTS))

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym, w tym
zajec laboratoryjnych, warsztatowych i projektowych

42 punkty ECTS (35%)

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec z jezyka obcego

3 punkty ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych na kierunku studiéow
o profilu praktycznym, a w przypadku kierunku studiéow o profilu ogélnoakademickim - jezeli program
ksztatcenia na tych studiach przewiduje praktyki

nie dotyczy

liczba punktéw ECTS w ramach zaje¢ do wyboru (nie mniej niz 30% punktéw ECTS koniecznej do ukonczenia
studidw)

38 punktéw ECTS (32%)
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Wiedza
Kod

K2_Wo1

K2_W02
K2_Wo3

K2_Wo04

K2_WO05

K2_W06

K2_Wo07

K2_Wo08

K2_W09

K2_W10

K2_ W11l

Umiejetnosci

Kod

K2_U01

K2_U02

K2_U03

K2_U04

K2_U05

K2_U06

Efekty uczenia sie

Efekty uczenia sie

Opis kierunkowego efektu uczenia sie

absolwent zna i rozumie charakter nauk spotecznych i ich miejsce w systemie nauk i
relacjach do innych nauk

absolwent zna i rozumie typy struktur i instytucji spotecznych i gospodarczych oraz
relacje miedzy nimi w skali krajowej i globalnej

absolwent zna i rozumie relacje spoteczne w gospodarce opartej na wiedzy

absolwent zna i rozumie w pogtebionym stopniu metody i narzedzia informatyczne
niezbedne do modelowania, analizy i optymalizacji zjawisk gospodarczych

absolwent zna i rozumie w pogtebionym stopniu metody i narzedzia ilosciowe
niezbedne do modelowania, analizy i prognozowania zjawisk spoteczno-
gospodarczych

absolwent zna i rozumie w pogtebionym stopniu specyfike projektowania i
prowadzenia badan w ekonomii, finansach i zarzadzaniu

absolwent zna i rozumie zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej
przedsiebiorczosci

absolwent zna i rozumie metodologie badan ekonomicznych

absolwent zna i rozumie podstawy prawa gospodarczego, ochrony wtasnosci i prawa
autorskiego, a takze prawa i etyki w zakresie stosowania nowoczesnych technologii
informacyjnych

absolwent zna i rozumie zasady organizacji spoteczenstwa i gospodarki opartej na
wiedzy oraz zmiany w nich zachodzace

absolwent zna i rozumie najwazniejsze tradycyjne i wspétczesne nurty mysli
ekonomicznej oraz systemy spoteczno-ekonomiczne, a takze ich historyczne i
kulturowe uwarunkowania

Opis kierunkowego efektu uczenia sie

absolwent potrafi biegle postugiwaé sie zaawansowanymi narzedziami iloSciowymi i
informatycznymi do opisu i analizy zjawisk spoteczno-gospodarczych oraz
interpretowad uzyskane wyniki

absolwent potrafi biegle postugiwad sie zaawansowanymi narzedziami iloSciowymi i
informatycznymi do prognozowania i symulowania zjawisk spoteczno-gospodarczych

absolwent potrafi biegle postugiwad sie zasadami oceny jakosci tworzonych narzedzi
ilosciowych i informatycznych wykorzystywanych w analizach spoteczno-
gospodarczych

absolwent potrafi w zaawansowanym stopniu wykorzystywac i projektowac bazy
danych na potrzeby badanh zjawisk spoteczno-gospodarczych

absolwent potrafi odnosi¢ sie do obowiazujacych norm prawnych i zasad ochrony
wartosci intelektualnej

absolwent potrafi ocenia¢ przydatnos¢ zaawansowanych metod, procedur i dobrych
praktyk w dziatalnosci spoteczno-gospodarczej

PRK

P7S_WG

P7S_WG
P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG,
P7S_WK

P7S_WG

P7S_WG,
P7S_WK

P7S_WG

P7S_WG

PRK

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW
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Kod

K2_U07

K2_U08

K2_U09

K2_U10

K2_U11

Opis kierunkowego efektu uczenia sie

absolwent potrafi w sposéb wysoce precyzyjny i spéjny wyraza¢ mysli i poglady w
mowie i na piSmie w jezyku polskim i obcym

absolwent potrafi biegle wykorzystywaé nowoczesne narzedzia informatyczne do
tworzenia prezentacji wynikdw analiz spoteczno-gospodarczych w jezyku polskim i
obcym

absolwent potrafi postugiwac sie jezykami obcymi w zakresie nauk spoteczno-
gospodarczych zgodnie z wymogami okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

absolwent potrafi w efektywny sposéb uzupetnia¢ nabyta wiedze i umiejetnosci oraz
ukierunkowywac innych w tym zakresie

absolwent potrafi kierowac pracg zespotu oraz wspétpracowad w zespotach
zorientowanych na rozwigzywanie specjalistycznych problemdw z zakresu
informatyki i analiz ekonomicznych

Kompetencje spoteczne

Kod

K2_KO01

K2_K02

K2_KO03

K2_K04

Efekty uczenia sie

Opis kierunkowego efektu uczenia sie

absolwent jest gotéw do obiektywnej, krytycznej oceny swojej wiedzy i umiejetnosci
oraz systematycznego podnoszenia swoich kompetencji poprzez ciggte
samoksztatcenie w oparciu 0 zaawansowang literature specjalistyczng jak réwniez
poprzez odpowiedni wybdr kurséw i szkolen

absolwent jest gotéw do wypetniania zobowigzan spotecznych, inspirowania i
wspdtorganizowania dziatah na rzecz srodowiska spoteczno-gospodarczego ze
Swiadomoscig odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania i etycznego
wymiaru pracy zawodowej

absolwent jest gotéw do kierowania sie uczciwoscia intelektualng w dziataniach
wiasnych i wymagania jej od innych oséb, jest wyczulony na kwestie plagiatu czy
auto-plagiatu

absolwent jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy, do
profesjonalnego podchodzenia do rozwigzywania probleméw oraz podejmowania
odpowiedzialnosci za proponowane przez siebie rozwigzania

PRK

P7S_UK

P75_UK

P7S_UK

P7S_UU

P7S_UK,
P75_UO, P7S_UU

PRK

, P7S_KK
P7S_KR

, P7S_KR,
P7S_KO

, P7S_UO,
P7S_KR, P75_KO

P7S_KO, P7S_KR
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Plan studiow

Semestr 1
Przedmiot Wyktad/Cwiczenia P: g_:_(;y \Il:voe"rl;lf?kacji Kod Blok
Analiza wielowymiarowa 18/18 5 Egzamin 1 B
Metoda reprezentacyjna 0/18 3 Zaliczenie 1 B
Mikroekonomia Il 18/18 6 Egzamin 1 A
Multimedia w biznesie 18/0 3 Zaliczenie 1 B
Optymalizacja dyskretna 9/9 3 Zaliczenie 1 B
Prognozowanie i symulacje 18/18 5 Egzamin 1 A
Systemy informacyjne zarzadzania 18/18 5 Egzamin 1 B
Suma 198 30
Semestr 2
Przedmiot Wyktad/Cwiczenia Pé‘ g_:_(;y \Il:v(:e';'l;‘f?kacji Kod Blok
Analiza statystyczna w badaniach rynku 18/0 2 Zaliczenie 1 C
Analiza systeméw informatycznych 9/18 4 Egzamin 1 B
Analiza szeregéw czasowych 0/18 2 Zaliczenie 1 C
Ekonomia matematyczna 18/9 4 Egzamin 1 B
Historia mysli ekonomiczne;j 18/0 3 Egzamin 1 A
Inzynieria oprogramowania 0/18 3 Zaliczenie 1 C
Seminarium dyplomowe 0/9 1 Zaliczenie 1 C
Wyktad do wyboru | 18/0 3 0 C
Inwestycje na rynkach kapitatowych 18/0 3 Zaliczenie 0 C
:_:vljg:;g;ijl:]r;\mmetod | narzedzi 18/0 3 Zaliczenie 0 C
Programowanie w jezyku R 18/0 3 Zaliczenie 0 C
Zaawansowane programowanie w jezyku 0/18 3 Zaliczenie 1 B
Python
Zaawansowane technologie baz danych 0/18 2 Zaliczenie 1 B
Zarzadzanie informacjg 18/0 3 Egzamin 1 C
Suma 207 30
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Semestr 3

Przedmiot Wyktad/Cwiczenia P:g_:_(;y \l:v‘:a:'r:fai‘kacji Kod Blok
Analiza danych niekompletnych 0/18 3 Zaliczenie 1 B
Informatyczne narzedzia wizualizacji danych 0/9 1 Zaliczenie 1 B
Metody aktuarialne 9/18 4 Egzamin 1 A
Projektowanie aplikacji multimedialnych 0/18 3 Egzamin 1 C
Przetwarzanie jezyka naturalnego 0/9 2 Zaliczenie 1 A
Seminarium dyplomowe 0/9 4 Zaliczenie 1 C
Uczenie maszynowe 0/18 2 Zaliczenie 1 B
Wyktad do wyboru Il 18/0 2 0 C

Geomarketing 18/0 2 Zaliczenie 0 C
Marketing internetowy 18/0 2 Zaliczenie 0 C
Raportowanie danych statystycznych 18/0 2 Zaliczenie 0 C
Wyktad do wyboru IlI 18/0 3 0 C
Badania symulacyjne 18/0 3 Zaliczenie 0 C
Metodyka DevOps 18/0 3 Zaliczenie 0 C
Zaawansowane programowanie w R 18/0 3 Zaliczenie 0 C
Wyktad do wyboru IV 18/0 3 0 C
Analiza decyzyjna 18/0 3 Zaliczenie 0 C
VBA w ekonomii i finansach 18/0 3 Zaliczenie 0 C
Wybrane problemy finansow 18/0 3 Zaliczenie e
przedsiebiorstw
Wyktad do wyboru V 18/0 3 0 C
EEZ?]E?V\?;?;}CZ% modelowanie rynkéw 18/0 3 Zaliczenie 0 C
Statystyczna integracja danych 18/0 3 Zaliczenie 0 C
gsfhv(\;insowana analiza danych w jezyku 18/0 3 Zaliczenie 0 C
Suma 180 30
Semestr 4

Przedmiot Wyktad/Cwiczenia P:g_:_(;y \l:v::-?fai‘kacji Kod Blok
Big Data 0/18 3 Zaliczenie 1 B
Prawo gospodarcze 9/0 2 Zaliczenie 1 A
Seminarium dyplomowe 0/18 10 Zaliczenie 1 C
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Punkty Forma

Przedmiot Wyktad/Cwiczenia ECTS weryfikacji Kod Blok
Socjologia 18/0 3 Zaliczenie 1 A
Symulacje Monte Carlo w ekonomii 0/18 3 Zaliczenie 1 C
Wyktad do wyboru VI 18/0 3 0 B

Zarzadzanie procesami biznesowymi 18/0 3 Zaliczenie 0 B
Zarzadzanie przedsiebiorstwem 4.0 18/0 3 Zaliczenie 0 B
Zarzadzanie relacjami z klientami 18/0 3 Zaliczenie 0 B
Wyktad do wyboru VIl 18/0 3 0 B
gr}r;:&tglztvléra systemoéw i rozwigzania 18/0 3 Zaliczenie 0 B
Metody ochrony poufnosci danych 18/0 3 Zaliczenie 0 B
Zmienne nieobserwowalne 18/0 3 Zaliczenie 0 B
Yvk);kr:fsv(l:(si:{g%%wy w jezyku obcym do wyboru 18/0 3 0 B
Game theory 18/0 3 Zaliczenie 0 B
msi%rr?economics of the European Monetary 18/0 3 Zaliczenie 0 B
Real estate market analysis 18/0 3 Zaliczenie 0 B
Total Quality Management 18/0 3 Zaliczenie 0 B
Suma 135 30
0 - Do wyboru

1 - Obowigzkowy

2 - Techniczny do wyboru

3 - Kierunkowy do wyboru

4 - Humanistyczny do wyboru
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Warunki realizacji programu studiow

Udokumentowanie, ze w ramach programu studiéw o profilu ogélnoakademickim - co najmniej 75% godzin
zaje¢ prowadzonych jest przez nauczycieli akademickich zatrudnionych w tej uczelni jako podstawowym
miejscu pracy

Zgodnie z proponowang obsadg zaje, co najmniej 75% zaje¢ bedzie prowadzonych przez nauczycieli akademickich
zatrudnionych w Uczelni jako podstawowym miejscu pracy.

Planowany przydziat i wymiar zaje¢ dla nauczycieli akademickich oraz innych oséb, proponowanych do
prowadzenia zaje¢, z uwzglednieniem liczby godzin zaje¢ przydzielonych nauczycielowi akademickiemu
zatrudnionemu w uczelni jako podstawowym miejscu pracy

720 godzin, w tym co najmniej 540 godzin zaje¢ (75% z 720 godzin) bedzie prowadzonych przez nauczycieli akademickich
zatrudnionych w UEP jako podstawowym miejscu pracy, co wynika z corocznie zatwierdzanej obsady zajec.

Planowany przydziat i wymiar zaje¢ dla nauczycieli akademickich oraz innych oséb, proponowanych do
prowadzenia zajec, z uwzglednieniem zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne w ramach studiow o profilu
praktycznym lub zaje¢ zwiazanych z prowadzona w uczelni dziatalnoscia naukowa w ramach studiow o profilu
ogdlnoakademickim

Liczba godzin zaje¢ zwigzanych z prowadzona w uczelni dziatalnoscig naukowa: minimum 684 godzin.

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych dla kierunku studiéw o profilu praktycznym, a w
przypadku kierunku studiéw o profilu ogélnoakademickim - jezeli program studiéw na tych studiach
przewiduje praktyki

nie dotyczy
Sposdb uwzglednienia wynikéw analizy zgodnosci zaktadanych efektéw uczenia sie z potrzebami rynku pracy

Potrzeby rynku pracy w Polsce zostaty zidentyfikowane i uwzglednione w programie studiéw we wspétpracy z wyktadowcami
prowadzacymi zajecia na kierunku, ktérzy majg doswiadczenie w praktyce gospodarczej. Cennych uwag dostarczaja takze
przedstawiciele praktyki gospodarczej z obszaru m.in. analityki gospodarczej, administracji publicznej, rynkéw finansowych i
FinTech, technologii informacyjnych w przemysle i biznesie, informatyki w gospodarce i administracji wspétpracujacy z
pracownikami prowadzacymi zajecia na kierunku, w ramach projektéw, wyktadéw, két naukowych. W programie studiéw
uwzgledniono uwagi absolwentdéw kierunku, ktérzy pracujac poza Uczelnig pozostaja z nig w kontakcie.
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Sylabusy
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SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Analiza wielowymiarowa

Multidimentional analysis

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu
UEPIiEN.21B.8479.23

Rok / semestr
1/1

Forma zaliczenia
Egzamin

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 18 5 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

cl zjawisk ztozonych

Zaprezentowanie wybranych metod wielowymiarowych i mozliwos$ci ich wykorzystania do opisu i analizy

C2

Zaznajomienie studentdéw z mozliwosciami wykorzystania arkusza kalkulacyjnego EXCEL i programu
STATISTICA do opisu i analizy zjawisk ztozonych

C3 Rozwijanie umiejetnosci pracy w zespole przy analizie i opisie zjawisk gospodarczych

Ksztaltowanie umiejetnosci profesjonalnego przygotowywania prezentacji wynikdéw przeprowadzanych

Cc4 .

analiz

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy

Zna zaawansowane metody ilosciowe, stuzace do badania obiektow K2 W05, K2 W06,
w1 . . ”

»~wielowymiarowych K2 W08
W2 | Dobiera metody analizy zaleznosci w zbiorach zmiennych g—wgg K2_Wos,
w3 Zna profesjonalne narzedzia informatyczne przydatne do przeprowadzania K2 W04

analiz wielowymiarowych

Umiejetnosci

K2 U01, K2 U02,

Ul Przeprowadza analizy zbioru obiektéw ze wzgledu na zjawiska wielowymiarowe K2 Ul1

U2 Przedstawia i interpretuje wyniki przeprowadzonych analiz

K2 U01, K2 U07,
K2 U08, K2 U11

U3 Ocenia jakos$¢ narzedzi tworzonych do analizy zjawisk zlozonych

K2 U03, K2 U06,
K2 U1l

Sylabusy
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Kompetencji spotecznych

K1

Jest zdolny do precyzyjnego planowania badan ztozonych zjawisk

gospodarczych

K2 K01, K2 K02,
K2 K04

K2

Jest swiadomy przydatnosci poznanych metod ilosciowych i profesjonalnego
oprogramowania informatycznego do badania zjawisk gospodarczych i
koniecznosci samodzielnego uzupetniania posiadanej wiedzy w tym zakresie

K2 U10, K2 K01

K3

Jest zdolny do pracy w zespole przy realizacji projektéw zwiazanych z analizami

zjawisk gospodarczych

K2 K02, K2 K04

Tresci programowe

Lp.

Tresci programowe

Cele uczenia sie dla
przedmiotu

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

Zjawisko ztozone i jego wielowymiarowy opis.
Statyczna i dynamiczna wielowymiarowa analiza
poréwnawcza (WAP) - wlasnosci i zastosowania

C1, C2

W1, U1, U2, K2

Metody porzadkowania liniowego i ich przydatnos¢
w analizach ekonomicznych. Miernik syntetyczny
jako narzedzie porzadkowania liniowego.
Klasyfikacja obiektow na podstawie wartosci
miernika syntetycznego

C1,C2

W1, W3, U1, U2, U3, K2

Analiza skupien jako narzedzie wyodrebniania
jednorodnych grup obiektéw. Odlegtosé obiektow
jako miara ich zréznicowania. Macierz odlegtosci
obiektow - sposdb konstrukcji i wlasnosci. Wybrane
typy odlegtosci i ich przydatnos¢ w analizach
ekonomicznych. Wykorzystanie profesjonalnego
oprogramowania informatycznego

C1, C2

W1, W3, U1, U2, U3, K2

Jedno- i wielowymiarowa analiza wariancji -
podstawy teoretyczne i zastosowania.
Wykorzystanie profesjonalnego oprogramowania
informatycznego

C1, C2

W1, W3, U1, U2, U3, K2

Wykorzystanie testow nieparametrycznych w
analizie zjawisk gospodarczych

C1, C2

W1, W3, U1, U2, U3, K2

Funkcja dyskryminacyjna - konstrukcja, weryfikacja,
wlasnosci, zastosowania. Wykorzystanie
profesjonalnego oprogramowania informatycznego

C1, C2

W1, W3, U1, U2, U3, K2

Projekt zespolowy - analiza zbioru obiektéw
opisanych wielowymiarowym ukladem zmiennych za
pomoca poznanych metod ilo$ciowych i
profesjonalnego oprogramowania informatycznego

C3,C4

W1, W3, U1, U2, U3, K1,
K2, K3

Analiza czynnikowa i analiza gléwnych sktadowych
jako narzedzie badania zaleznosci w zbiorze
zmiennych. Zastosowanie analiz do badania
wybranych zjawisk gospodarczych. Wykorzystanie
profesjonalnego oprogramowania informatycznego

C1, C2

W2, W3, U1, U2, U3, K2

Metoda syntetycznej kontroli - wlasnosci i
zastosowania

C1, C2

W1, W3, U1, U2, U3, K2

Wymagania wstepne

Znajomo$¢ podstawowych metod ilo§ciowych oraz narzedzi informatycznych, niezbednych
do modelowania, analizy i prognozowania zjawisk spoteczno-gospodarczych

Sylabusy
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Metody nauczania laboratoryjne

Metoda projektéw , Wyklad z prezentacja multimedialna, Analiza przypadkéw, Cwiczenia

Sposob zaliczenia

Egzamin pisemny z otwartymi pytaniami, Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami,
Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 18
Zbieranie informacji do zadanej pracy 10
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 15
Uczestnictwo w egzaminie 4

Przygotowanie projektu 20
Przygotowanie do egzaminu 25
Przygotowanie do ¢wiczen 10
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 10

Laczny naktad pracy studenta ]1“1300Z ba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]ggczba godzin §CTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]?:éCZba godzin fCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla Egzamin pisemny z Sprawdzian pisemny z Udzial w dyskusii / Projekt grupowy /

przedmiotu | otwartymi pytaniami otwartymi pytaniami Uczestnictwo w zajeciach praca w grupie

w1 X X X

w2 X X

W3 X X X

Ul X X X

U2 X X X

U3 X X X

K1 X X
Sylabusy 15/183




K2 X X X

K3 X X
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SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Metoda reprezentacyjna

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Representative method in auditing

Kod przedmiotu

Rok / semestr

Forma zaliczenia

UEPIiEN.21B.843.23 1/1 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 0 Cwiczenia: 18 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Poznanie wybranych metod badan prébkowych i estymacji oraz mozliwosci ich wykorzystania do opisu i
analizy zjawisk gospodarczych i spotecznych

c2 Poznanie mozliwosci wykorzystania jednego z programéw SAS, SPSS, R lub arkusza kalkulacyjnego Excel
w prowadzeniu badan prébkowych

C3 Nabycie umiejetnosci projektowania badan statystycznych w warunkach réznorodnosci zrodet

Cc4 Nabycie umiejetnosci prowadzenia i oceny badan statystycznych opartych na prébie

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy

el Zn,a podstawowe Zrodta danych wykorzystywane do prowadzenia badan K2 W06, K2 W08
prébkowych - -

W2 Zn,a metody wykorzystywane w spoteczno-gospodarczych badaniach K2 W05, K2 W08
probkowych - -

w3 ani metody wykorzystywane do oceny spoteczno-gospodarczych badan K2 W05, K2 W08
probkowych - -

W4 | Zna wybrane, nieklasyczne metody badan prébkowych K2 W05, K2 W08

w5 Zna mozliwosci wykorzystania programu SAS, SPSS, R lub arkusza K2 W05
kalkulacyjnego Excel do prowadzenia badan probkowych -

Umiejetnosci

Ul Pf)jcrafi wlasEJiwie dobra¢ zrédta danych i metody statystyczne do realizacji K2 U01, K2 U06

réznych celéw badawczych - -

Sylabusy
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Potrafi wykorzysta¢ program SAS, SPSS, R, arkusz kalkulacyjny Excel do
U2 porzadkowania i prezentacji zbioréw danych oraz do prowadzenia analiz K2 U01, K2 U02
statystycznych
U3 Umie przeprowadp_c analize Z_]aV\{ISk spoieczno-gkgnomlcznych Za pomoca K2 U01, K2 U06
poznanych metod i interpretowac uzyskane wyniki - -
Potrafi wykorzysta¢ poznane narzedzia do estymacji parametréw
U4 ; o . K2 U02
charakteryzujacych zjawiska spoteczno-ekonomiczne -
Kompetencji spotecznych
K1 Potrafi przygotowa¢ proste badanie probkowe K2 K01
Jest swiadomy przydatnosci metod statystycznych w prowadzeniu badan
K2 Ty K2 K01
opartych na probie -
K3 Potrafi samodzielnie uzupelnia¢ wiedze z zakresu metod statystycznych K2 K01
Tresci programowe
. Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe X .
przedmiotu przedmiotu
1 Rodzaje badan statystycznych. Etapy badania c1 K1, K2, K3
statystycznego.
2. Proéba losowa, niezbedna wielko$¢ proby C1, C2 W5, U1, K2
3. Dobor jednostek do proby: losowanie proste C1,C2,C3,C4 W2, W5, U2, U3, K1, K2
4, Dobdr jednostek do proby: losowanie warstwowe C1,C2,C3,C4 W2, W5, U2, U3, K1, K2
5 Inne metody doboru jednostek (,10 préby: losowanie C1,C2, C3, C4 W2, W5, U2, U3, K1, K2
zespotowe, systematyczne, dobdér kwotowy
6. Estymacja wartosc,i §redniej oraz wartosci ) C1, C2 W3, W5, U2, U3, K1
globalnej. Wtasnosci wybranych estymatorow
7 Spqsoby radzenia z brakami danych - imputacja i 1, C2 W3, W5, U2, U3, U4, K1
kalibracja
. . . . W1, W2, W5, U1, U2,
8. Estymacja posrednia (statystyka matych obszaréow) [ C1, C2 U3, U4, K1, K2
Nowoczesne techniki wspomagania wywiadu (CAPI,
9. CASL CATI, CAWI) C1, C2 W1, W4, w5, U1, U2, U3
10. Metoda boostrap w badaniach reprezentacyjnych C1,C2 %Vi ’ 1\(/24’ W5, U2, U3,
Wymagania wstepne Znajomosé podstawovyychl metod ilo§ciowych oraz narzedzi informatycznych, niezbednych
do prowadzenia badan prébkowych
Analiza tekstow , Metoda projektéw , Wyktad konwersatoryjny, Wyktad z prezentacja
Metody nauczania | multimedialna, Dyskusja, Analiza przypadkéw, Rozwigzywanie zadan, Cwiczenia
laboratoryjne, Metody e-learningowe
Sposéb zaliczenia Esej / referat, Projekt grupowy / praca w grupie, Przeprowadzenie badan, Quiz na
platformie moodle

Sylabusy
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Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 18
Przeprowadzenie badan literaturowych 3
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 9
Przygotowanie projektu 15
Przygotowanie do ¢wiczen 11
Zbieranie informacji do zadanej pracy 5
Przygotowanie raportu 15
Praktyka 14
Laczny naktad pracy studenta ]§Bczba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]2“17CZba godzin ]fCTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]6120Zba godzin ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektp Metoda sprawdzenia

uczenia sie

giazedmiotu Esej / referat Projekt gr;ffgg / praca w Przeprowadzenie badan| Quiz na platformie moodle
w1 X X X X
w2 X X X

W3 X X X

W4 X X X

W5 X X X
Ul X X X X
U2 X X X X
U3 X X X X
U4 X X X X
K1 X X X

K2 X X X

K3 X X X

Sylabusy
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R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET
EKONOMICZNY

19

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Mikroekonomia II

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Microeconomics II

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.21A.11238.23 1/1 Egzamin
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 18 6 A
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Dogtebne zapoznanie sie z neoklasycznym nurtem syntezy w zakresie mikroekonomii
c2 Zapoznanie sie z definicjami podstawowych kategorii mikroekonomicznych oraz ich ekonomiczna
interpretacja.
c3 Opanowanie zasad prowadzenia analizy ekonomicznej w oparciu o proste modele ekonomiczne
deterministyczne (statyczne i dynamiczne).
C4 Zapoznanie sie z r6znymi aspektami pojecia réwnowagi ekonomicznej w sensie Walrasa.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
W1 Ma podstawowa wiedze o charakterze nauk ekonomicznych. K2 W01, K2 W02
w2 Ma podstawowa wiedze 1§t001e i relaCchh miedzy wybranymi strukturami K2 W02, K2 W05
spoteczno-gospodarczymi oraz o ich opisie modelowym. - -
w3 Zna met.ody i nar;edzia.ilosciowe niezbedne do n}odqlowgnia, optymglizacji, K2 W05, K2 W08
analizy i predykcji zjawisk gospodarczych na poziomie mikroekonomicznym. - -
" . . K2 w01, K2 W02,
W4 | Zna podstawy metodologii badan mikroekonomicznych. K2 W05, K2 W08
Umiejetnosci
Potrafi prawidlowo wykorzystywac narzedzia iloSciowe do opisu i analizy
I L . . K2 U02, K2 U06,
Ul zjawisk spoteczno-gospodarczych oraz rzetelnie interpretowac uzyskiwane K2 U07
wyniki. -
Potrafi wykorzystywac¢ narzedzia ilosciowe do rozumowania w kategoriach K2 U01, K2 U03,
U2 - -
normatywnych. K2 Uo7

Sylabusy
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U3

Potrafi oceni¢ jakos$¢ narzedzi ilosciowych wykorzystywanych w analizach

mikroekonomicznych.

K2 U01, K2 U02,
K2 U07

U4

Potrafi oceni¢ przydatnos¢ podstawowych metod, procedur i dobrych praktyk
do reali-zacji réznych zadan w dzialalnosci spoteczno-gospodarcze;j.

K2 U02, K2 U07,
K2 U08

Kompetencji spotecznych

K1

Ma $wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci; potrafi precyzyjnie
formulo-wa¢ pytania i problemy mikroekonomiczne; rozumie potrzeby dalszego
ksztaltcenia sie oraz systematycznego zapoznawania sie z czasopismami
naukowymi i popularno-naukowymi z zakresu mikroekonomii; dokonuje
samooceny wtasnych kompetencji i doskonali umiejetnosci.

K2 K01, K2 K02

K2

Potrafi uczestniczy¢ w grupowym opracowywaniu grupowych projektow
(esejow), ma swiadomos$¢ odpowiedzialnosci za wspoélnie realizowane zadania i
jest swiadomy etycznego wymiaru studiowania i pracy zawodowe;j.

K2 K01, K2_K02,
K2 K03

K3

Rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wtasnych

i in-nych oséb; ma swiadomos$¢ rzetelnosci

K2 K02, K2_K03,
K2 K04

K4

Potrafi uzupenia¢ nabyta wiedze i umiejetnosci.

K2 K03, K2 K04

Tresci programowe

Lp.

Tresci programowe

Cele uczenia sie dla
przedmiotu

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

Wprowadzenie do mikroekonomii. Racjonalnos¢ w
rozumieniu kartezjanskim i jej rola w
mikroekonomii. Miejsce mikroekonomii w teorii
ekonomii. Mikroekonomia. Mezoekonomia.
Makroekonomia. Podmioty mikroekonomiczne.
Rynek. Zasadnicze dylematy mikroekonomiczne.

C1, C2

W1, U1, K1

Racjonalnos¢ konsumenta: wybor optymalnego
koszyka towarow. Koszyk towaréw. Przestrzen
towarow. Relacja preferencji konsumenta. Funkcja
uzytecznosci konsumenta (definicja, wtasnosci i
wybrane przyktady). Ograniczenie budzetowe.
Ograniczenie podazowe. Krzywa obojetnosci.

C1, C2

W1, w2, U1, U2, K1

Racjonalnos¢ konsumenta: substytucja i
komplementarnos¢ towaréw. Wybrane
charakterystyki funkcji uzytecznosci. Miary
substytucji (kraficowa stopa substytucji,
elastycznos$¢ substytucji) towardéw oraz ich
interpretacja geometryczna i ekonomiczna.

C1,C2

W1, W2, W3, U1, K1

Racjonalnos¢ konsumenta. Zadanie maksymalizacji
uzytecznosci konsumpgji. Ilustracje geometryczne w
przestrzeni dwu i tréjwymiarowej. Trzy metody
rozwiazywania ZMUK.

C1,C2,C3

W1, w2, U1, K1

Racjonalnos¢ konsumenta. Funkcja popytu
konsumenta (funkcja popytu Marshalla) i jej
wlasnosci. Posrednia funkcja uzytecznosci i jej
wlasnosci. Kryteria klasyfikacji i rodzaje towardw.
Sciezki ekspansiji cenowej i do-chodowej popytu.

C1,C2,C3

W2, W3, U2, K1, K2

Racjonalnos¢ konsumenta: zadanie minimalizacji
wydatkéw. Funkcja kompensacyjnego popytu
(funkcja popytu Hicksa) i jej wlasnosci. Funkcja
wydatkéw konsumenta i jej wiasnosci. Rownanie
Stuckiego. Substytucyjne i dochodowe efekty zmian
cen towardéw.

C1,C2,C3

W1, W2, W3, U1, U2, K1,
K2

Sylabusy
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Racjonalnosci zbiorowosci konsumentdw: prosty
model wymiany. Parametry i zmienne modelu.
Prostokat Edgewortha. Alokacje: poczatkowa,
dopuszczalne, blokowane, ak-ceptowane przez
handlowcéw, optymalne w sensie Pareto.

C1,C2,C3

W2, W3, U3, K1, K4

Racjonalnosci zbiorowosci konsumentéw: statyczny
model Arrowa-Hurwicza. Funkcje: globalnej podazy,
globalnego popytu oraz nadmiernego popytu i jej
wlasnosci. Prawo Walrasa. Réwnowaga czastkowa.
Réwnowaga ogdlna. Stan rownowagi walrasowskiej.
Alokacje: poczatkowa, dopuszczalne, blokowane,
akceptowane przez handlowcéw (nieblokowane),
optymalne w sensie Pareto, réwnowagi
walrasowskiej.

C1,C2,C3

W2, W3, U1, U2, U3, K1,
K4

Racjonalnos¢ producenta: funkcje produkcji i ich
wlasnosci. Przestrzen produkcyjna. Funkcja
produkcji (definicje, wtasnosci). Przykltadowe
funkcje produkcji (wlasnosci i interpretacje).
Charakterystyki funkcji produkcji i ich
interpretacje.

C1,C2,C3

W2, W3, Ul, U2, K1, K4

10.

Racjonalnos¢ producenta: przedsiebiorstwo
dziatajace w warunkach konkurencji doskona-tej -
strategia dlugookresowa. Zadanie maksymalizacji
zysku (Z1k). Funkcja popytu na czynniki produkcji i
funkcja zysku oraz ich wtasnosci. Zadanie
minimalizacji kosztow (Z2k). Funkcja warunkowego
popytu na czynniki produkcji i funkcja kosztéw
wytworzenia y jednostek produktu oraz ich
wlasnosci. Zadanie maksymalizacji zysku (Z3k).
Funkcja podazy produktu i funkcja zysku oraz ich
wlasnosci. Réwnowaznos$¢ zadan maksymalizacji
zysku (Z1Kk) i (Z3k).

C1,C2,C3

W2, W3, Ul, U2, K1, K4

11.

Racjonalnos$¢ producenta: przedsiebiorstwo
dziatajace w warunkach monopolu- strategia
dlugookresowa. Zadanie maksymalizacji zysku
(Z1m). Funkcja popytu na czynniki produkcji i
funkcja zysku oraz ich wlasnosci. Zadanie
minimalizacji kosztow (Z2m). Funkcja warunkowego
popytu na czynniki produkcji i funkcja kosztéw
wytworzenia y jednostek produktu oraz ich
wlasnosci. Zadanie maksymalizacji zysku (Z3m).
Funkcja podazy produktu i funkcja zysku oraz ich
wilasnosci. Rdwnowaznos¢ zadan maksymalizacji
zysku (Z1m) i (Z3m).

C1,C2,C3

W2, W3, U1, U2, K1

12.

Racjonalnos¢ producenta. Rynek w warunkach
konkurencji doskonatej z egzogeniczna funkcja
popytu na produkt. Rynek monopolistyczny z
egzogeniczna funkcja popytu na produkt.

C1,C2,C3

W2, W3, Ul, U2, K1, K4

13.

Racjonalnos¢ zbiorowosci producentéw. Modele
duopolu i oligopolu Cournota i Stackelberga -
konkurencja ilosciowa.

C1,C2,C3

W2, W3, U1, U2, K1, K4

14.

Racjonalnos¢ zbiorowosci producentéw. Modele
duopolu i oligopolu Bertranda - konkurencja
cenowa.

C1,C2,C3,C4

W2, W3, U1, U2, U4, K1,
K4

15.

Racjonalnos$¢ zbiorowosci konsumentéw i producen-
téw. Modele réwnowagi ogolnej z egzogenicznymi
funkcjami popytu i podazy produktéw. Modele row-
nowagi ogolnej z endogenicznymi funkcjami popytu
i podazy produktow.

C1,C2,C3,C4

W2, W3, W4, U1, U2,
U3, U4, K2, K3, K4

Sylabusy
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Znajomos¢ podstawowych pojec¢ z zakresu algebry liniowej i analizy matematycznej. Intuicja i

Wymagania podstawowa wiedza o podmiotach mikroekonomicznych (gospodarstwo domowe, konsumenci,
wstepne producenci, instytucje). Umiejetnos¢ logicznego myslenia oraz intuicja, ktére sa niezbedne do
opisu racjonalnych zachowan podmiotéw mikroekonomicznych.
Metody Metoda projektow , Wyktad konwersatoryjny, Wyktad z prezentacja multimedialna, Dyskusja,
nauczania Rozwiazywanie zadan, Metody e-learningowe

Egzamin pisemny z otwartymi pytaniami, Esej / referat, Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w

Sposdb zaliczenia | zajeciach, Przygotowanie prezentacji, Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami, Projekt

grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 18
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 20
Przygotowanie do egzaminu 20
Przygotowanie projektu 30
Przygotowanie do ¢wiczen 10
Przygotowanie referatu 8

Zbieranie informacji do zadanej pracy 6

Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 30

Laczny naktad pracy studenta ]I%COZ ba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela ]E;ECZba godzin gCTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym {chzba godzin ?%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Sylabusy

Kod efektu Metoda sprawdzenia
uczenia sie
R Udzial w dyskusiji / . . . .
dla . Egzamin Dpisemny z Esej / referat Uczestnictwo w Przygotowagle Sprawdmap pisemny z Projekt grupowy /
przedmlotu otwartymi pytaniami zajeciach prezentacji otwartymi pytaniami praca w grupie
w1 X X X X X
W2 X X X X X
W3 X X X X X
W4 X X X X X
Ul X X X X
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U2 X X X X X
U3 X X X X X
U4 X X X X X
K1 X X X X X
K2 X X X X X
K3 X X X X X
K4 X X X X X
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Multimedia w biznesie

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Multimedia in business

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia

UEPIiEN.21B.11379.23 1/1 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia

Wszystkie og6lnoakademicki studia drugiego stopnia

Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ' Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy

Wyklady: 18 Cwiczenia: 0 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Poznanie mozliwosci i zasad stosowania technik multimedialnych w biznesie

C2 Poznanie konkretnych technik i narzedzi multimedialnych do zastosowania w biznesie

C3 Poznanie mozliwo$ci nowoczesnych sieci komputerowych

ca Poznanie zasad dziatalnosci biznesowej w Internecie z wykorzystaniem najnowszych technik i narzedzi
multimedialnych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy

el Zpa techniki i narzedzia multimedialne uzyteczne w rozwigzywaniu probleméw K2 W04
biznesowych -
Dobrze potrafi oceni¢ mozliwo$¢, ograniczenia i potencjalny zakres zastosowan

W2 . . ) K2 wo04
technik multimedialnych -
Potrafi analizowa¢ zmiany zachodzace w spoleczenstwie na skutek

W3 X . K2 W04
wprowadzania nowoczesnych technologii -

Umiejetnosci

U1 P.otraﬁ' ocenic jakos¢ oraz przydatnosc technik i narzedzi multimedialnych w K2 U06
biznesie _

U2 Potrafi dobrac i oceni¢ przydatnosc¢ danej technologii do rozwigzania K2 U03, K2 U06
konkretnego problemu spoteczno-gospodarczego - -
Potrafi odnosi¢ sie do obowiazujacych norm prawnych i zasad ochrony wartosci

U3 . : : g K2 U05
intelektualnej w obszarze multimediéw -

Kompetencji spotecznych

Sylabusy
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Ma pelna swiadomo$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci w zakresie technik
K1 . 3 . ; s . : K2 K01
i narzedzi multimedialnych i ich obszaréw zastosowan -
Rozumie potrzebe nieustannego i systematycznego zapoznawania sie z
K2 najnowoczesniejszymi osiagnieciami technologicznymi oraz uregulowaniami K2 K01
prawnymi
Potrafi samodzielnie uzupelnia¢ i aktualizowac wiedze w zakresie
K3 nowoczesnych technologii, ze szczegdlnym uwzglednieniem zrddet K2 K01
internetowych
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Wprqwad;enle do tematykl wykorzystania technik c1 W1, Ul, K1, K2
multimedialnych w biznesie
2. Cyfrowa reprezentacja tresci multimedialnych C1,C2 W1, W2, U1, U2, K3
3. Standardy w dziedzinie multimediow C1,C2 W1, W2, W3, U1, U2, K3
4 Metody i standardy opisu tresci multimedialnych za 1, C2 W1, W2, UL, U2, K3
pomoca metadanych
5. Nosniki danych multimedialnych C1,C2 W1, W2, U1, U2, K3
6. Sieci komputerowe do zastosowan multimedialnych | C3, C4 W1, W2, U1, U2, U3, K3
7. Komunikacja multimedialna - standardy i aplikacje | C1, C2, C4 W1, W2, U1, U2, U3, K3
8 Metody multimedialnej prezentacji danych C1, C2, C4 W1, W2, UL, U2, K3
biznesowych
9 Nowo‘c;es.ne platformy prowadzenla blznesu - C1, C2, C4 W1, W2, UL, U2, K3
telewizja interaktywna i systemy mobilne
10. | Aplikacje wirtualnej i wzbogaconej rzeczywistosci C1,C2,C4 W1, w2, U1, U2, K3
11. Gry komputerowe - technologie i rynek C1,C2,C4 W1, W2, U1, K3
12. Rynek multimedialnych zasobow cyfrowych C1,C2,C4 W1, W2, U1, U2, K3
13. Prawo autorskie a tresci multimedialne C4 W1, W2, W3, U3, K2, K3
Wymagania wstepne | Bazowe umiejetnosci z programowania, obstugi komputeréow i sieci Internet
Analiza tekstow , Wyklad konwencjonalny, Wyktad konwersatoryjny, Wyklad z prezentacja
Metody nauczania | multimedialng, Dyskusja, Analiza przypadkéw, Metody e-learningowe, Analiza
przyktadowych aplikacji i tresci multimedialnych
Sposéb zaliczenia Spljawdz1an pisemny z otwartymi pytaniami, Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach,
Quiz na platformie moodle

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przeprowadzenie badan literaturowych 20
Przeprowadzenie badan empirycznych 15

Sylabusy
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Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 25

Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Laczny naktad pracy studenta ]ggczba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela ]igCZba godzin ?CTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]1“150Zba godzin EETS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie — . . . .

giedmiotu Sprawdmanp;;,lts;rrlxil;gﬂz otwartymi | Udziat w dyﬂ;;;élc i/aICJ;:lzestmctwo W | Quiz na platformie moodle
w1 X X
W2 X X
W3 X X
Ul X X
U2 X X
U3 X X
K1 X

K2 X

K3 < .
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SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Optymalizacja dyskretna

Discrete optimization

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.21B.7986.23 171 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogo6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykltadowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktéw ECTS Blok zajeciowy
Wyklady: 9 Cwiczenia: 9 3 B
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Zapoznanie z opisywaniem rzeczywistych problemoéw za pomoca modeli optymalizacji dyskretne;j.
C2 Zapoznanie z wybranymi metodami rozwiagzywania zadan optymalizacji dyskretne;j.
C3 Zdobycie wiedzy na temat najbardziej popularnych zastosowan optymalizacji dyskretne;j.
ca Nauczenie sie, jak efektywnie wykorzystywa¢ narzedzia informatyczne do rozwiazywania problemow
optymalizacji dyskretne;j.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
W1 Zna zasady modelowania probleméw optymalizacji dyskretne;. K2 W04, K2 W05
W2 | Zna podstawy teoretyczne optymalizacji dyskretnej. K2 W05
W3 Zna metody rozwiazywania wybranych probleméw optymalizacji dyskretnej. K2 W04, K2 W05
wa Wie, jak sl;uteczme wykorzystywac narzedzia informatyczne w optymalizacji K2 W05
dyskretne;j. -
Umiejetnosci
Ul Potrafi for.mulowac modele matematyczne wybranych problemow optymalizacji K2 U01, K2 U03
dyskretne;j. - -
U2 Potrafi wybrac i zastosowa¢ wtasciwa metode optymalizacji. K2 U01, K2 U03
U3 Potrafi zinterpretowac i oceni¢ otrzymane rozwiazania. K2 U01, K2 U03
U4 Potrafi w,ykorzystac.wlaﬁmwe narzedma informatyczne do rozwiazywania K2 U01, K2 U03
problemoéw optymalizacji dyskretne;j. - -
Kompetencji spotecznych

Sylabusy
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< Potrafi zaplanowa¢ dzialania prowadzace do wyznaczenia optymalnego K2 K01, K2 K02,
rozwiazania. K2 K03
K2 Potrafi uczyc sie samodglelnle w celu zdobycia wiedzy o metodach K2 U10, K2 KOl
optymalizacji dyskretne;j. - -
! , : L . . K2 K01, K2 K02,
K3 Potrafi pracowa¢ w grupie w celu znalezienia optymalnego rozwiazania. K2 K03
K4 Jest swiadom(a) znaczenia optymalizacji dyskretnej w ekonomii. K2 K01
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
W1, W2, W3, W4, U1,
1. Gry na grafach i ich zastosowania w ekonomii. C1,C2,C3,C4 U2, U3, U4, K1, K2, K3,
K4
W1, W2, W3, W4, U1,
2. Przydzialy stabilne. C1,C2,C3,C4 U2, U3, U4, K1, K2, K3,
K4
W1, W2, W3, w4, U1,
3. Kolorowanie wierzchotkéw grafow i harmonogramy. | C1, C2, C3, C4 U2, U3, U4, K1, K2, K3,
K4
W1, W2, W3, W4, U1,
4, Kolorowanie krawedzi graféw i harmonogramy. C1,C2,C3,C4 U2, U3, U4, K1, K2, K3,
K4
Problemy z ograniczeniami réwnoczesnymi WI, w2, W3, W4, Ul,
5. y 2 ogral ! v C1,C2, C3, C4 U2, U3, U4, K1, K2, K3,
wykluczajacymi i alternatywnymi. KA
. . W1, W2, W3, W4, U1,
6. | Froblemy rozwozkowe z dodatkowymi C1, C2, C3, C4 U2, U3, U4, K1, K2, K3,
ograniczeniami. KA
W1, W2, W3, W4, U1,
7. Problemy rozwoézkowe. C1,C2,C3,C4 U2, U3, U4, K1, K2, K3,
K4
W1, W2, W3, W4, U1,
8. Problem komiwojazera. C1,C2,C3,C4 U2, U3, U4, K1, K2, K3,
K4
W1, W2, W3, W4, U1,
9. Problem przydziatu. C1,C2,C3,C4 U2, U3, U4, K1, K2, K3,
K4
W1, W2, W3, W4, U1,
10. Konfiguracja sieci logistyczne;j. C1,C2,C3,C4 U2, U3, U4, K1, K2, K3,
K4
W1, W2, W3, w4, U1,
11. Problemy lokalizacji. C1,C2,C3,C4 U2, U3, U4, K1, K2, K3,
K4
W1, W2, W3, W4, U1,
12. Przeptywy w sieciach. C1,C2,C3,C4 U2, U3, U4, K1, K2, K3,
K4
W1, W2, W3, W4, U1,
13. Problem rozkroju. C1,C2,(C3,C4 U2, U3, U4, K1, K2, K3,
K4

Sylabusy
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14. Problem plecakowy. C1,C2,C3,C4

W1, W2, W3, W4, U1,
U2, U3, U4, K1, K2, K3,
K4

15. | Ztozonos¢ obliczeniowa algorytmow. C1,C2,C4

W1, W2, W3, W4, U1,
U2, U3, U4, K1, K2, K3,
K4

Wymagania wstepne | Matematyka, Badania operacyjne

Metody nauczania | Metoda projektéw , Wyktad z prezentacja multimedialng, Dyskusja, Metody e-learningowe

Sposob zaliczenia

Sprawdzian pisemny testowy, Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt indywidualny

Rozliczenie punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 9
Uczestnictwo w wyktadach 9
Przygotowanie do ¢wiczen 18
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 27
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 27
Laczny naktad pracy studenta ]éz)czba godzin ?CTS
Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela chzba godzin f%TS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]9402ba godzin gCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla ' Sprawdzian pisemny Sprawdmap pisemny z Udz1§l w dysku§31 / Projekt indywidualny

przedmiotu testowy otwartymi pytaniami Uczestnictwo w zajeciach

w1 X X X X

w2 X X X X

W3 X X X X

w4 X X

Ul X X X X

U2 X X X X
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U3 X X X X
U4 X X
K1 X X X X
K2 X X X X
K3 X X X
K4 X X X
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SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Prognozowanie i symulacje

Forecasting and simulation

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu
UEPIiEN.21A.886.23

Rok / semestr
1/1

Forma zaliczenia
Egzamin

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogélnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 18 5 A

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Poznanie wybranych metod prognozowania i symulacji zjawisk ekonomicznych

C2 Nabycie umiejetnosci precyzyjnego interpretowania wynikéw analiz ilosciowych

C3

Nabycie umiejetnosci korzystania z nowoczesnych narzedzi informatycznych w celu prognozowania i
przeprowadzenia symulacji

Cc4 Wymiana doswiadczen i praca w matej grupie

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod

Efekty w zakresie

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Wiedzy

W1 Zna metody analizowania szeregow czasowych i badania zaleznosci zmiennych | K2 W05, K2 W06

W2 | Zna etapy budowy modelu, reguly prognozowania oraz metody oceny prognoz | K2 W05, K2 W06

W3
prognoz

Wie, kiedy i w jaki sposob przeprowadzi¢ symulacje wartosci zmiennych i

K2 W05, K2 W06

w4

Zna mozliwosci wykorzystania pakietow statystyczno-ekonometrycznych do
prognozowania i symulacji

K2 W04, K2 W05

Umiejetnosci

Ul Potrafi analizowa¢ zmiany wielkosci ekonomicznych

K2 U01, K2 U02

U2 Potrafi zaproponowac¢ model lub metode prognozowania wartosci zmiennych

K2 U01, K2 U02

U3
prognozy

Potrafi oszacowa¢ model, postawi¢ prognoze oraz oceni¢ jakos¢ modelu i

K2 U01, K2 U02,
K2 U03

U4

Potrafi wykorzysta¢ programy Excel, GRETL i Statistica do budowy modelu,
prognozowania i symulacji

K2 U01, K2 U02

Sylabusy
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Kompetencji spotecznych

K1

Posiada umiejetno$¢ pracy w malej grupie

K2 K02, K2 K04

K2

Ma $wiadomos¢ poziomu wiedzy i potrafi korzystac z literatury w celu jej

pogtebienia

K2 U10, K2 K01

K3

Potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze do analizy zjawisk ekonomicznych

K2 K01

K4

Zna znaczenie prognozowania przysztosci i perspektywicznego myslenia

K2 K01

Tresci programowe

Lp.

Tresci programowe

Cele uczenia sie dla
przedmiotu

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

Rola prognoz przy podejmowaniu decyzji
gospodarczych. Pojecie prognozy. Reguty
prognozowania. Podstawowe typy metod
prognozowania. Sposoby oceny jakosci prognoz

C1, C2

W2, U2, K1

Naiwne metody prognozowania. Prognozy
opierajace sie na $rednich. Prognozowanie bez
modelu. Ocena trafnosci takich prognoz. Problem
starzenia sie informacji w prognozowaniu

C1,C2

W2, U1, U2, K4

Prognozowanie na podstawie modeli adaptacyjnych.
Wyréwnywanie wyktadnicze: metoda Holta, metoda
Browna. Problemy zwigzane z szacowaniem i
prognozowaniem na podstawie modeli
adaptacyjnych.

C1, C2

W1, w2, U1, U2, U3, K3

Prognozowanie na podstawie liniowych modeli
ekonometrycznych. Zatozenia prognozowania.
Predyktor i jego wtasnosci. Ocena jakoSci prognoz.
Prognoza przedziatlowa

C1, C2

W2, U1, U2, K3

Prognozowanie na podstawie nieliniowych modeli
ekonometrycznych, w tym:
hiperbolicznych,wyktadniczych, logarytmicznych,
potegowych, logistycznych, Térnquista. Reguty
prognozowania. Zastosowania

C1,C2,C3

W1, w2, U1, U2, K3

Generowanie liczb pseudo - losowych. Testowanie
rozkltadu wygenerowanych liczb

C1,C2,C3

W3, W4, U4, K3

Opis i prognozowanie zjawisk cyklicznych. Trendy
(funkcje) okresowe. Analiza harmoniczna.
Dekompozycja szeregu czasowego.

C1, C2

W1, w2, U1, U2, U3, K3

Prognozowanie jakosciowych zmiennych
objasnianych. Modele logitowe i modele probitowe:
interpretacja parametrow, szacowanie.
Prognozowanie i ocena doktadnos$ci prognozowania

C1,C2,C3

W2, W3, U2, U3, K3

Procesy stochastyczne i szeregi czasowe.
Przedstawienia szeregow czasowych. Stacjonarnosc¢
i niestacjonarnos¢ szeregéw czasowych

C1,C2

W2, W4, U3, K3

10.

Modele szeregéw czasowych. Kointegracja. Problem
tzw. pierwiastka jednostkowego. Konsekwencje
wystepowania pierwiastka jednostkowego w modelu
szeregu czasowego. Regresja pozorna

C1,C2,C3

W1, W2, W4, U1, U3,
U4, K3, K4

11.

Modele korekty btedem. Analiza, symulacja i
prognozowanie zjawisk na podstawie modeli
szeregow czasowych.

C1, C2

W1, W2, W3, U1, U2, K3
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Prognozowanie na podstawie liniowych modeli

W2, W3, U1, U2, U3, U4,

liniowych modeli wieloréwnaniowych.

12. wielorownanipwych. Ocena doktadnosci C1,C2,C3 K1, K3, Kd
prognozowania
Analiza mnoznikowa prowadzona na podstawie

13. liniowych modeli wieloréwnaniowych. Ekonomiczne | C1, C2, C3 W1, W2, W3, W4, U,

X X . ! U4, K2, K3, K4

zastosowania analizy mnoznikowej.

14 Metoda Gaussa - Seidela. Zastosowania c1 C2 W1, W2, W3, W4, U1,

) symulacyjne metody Gaussa - Seidela ! U2, U3, U4,K3, K4
15. Analiza dynamiczna systeméw na podstawie C1,C2, C3, C4 W1, W3, U1, U2, U4, K1,

K2, K3, K4

Wymagania wstepne znajomosé Excela

Znajomos$¢ podstawowych metod statystycznych i ekonometrycznych, elementarna

Metody nauczania | &2 onia laboratoryjne

Wyklad konwersatoryjny, Wyklad z prezentacja multimedialna, Analiza przypadkéw,

Sposob zaliczenia

Egzamin pisemny testowy, Egzamin pisemny z otwartymi pytaniami, Sprawdzian pisemny
testowy, Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami, Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w
zajeciach, Projekt indywidualny, Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 18
Przygotowanie do egzaminu 20
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 20
Przygotowanie projektu 20
Przygotowanie do ¢wiczen 30
Uczestnictwo w egzaminie 6
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Laczny naktad pracy studenta IIZCZZ ba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela IS‘IZCZba godzin §CTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]ggczba godzin ?CTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sig Egzamin Egzamin Sprawdzian Udzial w dyskusji / Projekt

dla igsemn pisemny z Sprawdzian pisemny z Uczestnigtwo \fv Projekt - {) wy /
dmiot P Y otwartymi pisemny testowy otwartymi . indywidualny grupowy /.

przeamiotu testowy pytaniami pytaniami zajeciach praca w grupie

Sylabusy
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w1 X X X X X X
W2 X X X X X X X
W3 X X X X X X X
w4 X X X X X X
Ul X X X X X X
U2 X X X X X X
U3 X X X X X X
U4 X X X X X X
K1 X X X X
K2 X X X X X
K3 X X X X
K4 X X X X X
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Systemy informacyjne zarzadzania

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Management information systems

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.21B.7400.23 171 Egzamin

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéw ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 18 5 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Zapoznanie z mozliwosciami i ograniczeniami istniejacych systeméw informacyjnych oraz mozliwymi
kierunkami ich dalszego rozwoju
C2 Poznanie wybranych systeméw informacyjnych i mozliwos$ci ich wykorzystania w przedsiebiorstwach
c3 Poznanie podstawowych procesow biznesowych w przedsiebiorstwie oraz ich realizacji w wybranych
systemach informacyjnych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
L . e . K2 W02, K2 W03,
el an klasy .systemow 1nf01jmacyjnych, mozliwosci ich wykorzystania oraz K2 W04 K2 WOS,
mozliwe kierunki ewolugji. - -
K2 w10
Posiada wiedze o wspolzaleznosciach pomiedzy podmiotami gospodarczymi
s . X . : K2 W02, K2 W03,
W2 | oraz roli jaka systemy informacyjne odgrywaja w gospodarce opartej na K2 Wilo
wiedzy. -
w3 Zna rézne typy dzialalnosci organizacji oraz cechy specjalistycznych systeméw | K2 W02, K2 W04,
informacyjnych, przeznaczonych do ich obstugi. K2 W05
Umiejetnosci
Ul Pptrafl postugiwac sie oprogramowaniem realizujacym podstawowe procesy K2 U0L, K2 U04
biznesowe. - -
Potrafi, na podstawie analizy potrzeb uzytkownikéw i cech przedsiebiorstwa
U2 wskazac, jakiego typu systemy informacyjne moga by¢ zastosowane w réznych | K2 U01, K2 _U04
obszarach firmy.
U3 Potrafi wskazac problemy zwiazane z ochrona wlasnosci intelektualnej K2 U05
zwigzane z rozwojem systemow informacyjnych oraz sposoby ich rozwigzania. -

Sylabusy
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U4 Potrafi wspétpracowac w grupie przy rozwiazywaniu case'éw biznesowych. K2 U11
Kompetencji spotecznych
Jest zorientowany na samodzielne pogtebianie wiedzy i zapoznawanie sie z
K1 . T . K2 K01
nowymi technologiami zwigzanymi z SIZ. -
¢ Jest sw1adomy znaczenia systemow informatycznych w rzeczywistosci K2 K01
gospodarczej. -
K3 Jest swiadom probleméw spotecznych i etycznych zwiazanych z SIZ. K2 K01, K2 K04
Tresci programowe
L - Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
p. Tresci programowe : .
przedmiotu przedmiotu
Systemy informacyjne, systemy wspomagajace
1. zarzadzanie przedsiebiorstwem - charakterystyka. C1,C2 W1, W2, W3, K1, K2
Klasy systeméw informacyjnych.
Procesy biznesowe realizowane przy wsparciu W1, W2, W3, U1, U2, K1,
2. P : C1,C2,C3
systemow informacyjnych. K2
3. Technologie systemdow informacyjnych zarzadzania. | C1, C2 W1, K1, K2
Systemy e-commerce - cyfrowe rynki, cyfrowe W1, W2, W3, U2, U4, K1,
4, C1, C2
produkty. K2
5 _Zarzadzame tozsamoscia w systemach Ccl, C2 W1, W3, U2, U4, K1, K2
informacyjnych.
6. Systemy wspomagajace podejmowanie decyzji 1, C2 W1, W3, U2, U4, K1, K2
biznesowych.
7 Zarzadzame projektem wdrozenia systemu 1, C2 W1, W2, W3, U2, K1, K2
informacyjnego.
Problemy spoteczne i etyczne zwiazane z systemami
8. informacyjnymi. Ochrona wlasnosci intelektualne;j C1 W2, U3, U4, K2, K3
zwigzana z rozwojem systemdow informacyjnych.
9. Anallza,prz.ypadku - scenariusze wykprzystanla 1, C2 W2, W3, U2, U4, K2, K3
systemow informatycznych w przedsiebiorstwach.
Nawigacja i podstawowa obstuga systemu SAP ERP.
10. Dane podstawowe i struktura organizacyjna w C3 U1, K1
systemie SAP ERP.
Wykonanie wybranych proceséw biznesowych w
1. systemie SAP ERP. 3 UL K
Znajomos$¢ podstawowych zagadnien z zakresu informatyki ekonomicznej, baz danych, sieci
Wymagania wstepne | komputerowych, projektowania systeméw komputerowych. Znajomos¢ rachunkowosci oraz
finanséw przedsiebiorstw.
Metody nauczania Wyklad z prezentaqa multimedialna, Dyskusja, Analiza przypadkéw, Cwiczenia
laboratoryjne
. . . Quiz na platformie moodle, Zadania do wykonania w wybranym systemie ERP, Egzamin
Sposéb zaliczenia A . I X . . o
pisemny z otwartymi pytaniami, Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach

Sylabusy
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Rozliczenie punktéw ECTS

Srednia liczba godzin przeznaczonych na

Forma aktywnosci studenta . i
zrealizowane aktywnosci

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 18
Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 25
Uczestnictwo w egzaminie 2
Przygotowanie do egzaminu 30
Przygotowanie do ¢wiczen 25
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 30
Laczny naktad pracy studenta IIZCSZ ba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ééczba godzin g%TS
Naklad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]IECZba godzin ECSTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektp Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla Quiz na platformie |Zadania do wykonania w| Egzamin pisemny z Udzial w dyskusji /
przedmiotu moodle wybranym systemie ERP | otwartymi pytaniami | Uczestnictwo w zajeciach
w1 X

W2 X

W3 X X X

Ul X X

U2 X X

U3 X X

U4 X

K1 X X X

K2 X X

K3 X X
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UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Re

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Analiza statystyczna w badaniach rynku

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Statistical analysis in marketing research

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.22C.8481.23 1/2 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogodlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 2 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Poznanie wybranych metod wielowymiarowych i mozliwo$ci ich wykorzystania do opisu i analizy danych
pierwotnych i wtérnych
C2 Poznanie mozliwo$ci wykorzystania programu SPSS do opisu i analizy ztozonych zjawisk rynkowych
C3 Nabycie umiejetnosci pracy przy analizie duzych zbioréw danych i opisie zlozonych zjawisk gospodarczych
Cc4 Nabycie umiejetnosci profesjonalnego przygotowywania prezentacji wynikow przeprowadzanych analiz
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
W1 | Zna zrdédia danych, potrafi oceni¢ ich jakos¢ oraz dokona¢ podstawowego opisu | K2 W05
W2 | Zna metody wielowymiarowe opisujace zaleznosci w zbiorze danych K2 W04, K2 W05
W3 | Zna wage czynnika przestrzennego w analizach rynkowych K2 W04, K2 W05
W4 | Zna metody opisu dynamiki zjawisk rynkowych K2 W05
Umiejetnosci
Ul Potrafi przeprowadzac analizy baz danych pochodzacych z badan czastkowych | K2 U01, K2 U03
U2 Potrafi interpretowac¢ wyniki przeprowadzonych analiz Eé—ggé K2_U0s,
U3 Potrafi ocenia¢ jakos¢ narzedzi tworzonych do analizy zjawisk zlozonych Eéfggé K2_U06,
U4 Potrafi przygotowac profesjonalna prezentacje wynikéw swoich analiz %788% K2 007,
Kompetencji spotecznych

Sylabusy
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< Posiada umlejetnogc precyzyjnego planowania badan ztozonych zjawisk K2 K01, K2 K04
spoteczno-ekonomicznych - -

K2 Potraf; wykrywac, anal.lzowac i interpretowac prawidtowosci i zaleznosci w K2 U10, K2 K01
badaniach rynkowych i marketingowych - -

K3 Posmda ugllejetnosc dostosowania warsztatu metodologicznego do dostepnych K2 U10, K2 K04
informa-cji - -
Potrafi samodzielnie uzupetia¢ posiadana wiedze w zakresie metod
o . . ; . K2 U10, K2 K01,

K4 ilosciowych i profesjonalnego oprogramowania wykorzystywanych do analiz K2 KOA
zjawisk gospodarczych -

Tresci programowe
L s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
p. Tresci programowe . .
przedmiotu przedmiotu
Istota badan rynkowych i podstawowe etapy

1 badania }"ynk}l. erdla dapyph A b‘adamach rynkp. 1, C3 W1, U3, K1
Znaczenie rejestrow administracyjnych w badaniach
rynkowych.

9 Organizacja badania (rodzaje badan, rodzaje btedow c1 W1 U3

’ wystepujacych w badaniach, metody doboru préby) ’

3 Wprowadzenie cllo SPSS. Skale pomiarowe, pomiar c2 U4, K4
postaw nabywcow

4 Wstepna analjza danych - mierniki . 2, C4 W2, U1, K2
charakteryzujace strukture zbiorowosci

5. Przetwarzanie i tabulacja danych C4 U1, U2, K2

6. Wnioskowanie statystyczne w badaniach rynkowych | C1, C2 W2, U2, K3

7 Badgnie zwiazkpyv Przyczynowo - skutkowych: C1,C3, C4 U1, U3, K2
analiza korelacji i regresji

8. Wykrywanie struktur ukrytych - analiza czynnikowa | C1, C2, C4 U4, K2

9. Porzadkowan'ie i.g'rupowanie obiektow: metody C1,C3, C4 W2, U2, K2
porzadkowania liniowego

10. If\{/lg/([)dy segmentacji rynku: analiza skupien, analiza C1,C3, C4 W2, U2, K2

11. | Analiza dynamiki zjawisk rynkowych C1,C3,C4 W4, U3, K3

12. | Konstrukcja funkcji sprzedazy C1,C3,C4 W4, U3, K3

13. Prognozpwanle sprzedazy z wykorzystaniem funkcji C1,C3, C4 W4, U3, K3
sprzedazy

14. Przestrzenna analiza zjawisk rynkowych C1,C3,C4 W3, U3

15. | Zaliczenie C1,C2,C3,C4 W1, U4, K4

Wymagania wstepne Znajomos¢ podstawovyych metod 1losc1oquh oraz narzedzi informatycznych, niezbednych

do modelowania, analizy i prognozowania zjawisk spoteczno-gospodarczych

Metody nauczania | Wyklad z prezentacja multimedialna, Analiza przypadkdow, praca z komputerem

Sposéb zaliczenia Sprgwdglan pisemny z otwartyml pytaniami, Udziat w dyskuSJl / Uczestnictwo w zajeciach,
Projekt indywidualny, Projekt grupowy / praca w grupie

Sylabusy
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Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 15
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Przygotowanie do ¢wiczen 15
Uczestnictwo w wyktadach 18

Laczny naktad pracy studenta ]ggczba godzin IZECTS

Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela ]iéCZba godzin ?CTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ](;ICZba godzin ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia
uczenia sie
dla Sprawdzian pisemny z Udzial w dyskusji / Projekt indywidualny Projekt grupowy /
przedmiotu otwartymi pytaniami Uczestnictwo w zajeciach praca w grupie
w1 X
w2 X
W3 X
w4 X
Ul X X
U2 X X
U3 X X
U4 X X
K1 X
K2 X
K3 X
K4 X
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R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET

EKONOMICZNY

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Analiza systemow informatycznych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Information system analysis

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.22B.6003.23 1/2 Egzamin
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie og6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 9 Cwiczenia: 18 4 B
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Zapoznanie z fazami analizy systemu informacyjnego i miejscem analizy w cyklu zycia systemu
C2 Zapoznanie z analiza systemow informatycznych w kontekscie dziatalnosci przedsiebiorstwa
C3 Nabycie umiejetnosci praktycznych przeprowadzania analiz systeméw informatycznych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
el Zna techniki zbierania informacji o wymaganiach dla systemow K2 W02, K2 W05
informatycznych - -
Zna narzedzia wykorzystywane do prowadzenia analiz, w tym do formutowania | K2 W03, K2 W04,
W2 L
modeli biznesowych K2 W10
Zna mozliwosci wykorzystania réznych rodzajéw systeméw informatycznych ze | K2 W02, K2 W05,
W3 ' N - -
wzgledu na specyfike potrzeb organizacji K2 W10
W4 | Zna teorie dotyczaca testowania systemoéw informatycznych K2 W04, K2 W05
Umiejetnosci
Ul Potrafi przeprowadzi¢ analize wymagan dla systeméw informatycznych K2 U04, K2 U05
Potrafi wykorzysta¢ poznana wiedze i narzedzia do formutowania modeli
U2 ) K2 U01
biznesowych -
[OK] Potrafi zaplanowac¢ i przeprowadzi¢ faze testowania systemoéw informatycznych | K2 U01, K2 U05
U4 Potrafi zaproponowac rozwigzanie IT dla problemu organizacji K2 U01, K2 U04
Kompetencji spotecznych

Sylabusy

43 /183




Potrafi precyzyjnie formulowa¢ pytania i analizowa¢ uzyskane odpowiedzi w
K1 X , P K2 U10, K2 K01
celu doktadnego rozpoznania wymagan dla systemow informatycznych - -
K2 Potrafi pracowa¢ w zespole realizujac ztozone zadania analityczne K2 K02, K2 K04
K3 Jest swiadomy komecznosm quladnego rozpoznania wymagan organizacji K2 K02, K2 K04
przed przystapieniem do fazy implementacji systemow informatycznych - -
TresSci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Techniki analizy systeméw informatycznych C1, C2 W1, W2, U1, K1, K3
2 Oblektowogc i architektura komponentowa w c3 W3, U4, K1, K3
systemach informatycznych
3 Anallza przeptywu danych w ;ystema(;h ) 1, C3 W1, U1, K1, K2, K3
informatycznych, modelowanie organizacji
4 Modelg b129e/sowe w analizie organizacji i C2, C3 W2, U2, K1, K3
przedsiewzie¢, analiza konkurencji
5. Analiza i strukturyzacja wymagan uzytkownika C1,C3 W1, U1, K1, K2, K3
6. Ryzyka zwigzane z prOJektowanu?m i uzywaniem 1, C3 W1, UL, K3
systemow informatycznych oraz ich monitorowanie
7 Anahza} interfejsow uzytkownika; elementy dobrego C2, C3 W2, W3, U1, U4, K2
interfejsu
8 Uslug1 sieciowe; architektura zorientowana na c3 W3, U4, K1, K3
ustugi
9 Analiza architektury systemu informatycznego; 1, C3 W3, UL, K2, K3
systemy komponentowe
10. Nowe trendy i nowoczesne architektury systemow c W3, U2, U4, K1, K3
informatycznych
11. .Interoperacyjnosc a integracja systemow C2, C3 W2, W3, U4, K1, K3
informatycznych
12. Testowanie systeméw informatycznych C1,C3 W4, U3, K2, K3
Wymagania wstepne | Podstawowa wiedza i umiejetnosci z zakresu informatyki ekonomicznej
Metody nauczania Me.toda prOJektow , Wyklad z prezentacja multimedialng, Dyskusja, Analiza przypadkdw,
Cwiczenia laboratoryjne
. . . Egzamin pisemny testowy, Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami, Udziat w dyskusji /
Sposob zaliczenia . L . . i
Uczestnictwo w zajeciach, Projekt grupowy / praca w grupie, zadania domowe

Rozliczenie punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 9
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 18
Uczestnictwo w egzaminie 1

Sylabusy
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Przeprowadzenie badan literaturowych 9
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 27
Przygotowanie do ¢wiczen 36
Laczny naktad pracy studenta ]IBCOZ ba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]igczba godzin ?CTS
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym ]IECZba godzin S%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

przedmiotu | pisemny testowy pytaniami zajeciach praca w grupie domowe

w1 X X X

W2 X X X X

W3 X X X X

w4 X X

Ul X X X X X

U2 X X X X

U3 X X X X

U4 X X X X

K1 X X X X X

K2 X X

K3 X X X X
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SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Analiza szeregdw czasowych

Time series analysis

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia

UEPIiEN.22C.13089.23 1/2 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia

Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia

Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy

Wyktady: 0 Cwiczenia: 18 2 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Zaznajomienie studentdéw z metodami analizy i prognozowania szeregow czasowych
C2 Nauczenie wykorzystania metod analizy szeregéw czasowych do prognozowania zjawisk gospodarczych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy
W1 Student zna podstawowe pojecia zwigzane z analiza szeregow czasowych K2 W05, K2 W08
W2 Student zna metody prognozowania szeregéw czasowych E%*wgg K2_Wos,
Umiejetnosci

Ul Student potrafi wyznaczy¢ podstawowe charakterystyki szeregu czasowego K2 U01, K2 102,
(autokorelacja, autokorelacja czastkowa) K2 U03

U2 Student potrafi wykorzysta¢ standardowe oprogramowanie do stworzenia K2 U02, K2 U08
prognozy szeregu czasowego - -
Student potrafi wspoétpracowaé w grupie w celu realizacji zadan i

U3 ; : . K2 U11
rozwigzywania problemoéow -

Kompetencji spotecznych

Potrafi samodzielnie uzupetnia¢ posiadang wiedze w zakresie metod

K1 ilosciowych i profesjonalnego oprogramowania wykorzystywanych do analiz K2 K01, K2 K04
zjawisk gospodarczych

TresSci programowe

Sylabusy
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Cele uczenia sie dla

Efekty uczenia sie dla

rzeczywistych danych

Lp. Tresci programowe przedmiotu przedmiotu

Podstawowe pojecia zwigzane z szeregami

1. czasowymi - korelacja, autokorelacja, autokorelacja | C1 W1, U1
czastkowa
Szeregi stacjonarne i niestacjonarne. Modele

2. ARIMA C1 W1, Ul

3. Metody prognozowania szeregéw czasowych C1, C2 W2, U2

4, Modelowanie zjawisk sezonowych C1,C2 W1, w2, U1, U2
Warsztaty - analiza i prognozowanie na podstawie

5. C1, C2 W1, w2, U1, U2, U3, K1

Wymagania wstepne

rachunek prawdopodobiefistwa, ekoenometria

Metody nauczania

Metoda projektéw , Rozwiazywanie zadan, Cwiczenia laboratoryjne

Sposob zaliczenia

Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 18
Przygotowanie projektu 25
Przygotowanie do ¢wiczen 15

Y.aczny naktad pracy studenta ]ggczba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela Ifgczba godzin S%TS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym {;gczba godzin fCSTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia
uczenia sig

dla

przedmiotu Projekt grupowy / praca w grupie
W1 X

W2 X

U1 X

U2 X

U3 X

Sylabusy
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K1 X
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Ekonomia matematyczna

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Mathematical economics

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.22B.39.23 1/2 Egzamin

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 9 4 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Zapoznanie studentéw z najnowszymi metodami i narzedziami modelowania matematycznego gospodarki
wielosektorowej
c2 Przedstawienie i oméwienie klasy wielosektorowych/wieloproduktowych modeli dynamiki ekonomiczne;j
typu Galea- von Neumanna-Leontiefa
C3 Przedstawienie zrebéw teorii rownowagi von Neumanna
ca Zapoznanie z ,efektem magistrali” w modelach dynamiki ekonomicznej typu Galea- von Neumanna-
Leontiefa. Prezentacja podstawowych twierdzen , 0 magistrali”
C5 Zapoznanie z podstawami teorii konkurencji klasycznej i jej zwiazku z teoria rownowagi von Neumanna
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy
el Posiada zaawansowana w1edze.z zakresu metqdolpgu modelowgma K2 W05, K2 W08
matematycznego gospodarki wieloproduktowej/wielosektorowej - -
Zna matematyczne metody analizy proceséw ekonomicznych w
W2 | wieloproduktowych/wielosektorowych modelach gospodarki typu Galea -von K2 W05, K2 W08
Neumanna - Leontiefa
Posiada pogtebiona wiedze o wlasnosciach réwnowagi von Neumanna i
: . . K2 W02, K2 W05,
W3 | magistralnych wtasnosciach optymalnych proceséw wzrostu gospodarek - -
) . K2 wo8
wieloproduktowych/wielosektorowych -
Wwa Zna koncepcje konkurencji klasycznej i jej zwiazek z teoria rownowagi von K2 W05, K2 W08
Neumanna - _
Umiejetnosci
Ul Potrafi prezentowac i analizowac¢ teoretyczne wlasnosci K2 U01
wielosektorowych/wieloproduktowych modeli gospodarki -

Sylabusy
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U2

Potrafi wyznacza¢ optymalne stany réwnowagi von Neumanna w
wieloproduktowych/wielosektorowych modelach gospodarki

K2 U01

U3

Potrafi przeprowadza¢ numeryczne analizy strukturalnych wtasnosci
gospodarki w przekroju sektorowym bazujace na teorii modeli Galea - von
Neumanna - Leontiefa i formutowac¢ wynikajace z nich wnioski ekonomiczne

K2 U01, K2 U02

Kompetencji spotecznych

K1

Ma $wiadomos$¢ duzego znaczenia nurtu matematycznego (iloSciowego) w
ekonomii

K2 K01

K2

Jest zdolny do samodzielnego poszerzania swojej wiedzy i umiejetnosci w
zakresie ekonomii matematycznej

K2 K01

Tresci programowe

Lp.

Cele uczenia sie dla

Tresci programowe X
prog przedmiotu

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

Przestrzen produkcyjna w ekonomii matematycznej.
Przestrzen produkcyjna Gale’a. Przeksztalcenie
technologiczne, wlasnosci.

C1,C2

W1

Technologiczna i ekonomiczna efektywnos¢
produkcji w gospodarce Gale’a. ROwnowaga von
Neumanna. Liczba stanéw réwnowagi von
Neumanna, wiasnosci. Regularna gospodarka
Gale’a. Optymalny stan réwnowagi von Neumanna
w regularnej gospodarce Gale’a.

C1,C2,C3

W1, W2, W3, Ul

Dopuszczalne, stacjonarne i optymalne procesy
wzrostu w gospodarce Gale’a. Magistrala
produkcyjna (promien von Neumanna) i twierdzenie
0 magistrali w modelu Gale'a

C1,C2,C3,C4

W1, W2, W3, U1, U2, K1,
K2

Gospodarka von Neumanna jako szczegdlny
przypadek gospodarki Gale’a. Rbwnowaga von
Neumanna w modelu von Neumanna, warunki
istnienia oraz wybrane wlasnosci. Optymalny stan
rownowagi w gospodarce von Neumanna, warunki
istnienia i metody wyznaczania.

C1,C2,C3

W1, W2, W3, U1, U2,
U3, K1, K2

Dopuszczalne, stacjonarne i optymalne procesy
wzrostu w gospodarce von Neumanna. Twierdzenia
0 magistrali w gospodarce von Neumanna

C1,C2,C3,C4

W1, W2, W3, U1, U2, K1,
K2

Model produkcji Leontiefa. ROwnowaga von
Neumanna w gospodarce Leontiefa. Optymalny stan
rownowagi von Neumanna w gospodarce Leontiefa -
wlasnosci oraz metody wyznaczania .Twierdzenie
Frobeniusa-Perrona

C1,C2,C3

W1, W2, W3, U1, U2,
U3, K1, K2

Nierozktadalna oraz produktywna gospodarka
Leontiefa. Wlasnosci odwréconej macierzy
Leontiefa

C1, C2

W1, w2, U1, U3, K1, K2

Dynamiczny model Leontiefa - miedzysektorowe

przeptywy biezace i inwestycyjne. C1, C2

W1, W2, U1, U3, K1, K2

Przyktadowy model konkurencji klasyczne;j -
wyréwnywanie sie stop zysku z kapitatu.
Réwnowaga klasyczna a réwnowaga von Neumanna

C1,C5

W1, W4, U1, K1, K2

Sylabusy
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Wymagania wstepne | Znajomos¢ podstaw matematyki, mikroekonomii, makroekonomii

Metody nauczania | Wyktad z prezentacja multimedialng, Dyskusja, Rozwigzywanie zadan

Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami, Egzamin pisemny testowy, Egzamin pisemny z

Sposob zaliczenia . S
otwartymi pytaniami

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta Srednia l1czba godzin przeznas:zpnych na
zrealizowane aktywnosci*
Uczestnictwo w ¢wiczeniach 9
Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie do egzaminu 67
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 4
Uczestnictwo w egzaminie 2
Laczny naktad pracy studenta Liczba godzin ECTS
100 4
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]ggczba godzin fCTS
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym ]9‘1CZba godzin gCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efekt.u Metoda sprawdzenia

uczenia sie - - - — -
gﬁ cdmiota Sprawdmanp;;;ltssgélgnz otwartymi Egzamin pisemny testowy Egzamin p;;i;rrllrilg IIznotwartyml
W1 X X X

w2 X X X

W3 X X X

w4 X

Ul X X X

U2 X X X

U3 X X X

K1 X

K2 X

Sylabusy 51/183
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R/ wPozNANIU

B\ UNIWERSYTET Karta Opisu przedmiotu (sylabuS)

EKONOMICZNY

Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Historia mysli ekonomicznej

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
History of economics thought

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.22A.49.23 1/2 Egzamin

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 A

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Zapoznanie studentéw z rozwojem historii mysli ekonomicznej
c2 Przedstawienie teorii ekonomicznych gtéwnego nurtu i ich ewolucji w odniesieniu do zmieniajacych sie
warunkow gospodarowania
c3 Rozwijanie umiejetnosci rozwiazywania oraz krytycznej analizy probleméw ekonomicznych w oparciu o
teorie wywodzace sie z réznych szkél myslenia
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
, . . . . K2 W01, K2 W05,
W1 Zna wspotczesne teorie ekonomiczne i ich ewolucje K2 W10, K2 W11
W2 | Zna najwazniejsze problemy gospodarcze rozwiazywane przez ekonomie K2 w01
W3 | Zna podstawy metodologii badan ekonomicznych K2_Woi, kK2_W03,
K2 wo8
W4 | Zna pytania badawcze stawiane przez ekonomie w procesie wyjasniania K2 W01, K2 W08
Umiejetnosci
Ul Potrafi okresli¢ mozliwos¢ zastosowania poszczegélnych teorii dla rozwiazania | K2 U01, K2 U06,
probleméw ekonomicznych w zaleznosci od struktury gospodarki K2 U007
i - " " L T . K2_U01, K2_U02,
Potrafi potaczy¢ wiedze z zakresu teorii ekonomii z umiejetnosciami analizy - -
u2 matema-tycznej i ekonometrycznej K2_U03, k2_U06,
yeznej ryczne] K2 U07
Potrafi diagnozowac¢ zagrozenia i wskazywa¢ mozliwe rozwiazania wynikajace z | K2 U01, K2 U02,
U3 - . - -
poznanych teorii ekonomicznych K2 Uo7
Kompetencji spotecznych

Sylabusy
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K1 Ma swiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci K2_U10, K2 K01,
K2_K03, K2_K04
Potrafi kreatywnie wykorzystywac poznane teorie aby dziata¢ w sposdb K2 U10, K2 K03,
K2 ey _ _
przedsiebiorczy K2 K04
K3 | Jest Swiadom mozliwosci i ograniczen eksplanacyjnych teorii ekonomii K2 U10, K2 K03
TresSci programowe
L s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
p. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
Przedmiot i metoda historii mysli ekonomiczne;j.
p X X e W1, W2, W3, W4, U1,
1. Przedklagyczna mysl ekonomiczna w starozytnoscii | C1, C2, C3 U2, U3, K1, K2, K3
Sredniowieczu
Merkantylizm, fizjokraci i inni prekursorzy W1, W2, W4, U1, U2, K1,
2. S ; . C1,C2,C3
klasycznej mysli ekonomicznej K2, K3
[ . . W1, W2, W3, W4, U1,
3. Klasyczna mysl ekonomiczna. A. Smith C1,C2,C3 U2, U3, K1, K2, K3
4 Klasyczna mysl ekonomiczna. T. Malthus i D. C1 C2 C3 W1, W2, W3, W4, U1,
‘ Ricardo T U2, U3, K1, K2, K3
A . . W1, W2, W3, W4, U1,
5. John Stuart Mill i upadek ekonomii klasycznej C1,C2,C3 U2, U3, K1, K2, K3
6. Socjalizm utopijny. Socjalizm naukowy K. Marksa C1,C2,C3 VKVZI,IX\?CZ, UL U2, U3, K1,
Jevons, Menger i Walras. Powstanie i rozwiniecie W1, W2, U1, U2, U3, K1,
7. . ! : C1,C2,C3
analizy marginalnej K2, K3
) . W1, W2, W3, W4, U1,
8. Alfred Marshall i ekonomia neoklasyczna C1,C2,C3 U2, U3, K1, K2, K3
9 Krytyka ekonomii neoklasycznej. Szkota historyczna C1 C2 C3 W1, W2, W3, W4, U1,
) i Instytucjonalizm T U3, K1, K2, K3
. . W1, W2, W3, W4, U1,
10. |]. M. Keynes i keynesizm C1,C2,C3 U2, U3, K1, K2, K3
. . W1, W2, W3, W4, U1,
11. Monetaryzm i nowa ekonomia klasyczna C1,C2,C3 U2, U3, K1, K2, K3
Wymagania wstepne | Znajomos¢ podstaw mikroekonomii oraz makroekonomii.
Metody nauczania | Wyklad konwersatoryjny, Wyktad z prezentacja multimedialng, Dyskusja
Sposob zaliczenia | Egzamin pisemny testowy, Egzamin pisemny z otwartymi pytaniami, Egzamin ustny

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie do egzaminu 20
Uczestnictwo w egzaminie 2

Sylabusy
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Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 25
Przeprowadzenie badan literaturowych 10
Laczny naktad pracy studenta ];;czba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela igczba godzin ?%TS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]6102ba godzin gCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efekpu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla

przedmiotu |Egzamin pisemny testowy Egzamin pisemny z otwartymi pytaniami Egzamin ustny

w1 X X X

W2 X X X

W3 X X X

w4 X X X

Ul X X X

U2 X X X

U3 X X X

K1 X X X

K2 X X X

K3 X X X
Sylabusy 54 /183
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SRe UNIWERSYTET

EKONOMICZNY

19

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Inzynieria oprogramowania

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Software engineering

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.22C.7397.23 1/2 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogodlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 0 Cwiczenia: 18 3 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Pokazanie istoty inZynierii oprogramowania, celow, zakresu, relacji miedzy inzynieria oprogramowania,
inzynieria systemow, informatyka.

c2 Przedstawienie wspolczesnych technik i dobrych praktyk stosowanych w procesie wytwarzania systemow
informatycznych.

C3 Zapoznanie stuchaczy z procesem weryfikacji i testowania oprogramowania.

Cc4 Przedstawienie wybranych aspektéw zarzadzania przedsiewzieciami informatycznymi.

C5 Przekazanie praktycznych umiejetnosci zwiazanych z wytwarzaniem oprogramowania.

C6 Opanowanie podstaw programowania w jezyku Python.

C7 Zapoznanie studentéw z systemem kontroli wersji.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy

W1 Zna zakres, cele i metody inzynierii oprogramowania. K2 w01, K2 W04

w2 Zna rozne podejsma do procesu tworzenia oprogramowania: warstwowe, K2 WOl
iteracyjne, zwinne. -

W3 [ Zna metody testowania oprogramowania i usuwania bledow. K2 W01, K2 W08

Wwa l%:)1(<':11udob1"e praktyki w tworzeniu oprogramowania oraz metody refaktoryzacji K2 W01, K2 W08

w5 Zna narzedma oraz systemy wspomagajace prace nad aphlgaqa - narze.dzm. 'do K2 W01, K2 W08
zarzadzania kodem, procesem budowania oraz testowania i analizy aplikacji. - -

W6 | Zna podstawowe wzorce projektowe stosowane przy tworzeniu aplikacji. K2 W01, K2 W04

Sylabusy
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W7 | Zna specyfike zarzadzania projektami informatycznymi. K2 w01
Umiejetnosci
Posiada umiejetnos¢ tworzenia programéw strukturalnych, obiektowych i
Ul ) . K2 U01
funkcyjnych w jezyku Python. -
U2 Potrafi postugiwac sie narzedziami do zarzadzania kodem Zrédiowym. K2 U08
[OK] Potrafi postugiwac sie srodowiskiem programowania oraz debuggerem. K2 U08
Kompetencji spotecznych
K1 Potrafi uzupelnia¢ posiadana wiedze z zakresu inzynierii oprogramowania. K2 U10
K Potrafi pracowac w ze'sp.ole realizujac projekty wymagajace zaprojektowania i K2 K02, K2 K04
stworzenia rozwiazania informatycznego. - -
Potrafi korzysta¢ z zasobow opracowanych w srodowisku programistéw i K2 U10, K2 K01,
K3 X
dostepnych w Internecie. K2 K04
TresSci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
Inzynieria oprogramowania - zakres, cele, rola w
1. procesie tworzenia systemu informatycznego, klasy | C1, C2 w1
zastosowan.
2. Programowanie proceduralne w jezyku Python C1, C2,C6 VKV:; W2, UL, U2, KL, k2,
3 Programowanie obiektowe i funkcyjne w jezyku C3, C6 W3, U3, K3
Python
4. Testowanie oprogramowania. Testy jednostkowe C3, C5, C6 W4, U1, K1, K3
5 Metody.sygnahlzowanlg ble.cllow w aplikacji i Cc5 W3, U2, U3, K1, K3
usuwania btedow z aplikacji.
6. Systemy i me.t.ody zarzadzania kodem. System C5, C7 W4, U1, U2, U3, K1
kontroli wersji Git
7. Systemy ciagtej integracji i budowania kodu. C2,C5 W5, K1
8. Wzorce projektowe - przeglad wybranych wzorcow. | C2 W6, K1
9. Elementy zarzadzgma przedsiewzieciami ca W7, K1, K3
programistycznymi.
Wymagania wstepne | Podstawowa wiedza o funkcjonowaniu systemow informatycznych
Metody nauczania | Metoda projektéw , Wyktad z prezentacja multimedialng, praca z komputerem
Sposéb zaliczenia Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt grupowy / praca w grupie, Quiz na
platformie moodle

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 18

Sylabusy
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Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 15
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 32
Przeprowadzenie badan empirycznych 25

Laczny naktad pracy studenta ](SBCZba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]ggczba godzin ?CTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym iéCZba godzin ?%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie : - - .

gﬁedmiotu Udziat w dysl;:;ét i/alél(izestmctwo \ Projekt grgfl(l);\irg / praca w Quiz na platformie moodle
W1 X X
w2 X X
W3 X

w4 X

W5 X X
W6 X

W7 X

Ul X X

U2 X X X
U3 X X

K1 X X X
K2 X X

K3 X X

Sylabusy
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Seminarium dyplomowe

Diploma seminar

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia

UEPIiEN.22C.409.23 1/2 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia

Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia

Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy

Wyktady: 0 Cwiczenia: 9 1 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Zapoznanie z podstawowa literatura z zakresu przedmiotowego seminarium

C2 Zbudowanie warsztatu naukowego umozliwiajacego przygotowanie pracy dyplomowe;j

C3 Wyrobienie umiejetnosci prezentacji pogladéw i przemyslen

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy

w1 Zna podstawowy dorobek teoretyczny z zakresu przedmiotowego seminarium K2 w01

w2 Zna zasady.definiowania problemu badawczego i przygotowania pracy K2 W08
dyplomowej -

w3 Zna .pod.s.tawowe r.n‘etgd.y badan naukowy_ch z zakresu przedmlotowego K2 W05, K2 W08
seminarium, umozliwiajace przygotowanie pracy dyplomowe;j - -
Zna podstawowe bazy danych bibliograficznych i statystycznych wtasciwe dla

w4 . A K2 W04
przedmiotowego seminarium -

Umiejetnosci

Potrafi przeprowadzi¢ kwerende literaturowa i dokona¢ krytycznej oceny K2 U001, K2 U03,

U1l . y
pozyskanych informacji K2 U04

U2 Potrafi zdefiniowac¢ problem badawczy, sformutowac tezy, hipotezy lub cele K2 U01, K2 U03,
badawcze, zaprojektowac¢ badania empiryczne lub teoretyczne K2 U06

U3 potrgfl przygotowac prace pisemna lub prezentacje z zakresu przedmiotowego K2 U07, K2 U08
seminarium - -

U4 potrafi pracowac¢ w zespole K2 U111

Kompetencji spotecznych

Sylabusy
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jest zorientowany na ciagly rozwdj, dostrzega potrzebe uzupelniania swojej
K1 : K2 K01
wiedzy -
K2 jest Swiadom wyzwan, jakie stoja przed spoteczenstwem i przed gospodarka K2 K02, K2 K04
K3 Postepuje etycznie K2 K02, K2 K03
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Zasady przygotowania pracy dyplomowej C2 VKVZI'IEA;QZ’ W3, U2, U3, K,
Podstawowe bazy danych bibliograficznych i
2. statystycznych wlasciwe dla przedmiotowego C1 W4, U1, K1, K3
seminarium
Metodyka badawcza w zakresie przedmiotowym W1, W3, W4, U1, U2, K1,
3. 7 C1,C2,C3
seminarium K3
4, Dyskusja nad koncepcja pracy dyplomowe;j C2,C3 Wi, W2, UL, U2, U3, U4,
K1, K2, K3
5. Referowanie czastkowych wynikéw badan C2,C3 ‘Iévzl'lgz W3, UL, U2, K1,
. . . W1, W2, W3, W4, U1,
6. Prezentacja tez pracy magisterskiej C2,C3 U2, U3, K1, K2, K3
Wymagania wstepne | Zaliczenie przedmiotéw zgodnie z planem studiow
Metody nauczania | Seminarium, Dyskusja
Sposéb zaliczenia Esej / referat, Ud21al.w dyskusiji / “Uczestmctwo w zajeciach, Projekt grupowy / praca w
grupie, Przygotowanie prezentacji

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w seminarium 9
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 3
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 5
Przeprowadzenie badan literaturowych 10
Laczny naktad pracy studenta ]51702ba godzin fCTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]IIZCZba godzin gCTS
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 1610zba godzin gCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy
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Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efekt.u Metoda sprawdzenia
uczenia sie
iﬁe dmiotu Esej / referat Udziat w d}&sl;gjséid/aliﬁzestnictwo Projekt gzr;?fggl praca Przygotowanie prezentacji
W1 X X X
w2 X X X
W3 X X X
w4 X X X
Ul X X X
U2 X X X X
U3 X X
U4 X
K1 X X X X
K2 X X X X
K3 X X X X
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Inwestycje na rynkach kapitatowych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Investments on the capital markets

Kod przedmiotu
UEPIiEN.22C.12240.23

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Rok / semestr
1/2

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogdlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru
Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 C
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie metod analiz inwestycji na rynkach kapitatowych
C2 Nabycie umiejetnosci konstruowania portfela instrumentéw finansowych spetniajacego zalozone kryteria
C3 Poznanie metod zarzadzania ryzykiem portfela instrumentéw finansowych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
W1 | Student wybiera odpowiednia strategie w analizie technicznej K2 w04
W2 | Student wylicza wartos¢ zagrozona K2 W05
W3 | Student stosuje teorie portfela do rzeczywistych inwestycji K2 W08
Umiejetnosci

U1l Student dobiera odpowiednie metody analizy K2 U02

Student postuguje sie odpowiednio dobranymi zaawansowanymi metodami
U2 O : K2 U01

ilosciowymi -

Kompetencji spotecznych

Student identyfikuje problemy w stosowanych metodach analizy rynku
K1 X K2 K04

kapitatowego -

Tresci programowe
L . Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
p. Tresci programowe . .
przedmiotu przedmiotu
1. Przedmiot inwestycji. C1 K1
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2. Analiza techniczna - wskazniki, formacje. C1 w1

3. Analiza techniczna - strategie inwestycyjne C1 w1
Analiza fundamentalna - analiza

4, . . C1 Ul
makroekonomiczna, sektorowa, sytuacyjna.
Analiza fundamentalna - analiza wskaznikowa,

5. C1 U1
modele wyceny

6. Analiza fundamentalna - zarzadzanie wartoscia C1 U1l
Analiza portfelowa I - portfel Markowitza.

7. . C2 U2
Konstrukcja portfela
Analiza portfelowa I - portfel Markowitza.

8. Wykorgystan}e dynamicznych modeh. . c2 W3, U2
wieloréwnaniowych do prognozowania macierzy
kowariancji.

9. Analiza portfelowa II. Portfel Sharpe’a. C1 w3, Ul
Analiza portfelowa II. Wykorzystanie modeli

10. zmiennych w czasie parametréw do szacowania C2 U2
wspotczynnika beta akcji.

11. Modele wieloczynnikowe - model Famy- Frencha. C1 Ul

12. Modele wieloczynnikowe - model Caharta. Model c1 U1
Amihuda.
Mierzenie efektywnosci portfela. Dominacja

13. stochastyczna. Ocena jakosci portfela akcji. C3 W3, K1

14, War'tosc. Zagrozona: metoda symulacji historycznej, c W2, U2
wariancji-kowariancji, EWMA

15. Zmiennos¢: metody parametryczne i c3 W2, K1

nieparametryczne

Wymagania wstepne

matematyka, statystyka, ekonometria

Metody nauczania

Wyktad z prezentacja multimedialng, Rozwiazywanie zadan, praca z komputerem

Sposob zaliczenia

Sprawdzian pisemny testowy, Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt indywidualny, Przeprowadzenie badan

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Uczestnictwo w egzaminie 2
Przeprowadzenie badan empirycznych 5
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 30
Zbieranie informacji do zadanej pracy 20
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 6

Laczny naktad pracy studenta

Liczba godzin
81

ECTS

Sylabusy
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Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]Egczba godzin ];:CTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym IS‘ICZba godzin gCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efekt Metoda sprawdzenia
od efektu
uczenia sie Sprawdzian . "
dla Sprawdzian pisemny z ngclsés‘gn?gtii/{g?vl / Projekt Przeprowadzenie
przedmiotu | pisemny testowy otwartymi - eciach indywidualny badan
pytaniami zajeclac
w1 X X X X
w2 X X X X
W3 X X X x
U1 X X X
U2 X X X X
K1 X X X X X
Sylabusy 63 /183




19

R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET

EKONOMICZNY

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Laboratorium metod i narzedzi inwestycyjnych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Laboratory of methods and tools of investment

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia

UEPIiEN.22C.12243.23 1/2 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia

Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia

Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

niestacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktéw ECTS Blok zajeciowy

Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Przedstawienie narzedzi informatycznych wspomagajacych podejmowanie decyzji inwestycyjnych.

c2 Nabycie przez studentéw umiejetnosci samodzielnego podejmowania decyzji inwestycyjnych w warunkach
imitujacych rzeczywista gre gietdowa.

c3 Nabycie praktycznych umiejetnosci stosowania poznanych modeli ekonometrycznych, wspomagajacych
decyzje inwestycyjne

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy

W1 | Student dobiera odpowiednie modele wspomagajace decyzje inwestycyjne. K2 W05

w2 Student dgbigra narzedzia informatyczne przydatne w podjeciu decyzji K2 W04
inwestycyjnej. -

Umiejetnosci

U1 Student umie zaprogg}{towac nqrzgdma informatyczne na potrzeby analizy w K2 U02, K2 U04
celu podjecia decyzji inwestycyjne;j. - -

U2 Student umie Zlnt.(‘BI.‘pI‘etOWﬁC.WYIIllkl przeprowadzonej analizy w celu wybrania K2 U01, K2 U06
optymalnej decyzji inwestycyjne;. - -

Kompetencji spotecznych

< Student pptrgfl wspolpracowac w zespole przy podejmowaniu decyzji K2 K01, K2 K02
inwestycyjnej. - -
Student podejmuje wyzwanie dotyczace uzyskania najlepszego wyniku w

K2 . : . ) X K2 K04
inwestowaniu w symulowanym $rodowisku gietdowym. -

Sylabusy
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Tresci programowe

s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
Wprowadzenie do srodowiska R. Zapoznanie z
1. pakietami przydatnymi w analizie ryzyka C1 w2, Ul
inwestycyjnego.
2 PrOJektqwanlle wlaspych narzedzi informatycznych C1, C3 W1, W2, Ul
w oparciu o srodowisko R.
Przeprowadzenie symulacji inwestycji na rynku
3. gietdowym w oparciu o skonstruowane narzedzia Cc2 Ul
informatyczne.
Poznanie profesjonalnych narzedzi wspomagajacych
4. decyzje inwestycyjne, stosowanych przez firme C1 W2
OSTC.
Cwiczenia dotyczace opracowania strategii
5. inwestycyjnych w symulowanym srodowisku C3 w2, U2, K1
gietdowym.
Gra gietdowa z inwestowania. Tworzony bedzie
6. ranking: dla najskuteczniejszych studentéw C2,C3 U1, U2, K2
przewidziane wyréznienia ze strony OSTC.
Wymagania wstepne | podstawy programowania, ekonometria na poziomie podstawowym
Metody nauczania | Analiza przypadkéw, Rozwiazywanie zadan, Metody e-learningowe, praca z komputerem
Sprawdzian pisemny testowy, Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt
Sposodb zaliczenia | indywidualny, Projekt grupowy / praca w grupie, Przeprowadzenie badan, Przygotowanie
prezentacji, Quiz na platformie moodle

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przeprowadzenie badan empirycznych 20
Zbieranie informacji do zadanej pracy 20
Przygotowanie raportu 20

Laczny naktad pracy studenta %CZba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]Igczba godzin E%TS

Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym ig:zba godzin ?%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie
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Kod efektu Metoda sprawdzenia
uczenia si i

¢ . Udzial w dyskusiji / . Projekt . . Quiz na
dla Sprawdzian . Projekt grupowy / Przeprowadzenie Przygotowanie .

; pisemny testowy Uczestnictwo w indywidualny praca w badan prezentacji platformie
przedmiotu zajeciach grupie moodle
W1 X X X X
w2 X X X X
Ul X X X
U2 X X X
K1 X X X
K2 X X X
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Programowanie w jezyku R

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Programing with R

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.22C.205554.23 1/2 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogoélnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 C
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Nauczenie studentéw programowanie w pakiecie R
C2 Zapoznanie studentéw z podstawowymi strukturami danych w R
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy
w1 Student zna metody metody analizy danych ilosciowych w jezyku R g—wgg K2 W05,
Umiejetnosci
Ul Student umie napisa¢ funkcje w jezyku R wykonujaca obliczenia statystyczne %*88% K2 U0z,
U2 Student potrafi analizowa¢ kod w pakiecie R K2 001, K2 U02,
K2 U08
U3 Student umie wspdtpracowac w grupie przy realizacji projektu K2 U11
Kompetencji spotecznych
K1 Jest zdolny do samodzielnego poszukiwania rozwiazan programistycznych K2 K01
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe : :
przedmiotu przedmiotu
1. Podstawy programowania w jezyku R - sktadnia c1 U1, U2, K1
jezyka
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Wizualizacja danych

C1, C2

2. Programowanie obiektowe w jezyku R C1,C2 W1, U1, U2, K1

3. Obstuga ztozonych struktur danych C1 w1, U1, U2, K1

4, Zwiekszenie szybkosci obliczen C1,C2 W1, U1, U2, U3, K1
5.

W1, U1, U2, U3, K1

Wymagania wstepne

umiejetnos¢ programowania, statystyka matematyczna

Metody nauczania

Rozwiazywanie zadan

Sposob zaliczenia

Projekt grupowy / praca w grupie, Przygotowanie prezentacji

Rozliczenie punktéw ECTS
Forma aktywnosci studenta Srednia llczba godzin pI‘ZGZHa(,JZ.OIIYCh na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 12
Zbieranie informacji do zadanej pracy 15
Przygotowanie projektu 35

Laczny naktad pracy studenta ]ét)CZba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]Igczba godzin E%TS

Naklad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym Iggczba godzin ?CTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla

przedmiotu Projekt grupowy / praca w grupie Przygotowanie prezentacji
W1 X X

U1 X X

U2 X X

U3 X X

K1 X X

Sylabusy
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R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET

EKONOMICZNY

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Zaawansowane programowanie w jezyku Python

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Advanced Python Programming

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia

UEPIiEN.22B.205535.23 1/2 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia

Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia

Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy

Wyklady: 0 Cwiczenia: 18 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Poznanie zaawansowanych koncepcji zwiazanych z programowaniem komputerow

C2 Poznanie zaawansowanych narzedzi do wytwarzania oprogramowania

c3 Poszerzenie praktycznych umiejetnosci z zakresu strategii i techniki programowania na potrzeby
przetwarzania i analizy danych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy

Posiada rozszerzona i pogltebiona wiedze z zakresu paradygmatu

W1 | programowania obiektowego, deklaratywnego i imperatywnego, przydatng w K2 W03, K2 W04
procesie rozwigzywania probleméw z obszaru ekonomii i zarzadzania

w2 Posu?da pporzqdkowaqq w1edze z zakresu strategii i technllkl. programowania, K2 W04, K2 W06
umozliwiajaca realizacje projektdw z zakresu przetwarzania i analizy danych - -

Umiejetnosci

U1 Potrafi przygotowac implementacje oprogramowania do przetwarzania danych | K2 U01, K2 U04,
opisujacych zjawiska spoteczno-gospodarcze K2 U08

U2 P.OtI‘E.lfl oceni¢ jakosc i przydatnos¢ oprogramowania do analizy struktur i K2 U03, K2 U06
zjawisk spoteczno-gospodarczych - -
Potrafi efektywnie wykorzystywac narzedzia informatyczne umozliwiajace

[OK] opracowanie oprogramowania do analizy procesoéw i struktur spoteczno- K2 U01, K2 U02
gospodarczych

Kompetencji spotecznych

< Jest sw1.adomy przydatnospl oprogramowania i umiejetnosci jego wytwarzania K2 K01, K2 K04

do analizy danych i badania zjawisk gospodarczych - -
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K2

Potrafi samodzielnie uzupetia¢ posiadana wiedze zwigzana z umiejetnoscia

programowania i analizy danych

K2 K01

Tresci programowe

Lp.

Tresci programowe

Cele uczenia sie dla
przedmiotu

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

Przeglad i powtoérka zasadniczych elementow
programowania:

- Zmienna, zasieg zmienne;j;

- blok kodu;

- typy danych - liczby, znaki, tfancuchy znakéw,
wartosci logiczne;

- wyrazenia arytmetyczne i logiczne;

- operatory;

- instrukcje warunkowe;

- petle - for, while, do-while;

- procedura, funkcja, parametry formalne i
rzeczywiste.

C3

W2, U1, K1

Zaawansowane struktury danych: lista, stos,
kolejka, krotka, zbidr, stownik, mapa.

C1,C3

W1, W2, U1, U3, K2

Przeglad i powtdrka zasadniczych elementow
paradygmatu programowania obiektowego: klasa,
obiekt, atrybut, metoda, konstruktor, widocznos¢
atrybutéw i metod, metody i klasy statyczne.

C3

W1, w2, U1, K1

Dziedziczenie klas - klasa nadrzedna, klasa
podrzedna, przestanianie metod, polimorfizm.

C1,C3

W1, W2, U1, K1

Rachunek lambda, funkcje anonimowe.

C1,C2

W1, W2, U1, K2

Obliczenia numeryczne z wykorzystaniem biblioteki
SciPy.

C1,C2

W1, W2, U2, U3, K1

Obliczenia macierzowe z wykorzystaniem biblioteki
NumPy.

C1,C2,C3

W1, W2, U1, U3, K1

Analiza danych z wykorzystaniem biblioteki pandas.

C1,C2,C3

W1, W2, U1, U3, K1

Wizualizacja danych z wykorzystaniem bibliotek
Matplotlib i Seaborn.

C1,C2,C3

W1, W2, U1, U3, K1, K2

10.

Narzedzia programistyczne:

- narzedzia kontroli wersji kodu,
- narzedzia dystrybucji pakietow
programistycznych,

- systemy wirtualnych srodowisk
uruchomieniowych.

C2

W2, U2, U3, K2

Wymagania wstepne

Internetu.

Znajomos$¢ obstugi komputera, znajomos¢ podstaw programowania, znajomos¢ obstugi

Metody nauczania

Metoda projektéw , Wyktad konwersatoryjny, Rozwigzywanie zadan, Cwiczenia
laboratoryjne, Metody e-learningowe

Sposob zaliczenia

Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt indywidualny

Sylabusy
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Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 18
Przygotowanie do ¢wiczen 30
Przygotowanie projektu 25
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 7
Laczny naktad pracy studenta Iggczba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]51502ba godzin fCTS
Naklad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym {;;czba godzin ]f%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektdéw uczenia sie

Kod efekpu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla

przedmiotu Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach Projekt indywidualny

w1 X X

w2 X X

U1 X X

U2 X X

U3 X X

K1 X X

K2 X X
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SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Zaawansowane technologie baz danych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Advanced database technology

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.22B.12226.23 1/2 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogo6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wyktadowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 0 Cwiczenia: 18 2 B
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie pojec i koncepcji z obszaru nierelacyjnych baz danych
C2 Nabycie praktycznych umiejetnosci z zakresu postugiwania sie nierelacyjnymi bazami danych
c3 Nabycie umiejetnosci projektowania nierelacyjnych baz danych dla spoteczno-gospodarczych systeméw
informatycznych
Cc4 Nabycie umiejetnosci postugiwania sie narzedziami informatycznymi do obstugi nierelacyjnych baz danych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
Zna pojecia z zakresu nierelacyjnych baz danych i modelowania danych
w1 L Co K2 wo4
opisujacych struktury i zjawiska gospodarcze -
w2 Zpa metody przetwarzania i modelqwamg danych opisujacych struktury i K2 W02, K2 W04
zjawiska gospodarcze z zastosowaniem nierelacyjnych bazach danych - -
Zna narzedzia informatyczne do przetwarzania i modelowania danych
W3 | opisujacych struktury i zjawiska gospodarcze z zastosowaniem nierelacyjnych | K2 W04
baz danych
Umiejetnosci
Potrafi wykorzystywac¢ narzedzia informatyczne do przetwarzania i
U1 modelowania danych opisujacych struktury i zjawiska spoteczno-gospodarcze z | K2 U01
zastosowaniem nierelacyjnych baz danych
Potrafi oceni¢ jakos¢ modeli danych opisujacych struktury i zjawiska spoteczno-
U2 X : ) K2 U03
gospodarcze utworzonych z zastosowaniem nierelacyjnych baz danych -
U3 Potrafi efekwanle Wykor;ystyvyac i projektowac nierelacyjne bazy danych na K2 U01, K2 U04
potrzeby opisu struktury i zjawisk spoteczno-gospodarczych - -
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Kompetencji spotecznych
Jest swiadomy przydatnosci nierelacyjnych baz danych oraz narzedzi do
K1 przetwarzania danych stuzacych do zarzadzania strukturami gospodarczymi i K2 K01
badania zjawisk gospodarczych
Potrafi samodzielnie uzupelnia¢ posiadana wiedze w zakresie przetwarzania i
K2 modelowania danych opisujacych struktury i zjawiska spoteczno-gospodarcze z | K2 K01
zastosowaniem nierelacyjnych baz danych
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Wprowadzenie do pigrelacyjnyph baz danych - 1, C2 W1, U2, K1
podstawowe pojecia i koncepcje
2 Reprezentacja danyph w nigrelacyjnych bazach C1,C2, C3 W1, W2, U1, U2, U3, K1
danych - struktury i zwiagzki
3 Odczyi.:,i wyszukiwanie danych wedtug okreslonych 2, C4 W2, W3, UL, U3, K1, K2
kryteriow
4, Operacje agregacji danych C2,C4 W2, W3, U1, U3, K1, K2
5. Operacje modyfikacji danych C2,C4 w2, W3, U1, U3, K1, K2
6. Struktury hierarchiczne i zagniezdzanie danych C2,C3,C4 W2, W3, U1, U3, K2
7. Funkcje skltadowane i zapytania wieloetapowe C2,C3,C4 w2, W3, U1, U2, U3, K2
8 Wykonywanie importu danych oraz kopii C1, C2, C4 W3, UL, U3, K2
zapasowych danych
Modelowanie danych w nierelacyjnych bazach W2, W3, U1, U2, U3, K1,
9. C1,C2,C3
danych K2
Wymagania wstepne | Podstawy baz danych
Metody nauczania Metoda prmel;tow , V/Vylgia.d z pljezentaCJa mgltlmedlalna, Anah;a przypadkow,
Rozwiazywanie zadan, Cwiczenia laboratoryjne, Metody e-learningowe
Sposoéb zaliczenia | Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnogci*

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 18
Przygotowanie projektu 20
Przygotowanie do ¢wiczen 12

Laczny naktad pracy studenta Iggczba godzin §CTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]IECZba godzin gCSTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]géCZba godzin fCTS
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla

przedmiotu Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach Projekt grupowy / praca w grupie
w1 X X
w2 X X
w3 X X
U1l X X
U2 X X
U3 X X
K1 X X
K2 X X

Sylabusy 74 /183



SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Zarzadzanie informacja

Information management

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia

UEPIiEN.22C.8402.23 1/2 Egzamin

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia

Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia

Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy

Wyklady: 18 Cwiczenia: 0 3 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Poznanie podstaw teorii informacji oraz podstawowych poje¢ dotyczacych przetwarzania informacji

c2 Poznanie zagadnien zwiazanych z jako$cia informacji oraz jej rola w systemach informacyjnych
zarzadzania

C3 Poznanie systemow pozyskiwania, przetwarzania i przechowywania informacji w przedsiebiorstwie

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy

Wi Poznapie podstaw pojeciowych zwigzanych z przetwarzaniem informacji w K2 W05
organizacjach -

W2 | Poznanie sposobow klasyfikacji informacji oraz jej atrybutow K2 W05, K2 W08

W3 | Poznanie sposobéw oceny jakosci informacji oraz jej przydatnosci K2 W05, K2 W08

W4 | Poznanie sposobdw opisu rzeczywistosci K2 W06, K2 W08

W5 | Poznanie sposobéw pozyskiwania, przetwarzania i przechowywania informacji | K2 W04, K2 W05

W6 Pozna_nie §'posobow filtrowania informacji dla potrzeb wybranych kategorii K2 W06, K2 W08
organizacji - -

Umiejetnosci

U1 Umie rozréznia¢ pojecia danych, informacji, wiedzy K2 U01, K2 U02

U2 Umle dobljac metode opisu rzeczywistosci do wymagan systemu K2 U01, K2 U02
informacyjnego - -

U3 Umie dobra¢ metode pozyskiwania informacji dla potrzeb przedsiebiorstwa %*88% K2 U0z,
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Umie sformulowac kryteria oceny przydatnosci informacji dla wybranych
U4 y A . K2 U003
kategorii systemoéw informacyjnych -
Ub Umie okresli¢ etapy przeptywu danych i informacji w przedsiebiorstwie K2 U001, K2 U02
Umie dobra¢ Zrddta i filtry informacji zasilajace system informacyjny K2 U01, K2 _U02,
U6 o
przedsiebiorstwa K2 U07
Umie zaproponowac poziom strukturyzacji dokumentu elektronicznego dla K2 U01, K2 U02,
u7 , ) X - -
wybranych zastosowan w systemach informacyjnych K2 Uo7
Kompetencji spotecznych
< Umie samodzmlmg przeanathwgc sytuacje pr;gd31eb1or§twa Zwigzana z K2 U10, K2 KO1
wykorzystywanymi technologiami przetwarzani informacji - -
Potrafi wspétpracowac w zespole w celu wypracowania wspolnego rozwigzania
K2 . . . L . .. | K2 K01
postawionego problemu zwigzanego z pozyskiwaniem i filtrowaniem informacji -
K3 Jest swiadomy roli jakosci informacji w systemie informacyjnym K2 K04
przedsiebiorstwa -
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Wprowadzenie: dane, informacja, wiedza a madros¢ | C1, C2 W1, W2, W4, U1, K2
Organizacja zasob6w informacyjnych: jezyki
2. formalnego zapisu informacji, metadane, C1,C3 W1, W2, U1, U2, U3
repozytoria.
3 .Informacgla jako dobro ekonomiczne. Rynek 1, C3 W1, W3, U2, K1
informacji.
Zjawiska zwiazaje z ZI: przesyt informacyjny, luka
4 }nformacyj.na, bariery 1nf9rmacyjne, potr;eby C1,C2, C3 W2, W3, U3, U4
informacyjne. Standardy i struktury wymiany
informacji.
5 Rola zarzadzania informacja w procesach c2 C3 W1, W2, U3, U4, U5, U6,
’ decyzyjnych w przedsiebiorstwach. ! K1, K3
Proces przeptywu informacji w przedsiebiorstwie.
6 Zarzadzanie zasobami informacyjnymi w ramach c3 W2, W3, U1, U3, U4, U5,
’ architektury korporacyjnej (Enterprise U6, K1
Architecture).
7 Zrédta informacji. Metody pozyskiwania informacji C1 C2 C3 W1, W3, W5, We, U1,
’ na potrzeby systeméw informatycznych. T U2, U3, K1, K2
8. Integracp informacji: na poziomie struktury, c2, C3 W1, W3, U7, K1, K2
semantyki, zewnetrzna i wewnetrzna
9. ‘Cyberprz.estrzen jako obszar zarzadzania C1,C2, C3 W1, W3, U3, U4, K1
informacja.
Zarzadzanie bezpieczenstwem informacji: W2, W3, U3, U4, U7, K1,
10. . C2,C3
technologiczne, spoteczne, aspekty prawne K2
11. Zarzadzanie jako$cia danych i informacii. C2 VKV23,12/§5, W6, U3, U7, K1,
Wymagania wstepne Znajomos¢ rfelacyjnych.baz danych, zagadnien projektowania systemow informacyjnych
oraz systeméw wyszukiwawczych
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Metody nauczania | Wyktad z prezentacja multimedialng, Dyskusja, Analiza przypadkdw, praca z komputerem

Sposoéb zaliczenia | Egzamin pisemny z otwartymi pytaniami, Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach

Rozliczenie punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na

zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie do egzaminu 45
Uczestnictwo w egzaminie 2

Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 20

Laczny naktad pracy studenta 15150Zba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela iz)czba godzin ]f%TS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ](;ICZba godzin gCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Egzdefjgkstilé Metoda sprawdzenia
dla

przedmiotu Egzamin pisemny z otwartymi pytaniami Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach
w1 X

w2 X

W3 X

W4 X

W5 X

W6 X

Ul X

U2 X

U3 X

U4 X

[S) X

U6 X
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u7 X

K1 X X
K2 X X
K3 X
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SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Analiza danych niekompletnych

Missing data analysis

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.24B.205552.23 2/3 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 0 Cwiczenia: 18 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Przekazanie wiedzy zwiazanej z praca na zbiorach zawierajacych braki danych

Przekazanie wiedzy zwigzanej z technikami imputacji oraz wazenia danych na potrzeby analizy zbioréw z

€2 brakami danych
C3 Przekazanie wiedzy zwiazanej z pakietami jezyka R stuzacych do imputacji i wazenia danych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
el Student rozpoznaje problemy zwigzane z praca na zbiorach zawierajacych K2 W04, K2 W05,
braki danych K2 W06, K2 W08
o e e K2 W04, K2 W05,
w2 Student wyjasnia techniki imputacji i wazenia danych K2 W06, K2 W08
. N . : R K2 W04, K2 W05,
W3 | Student wybiera pakiety jezyka R stuzace do imputacji i wazenia danych K2 W06, K2 W08
Umiejetnosci
Ul Student identyfikuje przyczyny brakéw danych K2_U01, k2 U04,
K2 U07
L . K2 U01, K2 U03,
U2 Student dokonuje imputacji danych K2 U04, K2 U07
) - K2 _U01, K2_U03,
[OK] Student dokonuje wazenia danych K2 U04, K2 U07
. . K2 U01, K2 U03,
U4 Student przeprowadza estymacje w przypadku brakow danych K2 U04, K2 U07
Kompetencji spotecznych

Sylabusy

79/183




zawierajacych braki danych

< Student jest wrazliwy na problemy zwiazanych z praca na zbiorach

K2 K01, K2 K04

analizy

K2 Student jest wrazliwy na krytyczna ocene danych przed przystapieniem do ich

K2 K01, K2 K04

Student jest zdolny do uzupetniania posiadanej wiedzy w zakresie narzedzi
K3 . . . )
informatycznych stuzacym do pracy na zbiorach danych niekompletnych

K2 K01, K2 K04

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

Cele uczenia sie dla

Efekty uczenia sie dla

odpowiedzi

przedmiotu przedmiotu
1. Problematyka brakow dgnych -- klasyfikacja, 1, C2 W1, UL, K1
przyczyny i konsekwencje

2. Wizualizacja danych niekompletnych C2,C3 W3, U1, U4, K1, K2, K3
3. Metody niwelujace wystepowanie brakdéw danych C1,C2 W1, W2, U1, K1, K2, K3
4. Metody imputacji danych C2,C3 W2, W3, U2, K1, K2, K3
5. Metody wazenia danych C2,C3 W2, W3, U3, K1, K2, K3
6. Metody estymacji w przypadku brakéw danych C2,C3 W2, W3, U4, K1, K2, K3
7 Metody analizy danych w przypadku brakéw C2, C3 W2, W3, U4, K1, K2, K3

Wymagania wstepne (np. R).

Znajomos$¢: statystyki i ekonometrii, metody reprezentacyjnej oraz pakietow statystycznych

Metody nauczania

Wyktad konwersatoryjny, Wyktad z prezentacja multimedialna, Dyskusja, Analiza
przypadkéw, Rozwiazywanie zadan

Sposdb zaliczenia | Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 18
Przygotowanie raportu 5
Zbieranie informacji do zadanej pracy 5
Przeprowadzenie badan empirycznych lub literaturowych 20
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 2
Przygotowanie projektu 25
Laczny naktad pracy studenta ];1502ba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela IZ“BCZba godzin g%TS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ééczba godzin g(éTS
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Egzdeifgkstilé Metoda sprawdzenia
dla

przedmiotu Projekt grupowy / praca w grupie
w1 X

w2 X

W3 X

Ul X

U2 X

U3 X

U4 X

K1 X

K2 X

K3 X
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu

Informatyczne narzedzia wizualizacji danych

IT Tools for Data Visualization

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu
UEPIiEN.24B.13092.23

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Rok / semestr
2/3

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogo6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 0 Cwiczenia: 9 1 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1

Zapoznanie studentéw z zagadnieniami transformacji, modelowania i wizualizacji danych z
wykorzystaniem najnowoczesniejszych narzedzi Business Intelligence.

C2 Zdobycie przez studentéw praktycznych umiejetnosci analizy i wizualizacji danych.

C3 Przygotowanie do wykonywania zadan na stanowiskach analitycznych.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod

Kierunkowe efekty

Efekty w zakresie A
uczenia sie

Wiedzy

W1 | Zna metody i techniki transformacji danych pochodzacych z réznych zrodet.

K2 W04, K2 W08

W2 | Zna metody modelowania danych na potrzeby przeprowadzanych analiz.

K2 W04

W3 Zna i rozumie zasady doboru wizualizacji do okreslonych potrzeb.

K2 W04, K2 W08

wa do wizualizacji danych.

Zna i rozumie palete wizualizacji dostepnych z poziomu wybranego narzedzia

K2 W04

Umiejetnosci

ul informatyczne.

Potrafi przygotowa¢ dane do analizy w oparciu o profesjonalne narzedzia

K2 U01, K2 U04,
K2 U08

U2 Potrafi samodzielnie zbudowac model danych.

K2 U01, K2 U04

U3

Potrafi dobra¢ wizualizacje do typu danych i potrzeb odbiorcy, zgodnie z
dobrymi praktykami wizualizacji danych.

K2 U01, K2 U03,
K2 U06

U4 Potrafi interpretowa¢ wyniki przeprowadzonych analiz.

K2 U01, K2 U03,
K2 U06, K2 U07

Kompetencji spotecznych

Sylabusy
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Jest gotowy do samodzielnego pogtebiania wiedzy w oparciu o dokumentacje K2 U10, K2 K01,

K1 .
techniczna. K2 K03

' . . o . . . K2 U10, K2 K01,

Potrafi realizowac samodzielnie oraz w grupie projekty zwiazane z - -

K2 . C I K2 K02, K2 K03,
pozyskaniem, przygotowaniem i wizualizacja danych. K2 K04

K3 Jest gotow'y, doi zrozumienia wagi poprawnej wizualizacji oraz potrafi ja K2 K03, K2 K04
przedstawic laikom w sposéb popularny. - -

Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu

Wprowadzenie do technik wizualizacji danych.

1. Podstawowe typy wykresow stosowanych w analizie | C1, C2 W3, W4, U3, K3
danych.

2. ETL w Power BI. C1,C2,C3 W1, U1, K1, K2

3. Modelowanie danych w Power BI. C1,C2,C3 w2, U2, K1, K2
Data Analysis Expressions w Power BI. Wydajnos¢

4, modeli, optymalizacja zapytan, administracja i C1,C2,C3 W2, U2, K1, K2
zarzadzanie raportami.

5. Tworzenie dashboardow i storytelling. C1,C2,C3 W4, U3, U4, K2, K3

Wymagania wstepne

Znajomos$¢ programu Excel i podstawowych koncepcji baz danych.

Metody nauczania

Metoda projektéw , Dyskusja, Analiza przypadkéw, Cwiczenia laboratoryjne

Sposob zaliczenia

Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt indywidualny

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 9
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 3
Zbieranie informacji do zadanej pracy 5
Przygotowanie projektu 13
Laczny naktad pracy studenta ]?:Bczba godzin ]fCTS
Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela ]141202ba godzin ‘(E)CTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]2“12CZba godzin g%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Sylabusy
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Egzdefjgkstilé Metoda sprawdzenia

dla

przedmiotu Udzial w dyskusiji / Uczestnictwo w zajeciach Projekt indywidualny

w1 X X

w2 X X

W3 X X

W4 X X

Ul X X

U2 X X

U3 X X

U4 X X

K1 X

K2 X

K3 X X
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SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Metody aktuarialne

Actuarial methods

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.24A.8505.23 2/3 Egzamin

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogotlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 9 Cwiczenia: 18 4 A

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Poznanie metod ilo§ciowych oraz zasad wykorzystywanych przy konstrukcji produktéw ubezpieczeniowych
w ubezpieczeniach na zycie (life) oraz pozostatych osobowych i majatkowych (non-life).

c2 Zrozumienie roli ubezpieczen w gospodarce oraz wyzwan technologicznych, spotecznych i etycznych, jakie
stoja przed sektorem ubezpieczen.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy

W1 Student zna podstawowe modele ryzyka w ubezpieczeniach life oraz non-life. K2 W03, K2 W05

W2 | Student zna podstawowe metody obliczania sktadki w ubezpieczeniach. K2 W03, K2 W05

W3 | Ma podstawowa wiedze o reasekuracji K2 W03, K2 W05

Umiejetnosci
U1l Student potrafi obliczy¢ sktadke w réznych typach ubezpieczen. K2 U01
U2 Student oblicza prawdopodobienstwa wykorzystywane w ubezpieczeniach. K2 U01
Kompetencji spotecznych

< Stqdent jest Swiadomy roli ubezp.ieczep w praktyce gospodarczej i wyzwan, K2 K02, K2 K04
jakie stoja przed sektorem ubezpieczen. - -

K2 Potrafi w sposob profesjonalny dokonac¢ analizy rozwazanego problemu. K2 K04
Student jest w stanie efektywnie uzupeinia¢ nabyta wiedze w zakresie metod

K3 . K2 K01
aktuarialnych. -

Sylabusy
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Tresci programowe

s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
Elementy matematyki finansowej wykorzystywane w
1. . . C1 w1
ubezpieczeniach
2 Anglityczne modele demograficzne i tablice trwania c1 W1, U2, K3
Zycia
3 Model.e ryzyka ubezplepzenlowego w c1 W1, U2
ubezpieczeniach typu life
4 Podstawowe typy ubezpieczen i jednorazowa 1, C2 W1, W2, U1, U2
sktadka netto
5. Warto$¢ aktuarialna rent zyciowych C1,C2 W1, W2, U1, U2
6. Okresowa skladka netto C1, C2 W1, W2, U1, U2
7. Rezerwy sktadek netto C1,C2 W2, U1, K1, K2, K3
8. Struktura sktadki netto C1, C2 W2, U1, K1, K3
9. Konwersja umowy ubezpieczeniowej C1, C2 W2, U1, K1, K2, K3
10. | Ubruttowienie rachunkéw C1, C2 W2, U1, K1, K3
1. Modele. ryzyka w ubezp%eczemach non-life - model c1 W1, U2, K3
ryzyka indywidualnego i kolektywnego
12. Metqdy wyznaczania sktadki w ubezpieczeniach 1, C2 W1, W2, U1, U2, K1, K3
non-life
Wplyw ograniczen odpowiedzialnosci zaktadu W1, W2, U1, U2, K1, K2,
13. . , hy : C1, C2
ubezpieczen na wysokosc sktadki K3
14. Reasekuracja i alternatywny transfer ryzyka Cc2 W3, K2, K3
Nowoczesne technologie w ubezpieczeniach.
15. Wyzwania rynku ubezpieczen. Normy etyczne w C2 K2, K3
ubezpieczeniach
Wymagania wstepne Znajomosc pqutaw raphunku prawdopodobienstwa, statystyki matematyczne;j i
matematyki finansowej
Metody nauczania ;Nyklgd z prezentacja multimedialng, Dyskusja, Rozwiazywanie zadan, Metody e-
earningowe
Egzamin pisemny z otwartymi pytaniami, Esej / referat, Sprawdzian pisemny z otwartymi
Sposob zaliczenia | pytaniami, Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt indywidualny, Projekt
grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 9

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 18
Przygotowanie do egzaminu 20
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10

Sylabusy
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Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 20
Uczestnictwo w egzaminie 4
Przygotowanie projektu 15
Przygotowanie referatu 8
Y.aczny naktad pracy studenta ]1“8042 ba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ECZba godzin ?%TS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]?:gczba godzin fCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

}(ﬂ;edmiotu otwartymi pycaniami | E56/ Teferat | oot | Uczestaicio a sajectach | Proiekt indywidualny | U SRR/

w1 X X X X X

W2 X X X X

W3 X X X X

Ul X X X X X

U2 X X X X X

K1 X X X X X

K2 X X X X

K3 X X X X
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SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Projektowanie aplikacji multimedialnych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Designing multimedia application

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.24C.12235.23 2/3 Egzamin
Specjalnosc Profil ksztatcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktéw ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 0 Cwiczenia: 18 3 C
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie zasad i technik przygotowywania tresci multimedialnych
C2 Poznanie zasad i metod budowania aplikacji multimedialnych
C3 Zapoznanie sie z technikami i narzedziami do budowania aplikacji multimedialnych
Cc4 Poznanie mozliwosci biznesowego wykorzystania aplikacji multimedialnych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
w1 Zna techniki reprezentacji i przetwarzania tresci multimedialnych Eé*wgé K2_Wos,
W2 | Zna metody i narzedzia stuzace do budowania aplikacji multimedialnych K2 W04, K2 W06
w3 Zna mozliwosci wykorzystania tresci multimedialnych w aplikacjach E%*w% K2_wo6,
wa Zna mozliwosci stosowania réznych form prezentacji danych i interakcji w K2 W04, K2 W06,
aplikacjach multimedialnych K2 w09
Umiejetnosci
K2_U01, K2_U02,
U1l Potrafi efektywnie tworzy¢ i przetwarzac tresci multimedialne K2 U03, K2 _U06,
K2 U08
Potrafi postugiwac sie nowoczesnymi narzedziami do budowania aplikacji K2 U01, K2 U02,
U2 multimedialnych K2 U03, K2 U04,
u y K2 U08
U3 Potrafi projektowac aplikacje multimedialne do konkretnych zastosowan K2 U001, K2 U02,
biznesowych K2 U03, K2 U08

Sylabusy
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Kompetencji spotecznych
K1 Ma peina‘ sw1adomo§c poziomu swojej V\lnedzy i umlejgtnosm w zakresie technik K2 K01, K2 K04
i narzedzi multimedialnych i ich obszaréw zastosowan - -
K2 Ro;umie pot{rz.el.ae nigustgnne.go.i systematyczqego zapoznawania sie z K2 U10, K2 K01
najnowoczesniejszymi osiggnieciami technologicznymi - -
K3 Potrafi odpowiedzialnie proponowac¢ rozwiazania wykorzystujace nowoczesne K2 K01, K2 K02,
aplikacje multimedialne do realizacji proceséw biznesowych K2 K04
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1 Wprqwad;eme do projektowania aplikacji C1,C2, C3, C4 W4, U3, K1, K2, K3
multimedialnych
2. Tec,hpiki i s.,tand.ardy reprezentacji naturalnych c1 W1, U1, K1, K2, K3
tresci multimedialnych
3 Tec,hp1k1 i s_tand‘ardy reprezentacji syntetycznych c1 W1, U1, K1, K2, K3
tresci multimedialnych
4 Metqdy i Fechniki pozyskiwania naturalnych tresci c1 W1, U1, K1, K2, K3
multimedialnych
5 Mqudy i tgchnlkl projektowania syntetycznych c1 W1, U1, K1, K2, K3
tresci multimedialnych
6. Metody i techniki projektowania tresci c1 W1, U1, K1, K2, K3
interaktywnych
. . . W1, W2, W3, U1, U2,
7. Multimedialne formy prezentacji danych C1, C2 U3, K1, K2, K3
8. Metody i narzedzia projektowania gier 2, C3 W2, U2, U3, K1, K2, K3
komputerowych
9. Wykorzystanie silnikdéw gier C2,C3 W2, W3, W4, U2, U3, K1,
K2, K3
10. Projektowanie gier komputerowych C3 VKVZZIIXg& W4, U2, U3, K1,
Metody i narzedzia projektowania aplikacji W2, W3, W4, U2, U3, K1,
11. . X A C2,C3
wirtualnej rzeczywistosci K2, K3
Metody i narzedzia projektowania aplikacji W2, W3, W4, U2, U3, K1,
12. . A C2,C3
wzbogaconej rzeczywistosci K2, K3
Metody i narzedzia projektowania mobilnych W2, W4, U2, U3, K1, K2,
13. oY ) . C2,C3
aplikacji multimedialnych K3
14. Kooperacyjne rozproszone aplikacje multimedialne | C2, C4 W4, U2, U3, K1, K2, K3
15. Przysztos¢ aplikacji multimedialnych C1,C2,C3,C4 VKV31 W3, U2, U3, K, K2,
Wymagania wstepne | Bazowe umiejetnosci z programowania, obstugi komputeréw i sieci Internet
Metoda projektéw , Wyktad konwersatoryjny, Wyktad z prezentacja multimedialna,
Metody nauczania | Dyskusja, Analiza przypadkow, Cwiczenia laboratoryjne, Metody e-learningowe, Praca z
komputerem

Sylabusy
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Sposob zaliczenia | Projekt indywidualny, Przygotowanie prezentacji, Sprawdzian praktyczny

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 18
Przygotowanie projektu 30
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 25
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 12

Laczny naktad pracy studenta ]é,lc_’CZba godzin gCTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]?:BCZba godzin ?CTS

Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym {IECZba godzin }IE%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efekpu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla

przedmiotu Projekt indywidualny Przygotowanie prezentacji Sprawdzian praktyczny
w1 X X X
w2 X X X
W3 X X X
w4 X X X
U1l X X
U2 X X
U3 X X
K1 X X

K2 X X

K3 X X
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SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu

Przetwarzanie jezyka naturalnego

Natural language processing

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.24A.204386.23 2/3 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztatcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 0 Cwiczenia: 9 2 A
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Zapoznanie studentéw z podstawami analizy tekstu napisanego jezykiem naturalnym
C2 Zapoznanie z metodami formalnymi opisu sktadni
C3 Zapoznanie studentéw z metodami stuzacymi przetwarzaniu, analizie i rozumieniu jezyka naturalnego
Cc4 Zapoznanie studentéw z technikami programistycznymi stuzacymi analizie jezyka naturalnego
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
W1 Student rozréznia elementy sktadni jezyka K2 W01, K2 W06
W2 Student rozpoznaje i charakteryzuje metody przetwarzania jezyka naturalnego | K2 W05
W3 | Student rozrdéznia techniki analizy jezyka naturalnego K2 w01, K2 W05
Umiejetnosci
Ul Student potrafi dokona¢ analizy skladni jezyka K2 U01, k2 002,
K2 U10
U2 Potrafi dokonac prostej implementacji jezyk naturalnego za pomoca jezyka K2 U01, K2 U03,
programowania K2 U06, K2 U10
Kompetencji spotecznych
Student rozumie konieczno$¢ ciagtego poszerzania wiedzy zwiazanego z
K1 : " K2 K02
rozwojem technologii -

Sylabusy
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Cele uczenia sie dla

Efekty uczenia sie dla

learning.

Lp. Tresci programowe przedmiotu przedmiotu

Wstep do przetwarzania jezyka naturalnego. Zarys
historyczny badan nad jezykiem i jego

1. przetwarzaniem oraz wplyw na rozwdj sztucznej C1, C2 W1, W2, Ul
inteligencji. Specyfika i trudnosci przetwarzania
danych tekstowych.

2. Preprocessing tekstu. C1,C2 W1, W2, U1l
Jezyki regularne i bezkontekstowe. Gramatyki

3. kontekstowe i bezkontekstowe. CL, C2 Wi, w2, Ul
Automat m.in. liniowo ograniczony, skonczony i ze

4, stosem. Maszyna Turinga m.in. wielotaSmowe i C3 W3, U2, K1
niedeterministyczne.

5. Ocena jakosci statystycznych modeli jezyka. C4 w3, U1, U2, K1

6. Nowoczesne metody analizy jezyka oparte o deep ca W3, U1, U2, K1

programowania.

Znajomos$¢ podstaw budowy zdan w jezyku polski oraz angielskim. Podstawy logiki
Wymagania wstepne | matematycznej (znaczenie i rozumienie operacji i, lub, oraz itd.). Podstawowa umiejetnosc¢

Metody nauczania przypadkéw

Analiza tekstow , Wyklad z prezentacja multimedialna, Gra dydaktyczna, Analiza

Sposob zaliczenia

Sprawdzian pisemny testowy, Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnogci*

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 9
Przygotowanie do ¢wiczen 10
Przygotowanie projektu 10
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 5
Zbieranie informacji do zadanej pracy 5
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 21
Laczny naktad pracy studenta ]E;BCZba godzin §CTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]:;BCZba godzin ?CTS
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym ]Igczba godzin g%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie
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Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla

przedmiotu Sprawdzian pisemny testowy Projekt grupowy / praca w grupie
W1 X X

w2 X X

W3 X X

U1l X X

U2 X X

K1 X X
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Seminarium dyplomowe

Diploma seminar

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.24C.409.23 2/3 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 0 Cwiczenia: 9 4 C
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Zapoznanie z podstawowa literatura z zakresu przedmiotowego seminarium
C2 Zbudowanie warsztatu naukowego umozliwiajacego przygotowanie pracy dyplomowe;j
C3 Wyrobienie umiejetnosci prezentacji pogladéw i przemyslen
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
w1 Zna podstawowy dorobek teoretyczny z zakresu przedmiotowego seminarium K2 w01
w2 Zna zasady.definiowania problemu badawczego i przygotowania pracy K2 W08
dyplomowej -
w3 Zna .pod.s.tawowe r.n‘etgd.y badan naukowy_ch z zakresu przedmlotowego K2 W05, K2 W08
seminarium, umozliwiajace przygotowanie pracy dyplomowe;j - -
Zna podstawowe bazy danych bibliograficznych i statystycznych wtasciwe dla
w4 . A K2 W04
przedmiotowego seminarium -
Umiejetnosci
Potrafi przeprowadzi¢ kwerende literaturowa i dokona¢ krytycznej oceny K2 U001, K2 U03,
U1l . y
pozyskanych informacji K2 U04
U2 Potrafi zdefiniowac¢ problem badawczy, sformutowac tezy, hipotezy lub cele K2 U01, K2 U03,
badawcze, zaprojektowac¢ badania empiryczne lub teoretyczne K2 U06
U3 potrgfl przygotowac prace pisemna lub prezentacje z zakresu przedmiotowego K2 U07, K2 U08
seminarium - -
U4 potrafi pracowac¢ w zespole K2 U111
Kompetencji spotecznych
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jest zorientowany na ciagly rozwdj, dostrzega potrzebe uzupelniania swojej
K1 : K2 K01
wiedzy -
K2 jest Swiadom wyzwan, jakie stoja przed spoteczenstwem i przed gospodarka K2 K02, K2 K04
K3 Postepuje etycznie K2 K02, K2 K03
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Zasady przygotowania pracy dyplomowej C2 VKVZI'IEA;QZ’ W3, U2, U3, K,
Podstawowe bazy danych bibliograficznych i
2. statystycznych wlasciwe dla przedmiotowego C1 W4, U1, K1, K3
seminarium
Metodyka badawcza w zakresie przedmiotowym W1, W3, W4, U1, U2, K1,
3. 7 C1,C2,C3
seminarium K3
4, Dyskusja nad koncepcja pracy dyplomowe;j C2,C3 Wi, W2, UL, U2, U3, U4,
K1, K2, K3
5. Referowanie czastkowych wynikéw badan C2,C3 ‘Iévzl'lgz W3, UL, U2, K1,
. . . W1, W2, W3, W4, U1,
6. Prezentacja tez pracy magisterskiej C2,C3 U2, U3, K1, K2, K3
Wymagania wstepne | Zaliczenie przedmiotéw zgodnie z planem studiow
Metody nauczania | Seminarium, Dyskusja
. . . Esej / referat, Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Przeprowadzenie badan,
Sposob zaliczenia . .. .
Przygotowanie prezentacji, przygotowanie fragmentu pracy

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w seminarium 9
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 15
Przeprowadzenie badan empirycznych 40
Przeprowadzenie badan literaturowych 15
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 10
Zbieranie informacji do zadanej pracy 15
Laczny naktad pracy studenta Liczba godzin ECTS
104 4
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ];chba godzin g(éTS
Naklad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym {;BCZba godzin }f%TS
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

gfj ema. e Esej/ Ugi?;svtvn?gtsxtg?vi / Przeprowaglzenie Przygotowagie przygotowanie

przedmiotu | referat zajeciach badan prezentacji fragmentu pracy

w1 X X X X

w2 X X X X

W3 X X X X X

W4 X X X X X

Ul X X X X X

U2 X X X X X

U3 X X X X X

U4 X

K1 X X X X X

K2 X X X X X

K3 X X X X X
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SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Uczenie maszynowe

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Machine Learning

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.24B.13091.23 2/3 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie og6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 0 Cwiczenia: 18 2 B
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Rozwijanie umiejetnosci praktycznego wykorzystania uczenia maszynowego
C2 Zaznajomienie studentéw z popularnym narzedziami uczenia maszynowego
C3 Zaznajomienie studentow z procesem wdrazania rozwigzan uczenia maszynowego
Cc4 Przekazanie wiedzy z zakresu najnowszych technologii uczenia maszynowego
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
W1 student opisuje rodzaje i metody uczenia maszynowego K2 W04, K2 W05
student objasnia proces przygotowania, wdrozenia i utrzymania narzedzi
W2 : K2 W04, K2_ W05
uczenia maszynowego - -
Umiejetnosci
Ul student dobiera wlasciwy algorytm uczenia maszynowego do problemu K2 U01, K2 102,
biznesowego K2 U06
U2 student projektuje potok przetwarzania danych i wdraza algorytm uczenia K2 U001, K2 U02,
maszynowego, odpowiedni dla problemu i dopasowany do posiadanych danych [ K2 U06
Kompetencji spotecznych
student identyfikuje problemy i ryzyka wynikajace z zastosowania okreslonej
4 : . L K2 K01, K2 K03,
K1 klasy narzedzi uczenia maszynowego, ze szczegélnym uwzglednieniem - -
. X ; K2 K04
aspektow etycznych i przetwarzania danych osobowych -
K student jest zdolny do poszukiwania i poznawania nowych technologii i K2 K01, K2 K03,
narzedzi uczenia maszynowego K2 K04
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Tresci programowe

Cele uczenia sie dla

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu przedmiotu
1. Przeglad dziedziny uczenia maszynowego C1,C2,C3,C4 W1, W2, U1, U2, K1, K2
2. ifaosczeysnf)v‘flg‘;ema rozwigzania uczenia C1, C2, C3, C4 W1, W2, U1, U2, K1, K2
3. Klasyfikacja C1,C2,C3,C4 W1, W2, U1, U2, K1, K2
4. Uczenie modeli liniowych C1,C2,C3,C4 W1, W2, U1, U2, K1, K2
5. Maszyny wektorow nosnych C1,C2,C3,C4 W1, W2, U1, U2, K1, K2
6. Drzewa decyzyjne, las drzew C1,C2,(C3,C4 W1, W2, U1, U2, K1, K2
7. Metody zespotowe C1,C2,C3,C4 W1, w2, U1, U2, K1, K2
8. Redukcja wymiarowosci C1,C2,C3,C4 W1, W2, U1, U2, K1, K2
9. Uczenie nienadzorowane C1,C2,C3,C4 W1, W2, U1, U2, K1, K2

Wymagania wstepne

sztucznej inteligencji

Podstawy algebry liniowej, podstawy statystyki, programowanie w jezyku Python, podstawy

Metody nauczania

Wyklad z prezentacja multimedialna, Cwiczenia laboratoryjne

Sposob zaliczenia

Sprawdzian pisemny testowy, Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 18
Przygotowanie do ¢wiczen 12
Przygotowanie projektu 15
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 10
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 5
Laczny naktad pracy studenta ]a)czba godzin IZECTS
Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela ]iéczba godzin g%TS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]:;;CZba godzin fCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu
uczenia sie

dla

przedmiotu

Metoda sprawdzenia

Sprawdzian pisemny testowy

Projekt grupowy / praca w grupie

Sylabusy
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w1 X
W2 X
Ul X
U2 X
K1 X X
K2 X
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SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Geomarketing

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Geomarketing
Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.24C.8492.23 2/3 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru
Godziny ) Liczba punktéw ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 2 C
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie gtéwnych typéw zrodet informacji przydatnych w geomarketingu.
C2 Poznanie technik analitycznych i metod ilosciowych wykorzystywanych w geomarketingu.
C3 Nabycie umiejetnosci obstugi wybranych narzedzi analitycznych wykorzystywanych w geomarketingu.
Cc4 Nabycie umiejetnosci profesjonalnego przygotowywania prezentacji wynikéw przeprowadzanych analiz.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy

W1 Zna techniki i metody wykorzystywane w geomarketingu K2 W04, K2 W05
W2 | Zna metody statystyki i ekonometrii przestrzenne;j K2 W06, K2 W08
W3 Zna metody wizualizacji danych przestrzennych K2 W05
wa Zna profeSJonalne narzedzia informatyczne przydatne do przeprowadzania K2 W06, K2 W08

analiz przestrzennych. - -

Umiejetnosci
Ul Potrafi przeprowadzac analizy przestrzenne wykorzystywane w geomarketingu | K2 U01
U2 Potrafi interpretowa¢ wyniki przeprowadzonych analiz K2 U01
U3 | Potrafi oceniac jako$¢ narzedzi tworzonych do analizy zjawisk zlozonych K2 U01, K2 U02
U4 Potrafi przygotowa¢ profesjonalna prezentacje wynikéw swoich analiz K2 U01, K2 U03
Kompetencji spotecznych

Posiada umiejetnos¢ pracy w zespole nad zaplanowaniem badan i analiz K2 U10, K2 K01,
K1 :

geomarketingowych. K2 K04
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Potrafi samodzielnie uzupelnia¢ posiadang wiedze w zakresie metod
o . X . . K2 U10, K2 K01,
K2 ilosciowych i profesjonalnego oprogramowania wykorzystywanych do analiz K2 KO4
zjawisk gospodarczych -
K3 Student jest zdolny do pracy zespolowej w celu zreqhz/owama projektu K2 U10, K2 K04
badawczego oraz zaprezentowania uzyskanych wynikow - -
KA Jest swiadomy przydatnosci analiz przestrzennych do badania zjawisk K2 K04
gospodarczych -
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Zwiazki migdzy populacjami ludzkimi, ekonomia i c1 W1, U2, K1, K4
przestrzenia
2. Geostatystyka C1,C2 W1, W2, U2, K1, K2
3. Geokodowanie C1,C2 W3, W4, U2, K1, K2
4. Aspekty geograficzne marketingu strategicznego C1, C2 W1, U2, K1, K4
5. Kartografia w analizie przestrzennej C1,C2 W1, U2, K1, K4
6. Podstawowe pojecia w analizie przestrzennej C2,C3 W1, U2, K1, K4
7. Wybrane systemy informacji o przestrzeni C2,C3 W4, U1, U2, K2, K3, K4
8. Funkcje statystyczne geomarketingu C1,C2,C3 W1, U2, K1, K4
9. Przestrzenne aspekty badan sondazowych C1,C2,C3 W1, U2, K1, K4
10. | Analiza rynku C1,C2,C3 W1, U2, K1, K4
11. Potencjaly konsumpcji C1,C2,C3 W1, U2, K1, K4
12. Przestrzenna prezentacja wynikéw C1,C2,C3 W3, W4, U2, U4, K2, K4
13. Przestrzenna segmentacji rynku C1,C2,C3 ‘I/<V41 W2, U2, U3, U4, K3,
14. Przestrzen miejska w badaniach sondazowych C1,C2,C3 W1, U2, K1, K4
15, Teryt, bank danych lokalnych w badaniach Cl,C2, C3 W1, U2, K1, K4
marketingowych
W1, W2, W3, W4, U1,
16. | Projekt zaliczeniowy C1,C2,C3,C4 U2, U3, U4, K1, K2, K3,
K4
Wymagania wstepne Znajomos¢ podstawovyych metod 1losc1oquh oraz narzedzi informatycznych, niezbednych
do modelowania, analizy i prognozowania zjawisk spoteczno-gospodarczych
Metody nauczania Metoda projektow , Wyktad z prezentacja multimedialna, Analiza przypadkow, Praca
zespolowa; praca z komputerem
Sposob zaliczenia | Projekt grupowy / praca w grupie, Przygotowanie prezentacji

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Sylabusy
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Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie raportu 5
Przygotowanie projektu 20
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Przeprowadzenie badan literaturowych 5
Laczny naktad pracy studenta Iggczba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]Z‘ECZba godzin fCTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym IZ“ECZba godzin ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Egjeiggkstilé Metoda sprawdzenia
dla

przedmiotu Projekt grupowy / praca w grupie Przygotowanie prezentacji
w1 X

W2 X

W3 X

w4 X

U1

U2 X

U3 X

U4 X

K1 X

K2 X

K3 X

K4 X
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Marketing internetowy

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Internet marketing

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.24C.204390.23 2/3 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie og6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ' Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 2 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

Zapoznanie studentow z wiedza na temat pozycjonowania marki w ramach wyszukiwarek internetowych,

C1 dobierania fraz kluczowych, zbierania i analizy danych, rozwojem i przysztoscia wyszukiwarek
internetowych.

C2 Zapoznanie studentéw z wiedza w zakresie marketingu tresci.

C3 Zapoznanie ze wspoétczesnymi narzedziami marketingu internetowego.

ca Zapoznanie studentéw z popularnymi platformami spotecznosciowymi, oczekiwaniami uzytkownikow oraz
zasadami tworzenia tresci.

C5 Zdolnos¢ doboru i wdrazania strategii marketingowych w internecie

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy

Student zna i rozumie metody pozycjonowania witryny w ramach wyszukiwarek

el internetowych, dobleranla fraz kluczpwygh, zbleralln_a i anahzy danych w K2 W01, K2 W05
systemach wyszukiwawczych, rozwojem i przysztoscia wyszukiwarek
internetowych.

w2 Student rozumie zasady funkqonowamg popu/la.rnych platform K2 W01, K2 W05
spolecznosciowych oraz zasady tworzenia tresci - -

w3 Jest swiadom probleméw spotecznych i etycznych zwiazanych z marketingiem K2 W09
internetowym -

Umiejetnosci

Student potrafi budowaé pozycje witryny w ramach wyszukiwarek

U1l internetowych, dobiera¢ frazy kluczowe, zbierac i analizowa¢ dane w K2 U01, K2 U06
systemach wyszukiwawczych.
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U2 Student.potrafl dpbrac 0dpow1§dple dziatania WIC§111 przeprowadzenia K2 U01, K2 U06
kampanii marketingowych w sieciach spotecznosciowych - -
Kompetencji spotecznych
Student jest gotow do dziatan zwiazanych z pozycjonowaniem marki w ramach
K1 X . K2 K04
wyszukiwarek internetowych -
Student jest zdolny do prowadzenia kampanii marketingowych w sieciach
K2 L K2 K04
spotecznosciowych -
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1 Wyszukiva,arki inte'rnetowe iich uzytecznosc. c1 W1, U, K1
Przyszlos¢ wyszukiwarek.
2. Glowne czypniki wp{ywajace na widzialnos¢ witryny c1 W1, UL, K1
internetowej w wyszukiwarkach.
3. Pojecia SEO i SEM. Podstawowe miary i modele. C2 Ul
4 Witryny internetowe przyjazne} dla SEO. Metody 1, C2 W1, UL, K1
wyboru nazwy domeny oraz stow kluczowych.
5. Architektura internetowego projektu SEO. C1 W1
Pisanie tekstow oraz metody perswazji w sieci
6. WWW. Podstawowej pojecia marketingu tresci. C2, C4 W1, UL, K1
7 Wypqr strategii oraz typy kampanii marketingu c2 W1, W3
tresci.
8. Witryny wielojezyczne dla SEO oraz SEM. C1,C2 W1, K1
9. Strategie off page - link building. C1,C2 W1, W3
10. Kampanie SEM. C1 w1
Zarzadzania sieciami spotecznosiowymi w ramach
11. SMO oraz SMM. C2,C4 W2, U2, K2
12. Filtry oraz kary wyszukiwarek internetowych. C1 W1, W3, U1, K1
13. Black hat SEO oraz narzedzia SEO. C3 W1, U1, K1
14, Tworzenie x{vlgsnego zespotu SEO a wynajem C1, C5 W1, U1, K1
zewnetrznej firmy.
Wymagania wstepne Podstawowa w;edza na tema.t bpdowy strorll 1pternet0wych, wyszukiwarek internetowych,
popularnych witryn (w tym sieci spotecznosciowych).
Metody nauczania | Burza moézgéw, Wyklad z prezentacja multimedialna, Dyskusja, praca z komputerem
Sposéb zaliczenia giilgllew dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt indywidualny, Quiz na platformie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach

18

Sylabusy
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Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 18
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10
Przygotowanie projektu 14

Laczny naktad pracy studenta EBCZba godzin §CTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]igczba godzin ?CTS

Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym ]IZCZba godzin (E)%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla

przedmiotu Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach Projekt indywidualny | Quiz na platformie moodle
w1 X X
w2 X X
w3 X X
U1 X X
U2 X X
K1 X

K2 X
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Raportowanie danych statystycznych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Statistical data reporting

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.24C.205538.23 2/3 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogélnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 2 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Zapoznanie studentéw z wybranymi metodami oraz dobrymi praktykami w zakresie prezentacji danych
statystycznych
c2 Rozwijanie umiejetnosci w zakresie wykorzystania zintegrowanego srodowiska jezyka R do wizualizacji i
raportowania danych statystycznych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy
el Doblera odpow1edme metody pre.zenta‘cp danych do charakteru analizowanych K2 W04, K2 W05
zmiennych i rodzaju prowadzonej analizy - -
w2 Rozrozma dobre i zlg praktykl w zakresie prezentowania danych statystycznych K2 W04, K2 W05
w formie wykresow i tablic - -
Umiejetnosci
Prezentuje dane statystyczne w formie wykreséw i tablic przy wykorzystaniu K2 U001, K2 U02,
Ul e . o
narzedzi zintegrowanego srodowiska jezyka R K2 U08
U2 Interpretuje dane statystyczne prezentowane w formie wykreséw i tablic 53788313 K2 U002,
U3 Raportuje wyniki analiz w formie dokumentéw technicznych przy K2 U01, K2 102,
wykorzystaniu narzedzi zintegrowanego srodowiska jezyka R K2 U08
Kompetencji spotecznych
Jest zdolny do samodzielnego uzupelniania posiadanej wiedzy w zakresie
K1 . L . K2 K01
wizualizacji i raportowania danych statystycznych -

Sylabusy
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Tresci programowe

s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Dobre i zte praktyki w prezentacji danych 1, C2 W1, W2, U, U2, U3, K1
statystycznych
2. Wizualizacja zmiennych jakosciowych i ilosciowych | C1, C2 W1, W2, U1, U2, U3, K1
3. Wizualizacja danych przestrzennych C1,C2 W1, W2, U1, U2, U3, K1
4. Prezentacja danych statystycznych w formie tablic C1, C2 W1, W2, U1, U2, U3, K1
5 Tworzeme statycznych raportow w zintegrowanym C1, C2 W1, W2, U1, U2, U3, K1
srodowisku R
6. Twprze.r}l.ez raportow w fo.rmle interaktywnej C1,C2 W1, W2, U1, U2, U3, K1
aplikacji internetowej Shiny

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z zakresu statystyki opisowej; Podstawowa znajomos¢ pakietu R

Metody nauczania komputerem

Metoda projektow , Wyklad z prezentacja multimedialng, Rozwiazywanie zadan, Praca z

Sposob zaliczenia | Projekt indywidualny

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie projektu 20
Zbieranie informacji do zadanej pracy 10
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10

Laczny naktad pracy studenta ]géCZba godzin gCTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]zﬂgczba godzin ?CTS

Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym ]Z‘BCZba godzin (E)%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efekt.u Metoda sprawdzenia
uczenia sie

dla

przedmiotu Projekt indywidualny
w1 X

W2 X

U1l X

Sylabusy
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U2 X

U3 X

K1 X
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Badania symulacyjne

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Simulation studies

Kod przedmiotu
UEPIiEN.24C.205540.23

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Rok / semestr
2/3

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia

Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia

Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

niestacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy

Wyklady: 18 Cwiczenia: 0 3 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Przekazanie wiedzy z zakresu metod pseudolosowego generowania danych

C2 Przekazanie wiedzy z zakresu metod symulacji statystycznych

c3 Zapoznanie studentéw z mozliwos$ciami wykorzystania pakietow statystycznych w eksperymentach
symulacyjnych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy

el Wybiera odpowiednie metody symulacji statystycznych do rozwigzywanego K2 W04, K2 W05

problemu badawczego - -
Umiejetnosci

Ul Generuje liczby pseudolosowe oraz syntetyczne zbiory danych o zadanych K2 U01, K2 102,
rozktadach przy wykorzystaniu pakietow statystycznych K2 U03

U2 Stosuje badanie symulacyjne w celu rozwigzania problemu badawczego przy K2 U01, K2 U02,
wykorzystaniu pakietow statystycznych K2 U03
Wykorzystuje mozliwosci pakietéw statystycznych w eksperymentach K2 U01, K2 U02,

U3 . _ -
symulacyjnych K2 U03

Kompetencji spotecznych

Potrafi samodzielnie uzupetnia¢ posiadana wiedze w zakresie badan

K1 . K2 K01
symulacyjnych -

Sylabusy
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s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe : :
przedmiotu przedmiotu
1 Teoria prgwdopodoblenstwa w Swietle badan 1, C2 <
symulacyjnych

2. Generowanie liczb pseudolosowych C1,C2,C3 w1, U1, U2, U3, K1
3. Generowanie syntetycznych zbioréw danych C1,C2,C3 W1, U1, U2, U3, K1
4. Metoda Monte Carlo C1,C2,C3 W1, U1, U2, U3, K1
5. Metoda bootstrap C1,C2,C3 W1, U1, U2, U3, K1
6. Obliczenia réownlolegte w badaniach symulacyjnych | C1, C2, C3 W1, U1, U2, U3, K1

Wymagania wstepne | Podstawy statystyki i rachunku prawdopodobienstwa; Podstawy programowania w jezyku R

Metoda projektow , Wyklad z prezentacja multimedialng, Rozwiazywanie zadan, Praca z

Metody nauczania komputerem

Sposob zaliczenia | Projekt indywidualny

Rozliczenie punktéw ECTS

Srednia liczba godzin przeznaczonych na

Forma aktywnosci studenta . i
zrealizowane aktywnosci

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie projektu 20
Zbieranie informacji do zadanej pracy 20
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 22

Laczny naktad pracy studenta ]ét)CZba godzin I;CTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela L‘BCZba godzin ?%TS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]Z‘BCZba godzin (E)%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efekt.u Metoda sprawdzenia
uczenia sie

dla

przedmiotu Projekt indywidualny
W1 X

Ul X

U2 X

U3 X
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19

R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET

EKONOMICZNY

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Metodyka DevOps

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
DevOps methodology

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.24C.205539.23 2/3 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogodlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru
Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 C
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Przedstawienie metodyki DevOps
C2 Zapoznanie z dobrymi praktykami ciaglego integrowania, dostarczania i wdrazania oprogramowania
C3 Rozwijanie umiejetnosci zarzadzania artefaktami
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy

W1 | Student definiuje metodyke DevOps K2 W01, K2 W02
W2 Student rozpoznaje narzedzia do ciaglej integracji, dostarczania i wdrazania K2 W10

Student wybiera odpowiednie rozwigzania wspierajace dostarczanie i
W3 S K2 W10

zarzadzanie infrastruktura -

Umiejetnosci
U1 Student wykorzystuje metodyke DevOps K2 U07,K2_U10,
K2 U11

U2 Student testuje wdrazane oprogramowanie K2 U10
U3 Student postuguje sie narzedziami do ciagtego integrowania, dostarczania i K2 U10

wdrazania oprogramowania -

Kompetencji spotecznych

K1 Student ideptyfikuje problemy zwigzane z wdrazaniem i potrafi zakomunikowac K2 K01, K2 K04

je zespotowi _ _
K2 Student jest zorientowany na bliska prace w technicznym zespole ludzkim K2 K02, K2 K04
K3 Student jest otwarty na zdobywanie i pogtebianie wiedzy w obszarze DevOps K2 K01

Sylabusy
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Tresci programowe

s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Ogodlne pojecie metodyki DevOps C1 W1
2. IaaC ( z ang. Infrastructure as a Code) C2 W2, W3, U3, K1, K3
3 Przedstawlgnle narzed@ do ciagtej integracji, C2,C3 W2, U3, K2, K3
wdrazania i dostarczania
4. Wczesne testowanie C2,C3 U2, K2
5. Budowanie potokow C2,C3 W3, U2, U3, K1, K3
6. Wprowadzenie do terminala i jezyka skryptowego Cc2 W3, U1, K3

Wymagania wstepne

Metody nauczania

Wyktad z prezentacja multimedialng, Dyskusja, Analiza przypadkéw, Rozwigzywanie zadan

Sposob zaliczenia

Projekt indywidualny, Projekt grupowy / praca w grupie, Quiz na platformie moodle

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie projektu 46
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 26

Laczny naktad pracy studenta ]éz)czba godzin ]§CTS

Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela ]IECZba godzin gCSTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym igczba godzin f%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu
uczenia sie

Metoda sprawdzenia

Icﬂ“iedmiotu Projekt indywidualny Projekt grupowy / praca w grupie Quiz na platformie moodle
w1 X
W2 X X
W3 X X
Ul X X X
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U2 X X
U3 X X
K1 X
K2 X
K3 X X
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Zaawansowane programowanie w R

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Advanced R programming

Kod przedmiotu
UEPIiEN.24C.205537.23

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Rok / semestr
2/3

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogoélnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 C
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Przekazanie wiedzy z zakresu technik efektywnego programowania w jezyku R
C2 Zapoznanie studentéw z mozliwosciami zarzadzania projektem w zintegrowanym srodowisku jezyka R
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy
W1 Identyfikuje problemy zwiazane z nieefektywnym kodem w jezyku R K2 w04
w2 Wybiera oc}plowiednie.techniki programowania w celu zwiekszenia K2 W04
efektywnosci kodu w jezyku R -
Umiejetnosci
Ul Testuje kod w jezyku R pod wzgledem efektywnosci K2 U03
U2 Stosuje odpowiednie techniki do poprawy efektywnosci kodu w jezyku R K2 U03
. . . K2 U01, K2 U02,
U3 Tworzy funkcje oraz pakiety w jezyku R K2 U03
Wykorzystuje mozliwosci zintegrowanego srodowiska jezyka R w zakresie
U4 : . K2 U11
zarzadzania projektem -
Kompetencji spotecznych
Jest zdolny do samodzielnego uzupetniania wiedzy w zakresie efektywnego
K1 . : K2 K01
programowania w jezyku R -

Sylabusy
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s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe : :
przedmiotu przedmiotu

1. Debugowanie i profilowanie kodu C1 W1, W2, U1, U2, U3, K1
2. Techniki optymalizacji kodu C1 W1, W2, U1, U2, U3, K1
3. Programowanie zorientowane obiektowo C1 W1, W2, U1, U2, U3, K1
4, Budowanie funkgji i pakietéw w jezyku R C1 W1, w2, U1, U2, U3, K1
5 gontrola wersji w zintegrowanym srodowisku jezyka c2 U4, K1

Wymagania wstepne | Podstawowa znajomos¢ pakietu statystycznego R

Metody nauczania komputerem

Metoda projektéw , Wyktad z prezentacja multimedialng, Rozwigzywanie zadan, Praca z

Sposdb zaliczenia | Projekt indywidualny

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie projektu 20
Zbieranie informacji do zadanej pracy 20
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 22

Laczny naktad pracy studenta Iggczba godzin gCTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela EBCZba godzin ?%TS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym IZ“BCZba godzin E%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektp Metoda sprawdzenia
uczenia sie

dla

przedmiotu Projekt indywidualny
w1 X

W2 X

Ul X

U2 X

U3 X

Sylabusy
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U4 X

K1 X
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Analiza decyzyjna

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Decision-making analysis

Kod przedmiotu
UEPIiEN.24C.6084.23

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Rok / semestr
2/3

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktéw ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Zapoznanie sie z metodologia modelowania proceséw decyzyjnych w warunkach ryzyka i niepewnosci oraz
istnienia wielu kryteriow oceny
c2 Opanowanie umiejetnosci wykorzystywania arkusza kalkulacyjnego oraz aplikacji SAS do modelowania
sytuacji decyzyjnych i wspomagania decydenta
C3 Zapoznanie sie z uwarunkowaniami psychologicznymi procesu decyzyjnego
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
W1 Student zna metodologie podejmowania decyzji K2_W0d, k2_W05,
K2 wo8
w2 Student zna uwarunkowania podejmowanie decyzji w warunkach ryzyka i K2 W04, K2 W06,
niepewnosci K2 W08
Student potrafi konstruowac drzewa decyzyjne i zastosowac je w K2 W01, K2 W04,
W3 ; . . I
podejmowaniu sekwencji decyzji K2 W06
wa Student potrafi dokona¢ doboru metod analitycznych wspomagajacych proces | K2 W03, K2 W05,
podejmowania decyzji K2 W06, K2 W08
Umiejetnosci
! , . . . K2 U01, K2 102,
Ul Student potrafi modelowac procesy podejmowania decyzji K2 U03, K2 U06
U2 Student potrafi konstruowac¢ adekwatne modele procesu decyzyjnego K2 U02
Student potrafi uwzgledni¢ uwarunkowania psychologiczne wplywajace na
U3 . K2 U03
proces decyzyjny -

Sylabusy
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Student przeprowadza analize wynikdw, dokonuje ich interpretacji i ocenia

U4 mozliwo$¢ wykorzystania w realnych zagadnieniach decyzyjnych

K2 U02

Kompetencji spotecznych

Student jest przygotowany do stosowania formalnego podejscia w

Kl podejmowaniu decyzji

K2 K01

Student docenia stosowanie formalnych modeli w procesach podejmowania

K2 decyzji

K2 K02

Student docenia koniecznos¢ poglebienie i aktualizacji wiedzy o znaczeniu i

K3 . s . )
ztozonosci procesow decyzyjnych

K2 K01

Tresci programowe

Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu przedmiotu

Wprowadzenie do analizy decyzyjnej. Klasyfikacja
zadan decyzyjnych i warunkéw podejmowania c1
decyzji. Postepowanie w warunkach ograniczonej
informacji. Problem awersji do ryzyka.

W1, w2, Ul, K1, K2

Analiza decyzyjna w warunkach niepewnosci ze
2. znanymi rozkltadami prawdopodobienstwa I. Teoria | C1, C2 W1, W2, U1, U4, K1, K3
zapasow. Zagadnienie gazeciarza

Analiza decyzyjna w warunkach niepewnosci ze
znanymi rozktadami prawdopodobienstwa II.
Drzewa decyzyjne. Sekwencyjne podejmowanie
decyzji. Silver Decisions

C1,C3 W1, W3, U2, K2

Analiza decyzyjna w warunkach niepewnosci z
nieznanymi rozktadami prawdopodobienstwa.
Klasyczne reguly decyzyjne dla strategii czystych
(gry z natura - reguta Walda, Savage’a, Bayesa,
maxmax, Hayashi, Hurwicza). Preferencje
decydenta. Analiza krytyczna klasycznych regut
decyzyjnych dla strategii czystych. Klasyczne reguty
decyzyjne dla strategii mieszanych

C1,C2,C3 W2, U2, U3, U4, K2

Wybrane metody ciagtej i dyskretnej optymalizacji
wielocelowej. Optimum Pareto. Metody
otrzymywania satysfakcjonujacego rozwigzania.
Metody interaktywne

W2, W4, U2, U3, U4, K1,

C1,C2,C3 K

Wykorzystanie metod wielokryterialnych w analizie
6. portfelowej. Kryteria optymalizacji. Model C1,C3 w2, U1, U4, K2
Markowitza

7. Analityczny proces hierarchiczny (AHP) C1 W1, U2, K1

Wymagania wstepne | Znajomos¢ metod optymalizacji liniowej, Excela

Wyktad z prezentacja multimedialng, Dyskusja, Analiza przypadkéw, Rozwigzywanie zadan,

Metody nauczania |~/ onia laboratoryjne

Sposob zaliczenia | Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami, Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach

Rozliczenie punktéw ECTS
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Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na

zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przeprowadzenie badan literaturowych 25
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 2
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 25
Przygotowanie do ¢wiczen 8

Laczny naktad pracy studenta ];ECZba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela IZ“BCZba godzin S%TS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ](;ICZba godzin gCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Egzdefjgkstilé Metoda sprawdzenia
dla

przedmiotu Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach
w1 X

w2 X

W3 X

W4 X

Ul X

U2 X

U3 X

U4 X

K1

K2

K3
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19

R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET

EKONOMICZNY

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
VBA w ekonomii i finansach

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
VBA in economics and finance

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia

UEPIiEN.24C.205536.23 2/3 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia

Wszystkie ogo6lnoakademicki studia drugiego stopnia

Forma studiow Jezyk wyktadowy Przedmiot

niestacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ' Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy

Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Zapoznanie z podstawami programowania w VBA
C2 Wskazanie mozliwosci wykorzystania sSrodowiska VBA do rozwiazywania problemow z zakresu finansow
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy
W1 Student zna podstawy programowania w VBA K2 w04
W2 Student zna podstawowe procedury i funkcje w VBA K2 W04
Umiejetnosci

U1 Student potrafi napisa¢ w VBA makro umozliwiajace rozwiazanie K2 U001, K2 U02,
podstawowych probleméw obliczeniowych z zakresu finansow K2 U08

U2 Student potrafi dokona¢ optymalizacji kodu K2 U01, K2 U02
Student potrafi koordynowa¢ prace w zespole przy opracowywaniu ztozonego

U3 | kodu K2 U11

Kompetencji spotecznych

Student potrafi samodzielnie rozwija¢ i uzupemia¢ wiedze z zakresu

K1 wykorzystania narzedzi informatycznych do rozwigzywania probleméw z K2 U10, K2 K01
zakresu finanséw
Student jest swiadomy przydatnosci narzedzi informatycznych do

K2 : X p ¥ p K2 K04
rozwigzywania problemow z zakresu finansow -

Sylabusy
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L s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
p. Tresci programowe : .
przedmiotu przedmiotu
1. Wstep do programowania VBA C1 W1, U1, K2
2. Procedury i funkcje w VBA C1 W1, W2, U1, K2
3. Komunikacja z uzytkownikiem w VBA C1 W1, W2, U1, K2
4, Obiekty i kolekcje w VBA C1 W1, U1, K2
5. Tworzenie dodatkéw w VBA C1 W1, w2, U1, K2
6. Analiza portfelowa w VBA C2 U1, K1, K2
7. Symulacje Monte Carlo w VBA C2 w2, U1, K1, K2
8. Zagadpienia wyceny w finansach przedsiebiorstw w c2 U1, K1, K2
oparciu o metode Monte Carlo
9 Ruch Brom{na i jego wykorzystanie do modelowania c2 U1, K1, K2
cen aktywow
10. Drzewa dwumianowe w VBA C2 U1, K1, K2
11. | Analiza instrumentéw dluznych w VBA Cc2 U1, K1, K2
12. Analiza ryzyka kredytowego w VBA C2 U1, U3, K1, K2
13. | Optymalizacja kodu w VBA C2 U1, U2, U3, K1, K2
W . Podstawowe wiadomosci z zakresu: matematyki finansowej, teorii portfela, wyceny
ymagania wstepne | . ;
instrumentéw pochodnych.
Metody nauczania Metoda prOJektow , Wyklad konwersatoryjny, Dyskusja, Analiza przypadkow,
Rozwiazywanie zadan, praca z komputerem
Sposéb zaliczenia Udziat w dyskuSJl / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt indywidualny, Projekt grupowy /
praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Srednia liczba godzin przeznaczonych na

Forma aktywnosci studenta . i
zrealizowane aktywnosci

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie projektu 45
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 15

Y.aczny naktad pracy studenta ];gczba godzin gCTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela géCZba godzin ?CTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym EISCZba godzin fCSTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie
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Kod efekt.u Metoda sprawdzenia

uczenia sie

gie dmiotu Udziat w dysl;;J_sgiC{algﬁzestnictwo w Projekt indywidualny | Projekt grupowy / praca w grupie
w1 X X

w2 X X

Ul X X

U2 X X X

U3 X

K1 X

K2 X X

Sylabusy
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Wybrane problemy finanséw przedsiebiorstw

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Selected topics of corporate finance

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.24C.12228.23 2/3 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogo6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

Pozyskanie wiedzy o uwarunkowaniach i kryteriach podejmowania decyzji inwestycyjnych i finansowych w

1 przedsiebiorstwie

C2 Pozyskanie wiedzy o uwarunkowaniach i strategiach zarzadzania ptynnoscia finansowa przedsiebiorstw

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy
W1 Definiuje szeroki zakres pojec z zakresu finanséw przedsiebiorstw K2 w02
Umiejetnosci
Ul Konstruuje plan finansowy. K2 U01
U2 Dyskusja i praca zespoltowa K2 U11
Kompetencji spotecznych

Potrafi uzupemhi¢ i udoskonali¢ nabyta wiedze i umiejetnosci w zakresie
K1 ' . C K2 K01

finansow przedsiebiorstwa -

Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu

Cel i miejsce zarzadzania finansami w
1 przed51gb10rstw1e; problem ro;dz1a1u wlagnpsm i c1 W1, U, K1

kontroli; zarzadzanie finansami w kontekscie

koncepcji stakeholders.
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Rachunek przeplywéw pienieznych i jego

2. wykorzystanie w zarzadzaniu finansami. Przeptywy | C1, C2 W1, U1, K1
pieniezne na potrzeby oceny optacalnosci inwestycji
Ocena efektywnosci inwestycji. Mierniki oceny

3. efektywnosci inwestycji: NPV, IRR, MIRR, PI, okres | C1 W1, U1, U2, K1
zwrotu.
Finansowanie kapitalem wlasnym i obcymRynek
publiczny i prywatny; finansowanie bezposrednie i

4, posrednie; rodzaje kredytow bankowych; obligacje | C1 W1, U1, K1
przedsiebiorstw i krotkoterminowe papiery diuzne;
agencje ratingowe; leasing.

5 Koszt kapltglu kqszt kapltalu obcego; koszt kapitatu c1 W1, UL, K1
wiasnego; sSredni wazony koszt kapitatu

6. Marglnaln_y koszt 'kapltalu_ '(MCC). anczenle MCC c1 W1, U1, K1
przy podejmowaniu decyzji inwestycyjnych

7 D,zw.lgn.la. fmansowa. Ryzyko finansowe. Stopien 1, C2 W1, U1, U2, K1
dZzwigni finansowe;j.
Teorie struktury kapitatu. Teoria Modiglianiego i

8. Mlllerg;.opodatkqwgme, kos;.ty bankructwa, koszty c1 W1, UL, K1
agencji i asymetria informacji w teoriach struktury
kapitatu

9. Polityka dywidend C1 W1, U1, K1
Zarzadzanie kapitatem obrotowym:kapitat obrotowy

10. netpo; zapotrzebowame na kapitat obrotowy; . 1, C2 W1, U1, U2, K1
polityka inwestowania w aktywa obrotowe; polityka
finansowania aktywdéw obrotowych;
Zarzadzanie kapitatem obrotowymcykl operacyjny w

11, przeds1eb1.orstw1e'3; ol;rgs k.O‘IlweI‘SthgOtO‘A/Vkl;. 1, C2 W1, U1, K1
zarzadzanie naleznosciami i zobowiazaniami;
factoring;

12. Metody wyceny przedsiebiorstw C1 w1, U1, U2, K1

13. Fuzje i przejecia C1 W1, U1, K1

14. Finanse behawioralne. C1 W1, K1

15. Finanse szpitali C1 W1, K1

Wymagania wstepne | Mikroekonomia, finanse

Metody nauczania Metodq prOJek’Fow , Wyktad ’konwersatoryjny, Wyklad z prezentacja multimedialng,
Dyskusja, Analiza przypadkow, Metody e-learningowe
Sposéb zaliczenia Esej / referat, Udziat W.dyskuSJ,l / Uczestmctwp w zajemacl.l., Projekt grupowy / praca w
grupie, Przeprowadzenie badan, Przygotowanie prezentacji

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przeprowadzenie badan literaturowych 12
Zbieranie informacji do zadanej pracy 10
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Przygotowanie referatu 20

Przygotowanie projektu 12
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 6
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 12
Y.aczny naktad pracy studenta ]9“BCZba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela Iggczba godzin ?CTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]141202ba godzin gCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie . " -

dla Esej / Udziat w c_iyskusp / Projekt Przeprowadzenie Przygotowanie
dmiot referat Uczestnictwo w grupowy / praca badan prezentacji

przedmiotu zajeciach w grupie

w1 X X X X X

U1l X X X X

U2 X X X X

K1 X X X X
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Ekonometryczne modelowanie rynkéw finansowych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Econometric modeling of financial markets

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.24C.13398.23 2/3 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztatcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie wspoétczesnych metod modelowania rynkéw kapitatowych

Nabranie umiejetnos$ci modelowania makroekonomicznych i finansowych szeregéw czasowych

€2 obserwowanych w réznych czestotliwosciach
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy

el Student dobiera modele do szeregdéw czasowych o zréznicowanej K2 W05

charakterystyce -
w2 Student dobiera metody szacowania zmiennosci, identyfikuje skoki w K2 W08

szeregach cen -

Umiejetnosci
Ul Student bada wiasnosci szeregéw czasowych w réznych czestotliwosciach K2 U02
U2 Student opracowuje i pordwnuje prognozy zmiennych ekonomicznych K2 U03
Kompetencji spotecznych

K1 Student identyfikuje i rozwiazuje problemy w modelowaniu i prognozowaniu K2 K01

szeregoéw czasowych —

Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe : :
przedmiotu przedmiotu
1 Modelowanie zaleznosci liniowych. Funkcja ACF i c2 w2
‘ PACF. Modele ARMA.
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Pierwiastki jednostkowe. Modele ARIMA.

C2

W1

Modelowanie zaleznosci liniowych (modele
SARMA).

C1

Ul

Modelowanie zaleznosci liniowych (modele
ARFIMA, SARMA).

C1

U2

Jednowymiarowe modele zaleznosci o charakterze
nieliniowym (modele GARCH).

C2

K1

Modele zaleznosci o charakterze nieliniowym c.d.

C1

w1

Badania wptywu informacji na ceny instrumentow
finansowych (analiza zdarzen dla danych
dziennych).

C2

W2

Modelowanie i prognozowanie wskaznikow
finansowych i makroekonomicznych.

C2

w1

Modele nieobserwowanych komponentow (modele
zmiennych w czasie parametréw) - zastosowanie w
modelach stosowanych na rynkach kapitatowych
(np. w szacowaniu dynamicznych parametréow beta
w modelu rynkowym).

C2

w1

10.

Badania mikrostruktury rynku (na podstawie
danych wysokiej czestotliwosci) - analiza zaleznos$ci
pomiedzy zmiennoscia, wolumenem, naptywem
informacji, wielko$cia spreaddw itp.

C1

U2

11.

Badania $réddziennej periodycznosci w szeregach
danych $réddziennych

C2

Ul

12.

Badania czestotliwosci skokow w procesach
finansowych. Identyfikacja skokow.

C2

U1

13.

Nieparametryczne metody szacowania zmiennosci
(zmiennos$¢ zrealizowana, dwupotegowa wariacja,
estymatory jadrowe).

C2

W1

14.

Wieloréwnaniowe liniowe modele ekonometryczne
(VAR, VARMA).

C2

U1

15.

Wielowymiarowe modele zaleznosci o charakterze
nieliniowym (modele MGARCH).

C1

U1, U2

Wymagania wstepne | matematyka, statystyka, ekonometria

Metody nauczania

Wyklad z prezentacja multimedialna, Rozwigzywanie zadan

Sposob zaliczenia

Sprawdzian pisemny testowy, Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt
indywidualny, Przeprowadzenie badan

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 20
Przeprowadzenie badan empirycznych lub literaturowych 15
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 2

Sylabusy
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Przygotowanie do ¢wiczen 20
Faczny naktad pracy studenta ]%czba godzin gCTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela IZ‘BCZba godzin EETS

Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym ]IECZba godzin ggrs

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia
uczenia sie
dla . Sprawdzian pisemny Ud21.":11 w dysku§31 / Projekt indywidualny | Przeprowadzenie badan
przedmiotu testowy Uczestnictwo w zajeciach
w1 X X
w2 X X
Ul X X
U2 X X
K1 X X
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19

R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET

EKONOMICZNY

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Statystyczna integracja danych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Statistical data integration

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.24C.12248.23 2/3 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogo6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wyktadowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Poznanie wybranych metod wielowymiarowych i mozliwo$ci ich wykorzystania do opisu i analizy zjawisk
zlozonych.
C2 Poznanie metod szacowania dla matych domen
C3 Poznanie metod integracji réznych Zrédet danych statystycznych.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
W1 Zna nowoczesne metody analizy danych statystycznych K2_W01, K2_W04,
K2 W05
W2 | Zna zrdédla danych i potrafi je wykorzysta¢ w analizie K2 W01, K2 W05
W3 | Potrafi oceni¢ jakosé stosowanych metod oraz zrédet danych K2 w01, K2 W05
W4 | Zna narzedzie informatyczne wspomagajqce analize K2 W01, K2 W04
Umiejetnosci
Potrafi oceni¢ jakos$¢ oraz przydatnos¢ technik i narzedzi analitycznych w K2 U01, K2 _U02,
U1l ) :
biznesie K2 U05
) —_ . s . . K2 U01, K2_U02,
U2 Potrafi odpowiednio dobra¢ techniki analityczne do problemdéw gospodarczych K2 U03, K2 U05
Potrafi ocenia¢ jakos¢ narzedzi i zbioréw danych tworzonych do analizy zjawisk | K2 U01, K2 U02,
U3 ! _ -
ztozonych K2 U03
Kompetencji spotecznych
< Posiada umiejetnos¢ precyzyjnego planowania badan ztozonych zjawisk K2 K01, K2 K04
gospodarczych - -
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K2 problemoéw analitycznych i gospodarczych

Posiada umiejetnos$¢ doboru i krytycznej oceny zbioréw danych pod katem

K2 K01, K2 K04

K3 Jest swiadomy przydatnosci nowoczesnych metod analitycznych w gospodarce

K2 U10, K2 K01,
K2 K04

Tresci programowe

Cele uczenia sie dla

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu przedmiotu

1. Zrédta danych statystycznych C1 W2, W3, U3, K2

2. Ocena jakosci danych statystycznych C1 W2, W3, U3, K2

3 g;gfrgﬁcja na podstawie jednostkowych zrodet c1 W1, W2, U2, K1

4, Imputacja i wielokrotna imputacja C1 W1, W3, U2, K2, K3
5. Wybrane metody kalibracji C2,C3 W1, U1, U3, K2, K3
6. Probabilistyczne taczenie rekordow C3 W2, W3, U2, K2, K3
7. Parowanie statystyczne C2,C3 W1, W4, U2, U3, K2
8. Syntetyczne zbioréw danych C3 W1, W4, U3, K2, K3
9. Mikrosymulacja przestrzenna C2,C3 W3, W4, U2, K2, K3

Wymagania wstepne znajomos¢ programu R.

Znajomos$¢ metod statystyki wielowymiarowej, metody reprezentacyjnej oraz podstawowa

Metody nauczania laboratoryjne

Metoda projektéw , Wyklad z prezentacja multimedialna, Analiza przypadkéw, Cwiczenia

Sposob zaliczenia

Esej / referat, Projekt grupowy / praca w grupie, Przygotowanie prezentacji

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przeprowadzenie badan empirycznych 20
Przygotowanie projektu 20
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 5
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 5
Przeprowadzenie badan literaturowych 10
Laczny naktad pracy studenta ];ECZba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela ]iéczba godzin g%TS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym i)czba godzin f%TS
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla

przedmiotu Esej / referat Projekt grupowy / praca w grupie Przygotowanie prezentacji
w1 X

W2 X X X
w3 X X

w4 X X
Ul X X
U2 X X X
U3 X

K1 X X X
K2 X

K3 X X
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R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET

EKONOMICZNY

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Zaawansowana analiza danych w jezyku Python

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Advanced data analysis in Python

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.24C.205542.23 2/3 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru
Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 C
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie wybranych metod statystycznej analizy danych
C2 Poznanie mozliwo$ci wykorzystania jezyka Python w obszarze statystycznej analizy danych
C3 Poznanie praktycznych zastosowan wybranych metod statystycznej analizy danych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy

W1 | Zna wybrane metody statystycznej analizy danych K2 W05, K2 W06
w2 Zna mozliwosci wykorzystania jezyka Python w obszarze statystycznej analizy K2 W04

danych -
W3 | Zna mozliwosci wykorzystania metod statystycznej analizy danych w praktyce g—wgg K2_woa4,

Umiejetnosci

Ul Potrafi zastosowa¢ odpowiednia metode statystycznej analizy danych w K2 U01, K2 102,

rozwiazywaniu problemow badawczych K2 U04, K2 U06
U2 Potrafi wykorzystac jezyk Python w obszarze statystycznej analizie danych K2 U01, K2 U02
U3 Potrafi interpretowac¢ wyniki przeprowadzonych analiz K2 U06, K2 U07

Kompetencji spotecznych

K1 Jest swiadom znaczenia badan spoteczno-gospodarczych K2 K01

Jest zorientowany na samodzielne uzupeknianie posiadanej wiedzy w zakresie
K2 . ) K2 K01

metod statystycznej analizy danych -
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K3 Jest swiadomy roli i przydatnosci pakietow statystycznych w analizie zjawisk K2 K01, K2 K04
gospodarczych - -
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu

. . W1, W2, W3, U1, U2,

1. Analiza korespondencji C1,C2,C3 U3, K1, K2, K3
— . W1, W2, W3, U1, U2,

2. Skalowanie wielowymiarowe C1,C2,C3 U3, K1, K2, K3
: . W1, W2, W3, U1, U2,

3. Analiza czynnikowa C1,C2,C3 U3, K1, K2, K3
. . W1, W2, W3, Ul, U2,

4, Analiza sktadowych gtéwnych C1,C2,C3 U3, K1, K2, K3
. . . W1, W2, W3, U1, U2,

5. Analiza dyskryminacyjna C1,C2,C3 U3, K1, K2, K3

Wymagania wstepne

Metody nauczania | Wyklad z prezentacja multimedialna, Dyskusja, Analiza przypadkéw, Rozwiazywanie zadan

Sposob zaliczenia | Sprawdzian pisemny testowy

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta Srednia llczba godzin przezna,cz.onych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 20
Przeprowadzenie badan empirycznych lub literaturowych 20
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 25

Laczny naktad pracy studenta 1513C2ba godzin gCTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela {chzba godzin ?%TS

Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym ]z%czba godzin E%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efekpu Metoda sprawdzenia
uczenia sie

dla . .

przedmiotu Sprawdzian pisemny testowy
w1 X
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w2 X
W3 X
Ul X
U2 X
U3 X
K1 X
K2 X
K3 X
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SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Big Data

Big Data

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu
UEPIiEN.28B.12637.23

Rok / semestr
2/4

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie og6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wyktadowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 0 Cwiczenia: 18 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Zrozumienie istoty koncepcji Big Data.

€2 danych.

Zapoznanie z dostepnymi rozwigzaniami technologicznymi i nowoczesnymi koncepcjami przetwarzania

C3 Zdobycie praktycznych umiejetnosci analizy duzych zbioréw danych.

Zrozumienie korzysci, wyzwan i problemow (spotecznych, ekonomicznych, technologicznych), jakie

c4 generuje Big Data.
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy

Zna koncepcje Big Data oraz problemy, wyzwania i konsekwencje, jakie K2 W02, K2 W03,

w1 L
generuje Big Data. K2 W10

w2 Zna metody pozysklqulg, porzqdkowgma, przechowywam_a i przetwarzama K2 W04, K2 W05
ustrukturalizowanych i nieustrukturalizowanych duzych zbioréw danych. - -

W3 Zna metody i narzedzia przydatne w analizie danych spotecznych i K2 W04, K2 W05,
gospodarczych. K2 W06

Umiejetnosci

U1 Potrafi wskazgc korzysci i wyzwania, jakie generuje Big Data w roznych K2 U05, K2 U06
obszarach zycia spotecznego. - -

U2 Potrafi budowa¢ modele analizy danych w oparciu o réznorodne narzedzia K2 U01, K2 U02,
statystyczne i niestatystyczne. K2 U03, K2 U04

U3 Potrafl dobrac metode .angllzy danych do problemu badawczego i potrzeb K2 U04, K2 U06
informacyjnych przedsiebiorstwa. - -

Sylabusy

136/183




Potrafi wspétpracowac w zespole realizujac projekt w zakresie analizy duzych
U4 . K2 U11
zbiorow danych. -
Kompetencji spotecznych
Rozumie potrzebe korzystania z réznych metod analizy danych dla lepszego
K1 postrzegania, opisu i analizy otaczajacej rzeczywistosci spotecznej, K2 K01
ekonomiczne;j.
Jest swiadomy dylematdéw etycznych zwiazanych z pozyskiwaniem i
K2 . . S K2 K04
przetwarzaniem duzych zbioréow danych. -
Tresci programowe
L . Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
p. Tresci programowe X .
przedmiotu przedmiotu
Koncepcja Big Data - definicje i charakterystyka.
1. . o C1 w1
Model 4V i rozwiniecia.
2. Zastosowania Big Data w roznych obszarach zycia c1, c4 el
spotecznego - analiza case study.
Wprowadzenie do Apache Hadoop, paradygmatu
3. MapReduce, ekosystemu rozwiazan Big Data i C2,C4 W2, K1
powiazanych ustug chmurowych.
Architektura, zalety, wady, i praktyczne
4, wykorzystanie Hadoop Distributed File System C2,C3 W2, W3, U2, U3
(HDFS).
Apache Spark jako platforma réwnolegtego
5. przetwarzania duzych zbioréw danych. Architektura | C2, C3 W2, W3, U2, U3
i koncepcja.
6. ApachevSpark - E'lkCJ'e,. transforma.CJe, lazy C2, C3 W2, U2, U3
evaluation, caching i inne operacje.
Wprowadzenie do uczenia maszynowego z
7. wykorzystaniem technologii przetwarzania C2,C3 w2, W3, U2, U3, K1, K2
rozproszonego
Tworzenie modeli uczenia maszynowego z
8. wykorzystaniem Apache Spark i innych technologii | C2, C3 ‘I/<V22' W3, U2, U3, U4, Ki,
przetwarzania rozproszonego
Przetwarzanie strumieniowe w czasie rzeczywistym
9. z wykorzystaniem Apache Spark (Spark Streaming). €2, C3 W2, W3, Ul, U2, U3
Wymagania wstepne | Podstawy programowania, podstawy statystyki
Metody nauczania Wyklad z prezentaCJa. multimedialna, DyskuSJa, Analiza przypadkow, Rozwigzywanie zadan,
Cwiczenia laboratoryjne, Metody e-learningowe
Sposéb zaliczenia Sprawdglan pisemny testowy, Sprawdz1an pisemny z otwartymi pytaniami, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w ¢wiczeniach

18
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Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 18

Przygotowanie projektu 20
Zbieranie informacji do zadanej pracy 20
Laczny naktad pracy studenta ]7‘160Zba godzin ECTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]ggczba godzin ?CTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym Igigczba godzin ?CTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla . . Sprawdzian pisemny z otwartymi | Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w
. Sprawdzian pisemny testowy LY o

przedmiotu pytaniami zajeciach

w1 X X X

w2 X X

W3 X X

U1 X X X

U2 X X

U3 X X X

U4 X

K1 X X X

K2 X X X
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SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Prawo gospodarcze

Business law

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.28A.202.23 2/4 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie og6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy
Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 9 Cwiczenia: 0 2 A
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Zapoznanie z prawnymi podstawami tworzenia przedsiebiorstw i ich dziatania
C2 zaznajomienie studentéw z prawnymi regutami obrotu gospodarczego
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy
W1 student rozpoznaje sytuacje wymagajace wiedzy badz konsultacji pranwiczej K2 wo03
W2 | student przyporzadkowuje sytuacje faktyczne regulacjom prawnym K2 W07
W3 | student uzasadnia prawnie podejmowane decyzje zwiazane z gospodarowaniem | K2 W03
W4 | student wyjasnia sytuacje kolizyjne i im ewentualnie zapobiega K2 W09
Umiejetnosci
U1l student przygotowuje projekt umowy gospodarczej K2 U06
U2 student interpretuje tresé juz zawartej umowy K2 U06
U3 student kontroluje prawidlowos¢ przebiegu wykonywanej umowy z jej wzorcem K2 1U06
pisemnym -
Kompetencji spotecznych
K1 student wyraza opinie o prawidlowosci juz zawartych uméw K2 U10
K2 student rozumie i szanuje prawne zasady gospodarowania K2 K01
student wykazuje inicjatywe doskonalenia prawnej organizacji obrotu
K3 K2 K02
gospodarczego -
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Tresci programowe

L - Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
p. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu

1. Prawne regulacje dziatania przedsiebiorcow i 1, C2 w2
obrotu gospodarczego

2 zasady swobody i ograniczeia swobody obrotu c1, C2 el
gospodarczego

3 koncesje, ze;wolenia i inne regulacje dziatalnosci c2 W2, W3, K2
gospodarczej

4 rejestry i ewidencje w dziatanosci gospodarczej oraz c1 W2, K2
ich rola faktyczna

5. mozliwe prawne formy dzialania przedsiebiorstw C1 W2, K3

6. zwykla likwidacja dziatalnosci gospodarczej i c2 W2, K2
zwigzane z tym procedury

7 upadlosc przedsiebiorcow - istota tego pojecia jako co W1, W2, K2, K3
zjawiska prawnego

8 tzw. upadlosc 11kw1d§cyjn§ .pI'ZGdS.IQbIOI'.Cy.l j€j c2 W1, W2, K2, K3
skutki dla przedsiebiorcy i jego wierzycieli

9 postepowanie naprawcze jako prawne postepowanie c2 W2, W4, K2, K3
zapobiegajace likwidacji upadtosciowej
upadlo$¢ 0sdb fizycznych nie prowadzacych

10. dzialalnosci gospodarczej jako szczegdélny rodzaj C2 W2, W3, K2, K3
upadtosci

11. umowy gospodarcze - ich istota i zawieranie C2 W1, U1, U2, K1

12. mln}malne i dodatkowe sktadniki zawierane w tresci c W1, W2, U1, U2, U3, K1
umow gospodarczych
prawne mozliwosci wzmacniania pewnosci

13. gospodarowania poprzez tzw. dodatkowe C2 W2, W4, U1, U3, K2
zastrzezenia umowne

14. skutki nlenalt.azyteg.o wykonania lub niewykonania c2 W2, W4, U3, K1, K2
umowy dla wierzyciela

15, ochrona w}asnpsm intelektualnej zwigzanej z co W2, K2, K3
gospodarowaniem.

podstawowe wiadomosci z zakresu wiedzy o pafistwie oraz o wykonywaniu wtadzy
Wymagania wstepne | publicznej, znajomos$¢ istoty prawa, normy prawnej, wyktadni prawa oraz podstaw prawa
cywilnego.
Metody nauczania | Wyktad konwencjonalny, Wyktad konwersatoryjny
Sposoéb zaliczenia | Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach

Uczestnictwo w egzaminie

15
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Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 7
Przygotowanie do egzaminu 10
Przygotowanie referatu 10
Laczny naktad pracy studenta ]5‘110Zba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]3“110Zba godzin fCTS
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym 1610zba godzin gCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Egjeifgkst;é Metoda sprawdzenia
dla

przedmiotu Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami
W1 X

w2 X

W3 X

w4 X

Ul X

U2 X

U3 X

K1 X

K2 X

K3 X
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SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Seminarium dyplomowe

Diploma seminar

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia

UEPIiEN.28C.409.23 2/4 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia

Wszystkie ogoélnoakademicki studia drugiego stopnia

Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy

Wyktady: 0 Cwiczenia: 18 10 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Zapoznanie z podstawowa literatura z zakresu przedmiotowego seminarium

C2 Zbudowanie warsztatu naukowego umozliwiajacego przygotowanie pracy dyplomowe;j

C3 Wyrobienie umiejetnosci prezentacji pogladéw i przemyslen

C4 przygotowanie pracy magisterskiej

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy

W1 Zna podstawowy dorobek teoretyczny z zakresu przedmiotowego seminarium K2 w01

w2 Zna zasady‘deflmowama problemu badawczego i przygotowania pracy K2 W08
dyplomowej -

w3 Zna .pod.stawowe I.n.etpd.y badan naukowyph z zakresu przedmiotowego K2 W05, K2 W08
seminarium, umozliwiajace przygotowanie pracy dyplomowej - -
Zna podstawowe bazy danych bibliograficznych i statystycznych wtasciwe dla

w4 . A K2 w04
przedmiotowego seminarium -

Umiejetnosci

Potrafi przeprowadzi¢ kwerende literaturowa i dokonac krytycznej oceny K2 U01, K2 U03,

Ul . y
pozyskanych informacji K2 U04

U2 Potrafi zdefiniowa¢ problem badawczy, sformutowac tezy, hipotezy lub cele K2 U01, K2 U03,
badawcze, zaprojektowac badania empiryczne lub teoretyczne K2 U06

U3 Potrgfi przygotowac prace pisemna lub prezentacje z zakresu przedmiotowego K2 U07, K2 U08
seminarium _ -

U4 Potrafi pracowac w zespole K2 U11
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Kompetencji spotecznych

Ki wiedzy

jest zorientowany na ciagly rozwdj, dostrzega potrzebe uzupelniania swojej

K2 K01, K2 K02

K2 jest swiadom wyzwan, jakie stoja przed spoteczenstwem i przed gospodarka

K2 K02, K2 K04

K3 Postepuje etycznie

K2 K02, K2 K03

Tresci programowe

- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Zasady przygotowania pracy dyplomowej Cc2 ‘ﬁvzz'gg& UL, U2, U3, K1,
Podstawowe bazy danych bibliograficznych i
2. statystycznych wlasciwe dla przedmiotowego C1 W4, U1, K1, K3
seminarium
Metodyka badawcza w zakresie przedmiotowym W1, W3, W4, U1, U2, K1,
3. o C1,C2,C3
seminarium K3
4, Dyskusja nad realizacja tez pracy dyplomowej C2,C3 Wi, W2, Ul, U2, U3, U4,
K1, K2, K3
5. Referowanie wynikow przeprowadzonych badan C2,C3 VKVZI'IXgZ’ W3, UL, U2, K,
. , . . . W1, W2, W3, W4, U1,
6. Prezentacja koficowej wersji pracy dyplomowej C2,C3,C4 U2, U3, K1, K2, K3
Wymagania wstepne | Zaliczenie przedmiotéw zgodnie z planem studiow
Metody nauczania | Seminarium, Burza mézgéw, Dyskusja
. . . Esej / referat, Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Przeprowadzenie badan,
Sposob zaliczenia . . X . .
Przygotowanie prezentacji, Oddanie gotowej pracy dyplomowej

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w seminarium 18
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 20
Przygotowanie pracy dyplomowej 75
Zbieranie informacji do zadanej pracy 45
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 25
Przeprowadzenie badan empirycznych 40
Przeprowadzenie badan literaturowych 30

t.aczny naktad pracy studenta IZ“ECSZ ba godzin f((): s

Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela iiSCZba godzin f.(éTS
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Naklad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym {;BCZba godzin

ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektdéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

3105 enla' e Esej/ U{l}zcizeg svtvn?cytiﬂolsvjvl / Przeprowaglzenie Przygotowapie Oddanie gotowej.

przedmiotu referat zajeciach badan prezentacji pracy dyplomowej

w1 X X X X X

W2 X X X X X

W3 X X X X X

w4 X X X X X

Ul X X X X X

U2 X X X X X

U3 X X X X

U4 X

K1 X X X X X

K2 X X X X X

K3 X X X X X
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B\ UNIWERSYTET Karta Opisu przedmiotu (sylabus)

EKONOMICZNY
\_KX_/ WPOZNANIU Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Socjologia

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Sociology

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.28A.15.23 2/4 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 A

Cele uczenia sie dla przedmiotu

Przekaz wiedzy dotyczacej prawidlowosci zycia spolecznego, metod uprawiania socjologii i historii refleks;ji

C1 . . !
socjologicznej

Ksztaltowanie poznawczych i praktycznych umiejetnosci w zakresie rozpoznawania probleméow

€2 spotecznych i metod/technik ich badania

C3 Umiejetnos¢ taczenia wiedzy ekonomicznej z wiadomosciami o spoteczenstwie, kulturze i komunikacji.

Cc4 Wyksztatcenie socjoekonomicznych kompetencji pogtebiajacych analizy ekonomiczne

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie A
uczenia sie
Wiedzy

Student umie zdefiniowa¢ najwazniejsze pojecia z zakresu socjologii oraz

w1 ) o Ny . : . . K2 W01, K2 W11
potrafi wykaza¢ ich wazno$¢ na podstawie analizy praktyki spotecznej - -
Student rozréznia zakresy pojec: spoteczenstwo, kultura, zmiana spoteczna, K2 W01, K2 W02,

W2 oo . . - -
grupa spoteczna, klasa spoteczna, stratyfikacja, uposledzenie spoteczne K2 wo03

Student potrafi powigza¢ dane ekonomiczne z zachodzacymi procesami
W3 | spotecznymi (zwlaszcza w obszarach komunikacji spotecznej, pracy,
bezrobocia, socjalizacji)

K2 W01, K2 W02,
K2 W03, K2 W11

Umiejetnosci

Potrafi interpretowac procesy zachodzace w spoleczenstwie: komunikacje,
konsumpcje, produkcje, globalizacje, sposoby partycypacji w zyciu publicznym | K2 U01, K2 U04,

ul jak i zagadnienia zwigzane z wytwarzaniem/ uczestnictwem w wydarzeniach K2 U06
artystycznych (czy religijnych)
U2 Potrafi wskaza¢ sposoby konceptualizacji problemdow spotecznych i powiazac je | K2 U01, K2 U04,

z nurtami refleksji socjologicznej K2 U06
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U3 Student wie, jak na gruncie socjologii konceptualizowana sa niektore kwestie K2 106
spoteczne -
Kompetencji spotecznych
K1 Student lgpiej sig komunikuje a wiedza ekonomiczr}a zdpbywana W czasie K2 U10, K2 KO1
ksztalcenia zostaje wzbogacona o perspektywe socjologiczna - -
Potrafi konceptualizowa¢ rézne aspekty zmiany spotecznej, dynamiki K2 U10, K2 K01,
K2 . . ) - -
spotecznej, sfery publicznej K2 K04
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
WPROWADZENIE DO SOCJOLOGII - SOCJOLOGIA
L JAKO SAMOWIEDZA SPOLECZNA C1,C2,C3,C4 W1, K1
2. METODY BADAN SPOLECZNYCH C2 WI, K1
3. WSPOLCZESNE ORIENTACJE SOCJOLOGICZNE C1,C2,C4 W1, W2, U2, K1, K2
4. JEDNOSTKA A GRUPA SPOLECZNA C1,C3,C4 W1, W2, U1, K1, K2
SPOLECZNE UWARUNKOWANIA LUDZKICH
5. ZACHOWAN C1,C2,C3,C4 W1, w2, U1, U2, K1, K2
6. RODZINA. PROCESY PRZEMIAN WSPOLCZESNE] C2, C3, CA W1, W2, U1, U2, K1, K2
RODZINY
KULTURA. WPLYW KULTURY NA ZYCIE
7. SPOLECZNE C1,C3,C4 W1, w2, U1, U2, K1, K2
8. NAROD. PANSTWO. SPOLECZENSTWO C1,C3,C4 W1, W2, U1, U2, K1, K2
9. NAROD. PANSTWO. SPOLECZENSTWO Cl,C3,C4 W1, W2, U1, U2, K1, K2
STRUKTURA SPOLECZNA. PROCES PRZEMIAN
10. SPOLECZENSTWA POLSKIEGO C1,C2,C3,C4 W1, w2, U1, U2, K1, K2
STRUKTURA SPOLECZNA. PROCES PRZEMIAN
11. SPOLECZENSTWA POLSKIEGO C1,C2,C3,C4 W1, W2, U1, U2, K1, K2
STRUKTURA SPOLECZNA. PROCES PRZEMIAN
12. SPOLECZENSTWA POLSKIEGO C1,C2,C3,C4 W1, W2, U1, U2, K1, K2
SPOLECZENSTWO POLSKIE W SOCJOLOGICZNE]
13. PERSPEKTYWIE C1,C2,C3,C4 W1, w2, U1, U2, K1, K2
SPOLECZENSTWO POLSKIE W SOCJOLOGICZNE]
14. PERSPEKTYWIE C1,C2,C3,C4 W1, W2, U1, U2, K1, K2
. . W1, W2, W3, U1, U2,
15. zaliczenie C1,C2,C3,C4 U3, K1, K2
Wymagania wstepne | Podstawowa orientacja w Zyciu publicznym i spotecznym
Metody nauczania | Wyklad konwersatoryjny, Wyktad z prezentacja multimedialng
Sposéb zaliczenia Sprawq;lan pisemny testowy, Sprawdzmn pisemny z otwartymi pytaniami, Udziat w
dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach
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Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta Srednia l1czba godzin przeznas:zpnych na
zrealizowane aktywnosci*
Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 35
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 5
Przeprowadzenie badan literaturowych 20
Laczny naktad pracy studenta ];gczba godzin §CTS
Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela ]igczba godzin gCSTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ](;ICZba godzin ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efekpu Metoda sprawdzenia
uczenia sie : : : : — :
gie; ot Sprawdzian pisemny testowy Sprawdmanpl;lts:;ril;gﬁz otwartymi | Udziat w dysl;:;gc i/alél(izestmctwo w
w1 X X X
W2 X X X
W3 X X X
Ul X X X
U2 X X X
U3 X X X
K1 X X X
K2 X X X
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Symulacje Monte Carlo w ekonomii

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Monte Carlo simulations in economics

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia

UEPIiEN.28C.8003.23 2/4 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia

Wszystkie ogélnoakademicki studia drugiego stopnia

Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

niestacjonarne Polski Obowiazkowy

Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy

Wyktady: 0 Cwiczenia: 18 3 C

Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Zapoznanie studentéw z metodami symulacji Monte Carlo i metodami bootstrapowymi
C2 Rozwiniecie umiejetnosci programowania w srodowisku R
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy

W1 Zna metody generowania zmiennych losowych. K2 W04, K2 W05

W2 | Zna metody poprawy zbieznosci wynikéw symulacji K2 W04, K2 W05

W3 | Zna pola zastosowan metod Monte Carlo w ekonomii K2 W04, K2 W05

Umiejetnosci

U1 Potrafi napisa¢ funkcje w jezyku R generujaca zmienne losowe o wybranych K2 U01, K2 U04
rozktadach - -

U2 Potrafi napisac¢ oprogramowgnie do generowania zmiennych losowych za K2 U01, K2 U04
pomoca algorytmu Metropolisa-Hastingsa - -

[OK] Potrafi wykorzysta¢ metody symulacyjne w analizie finansowej. K2 U001, K2 U04
Potrafi pracowa¢ w zespole realizujac projekty zwiazane z analizami zjawisk

U4 K2 U11
gospodarczych -

Kompetencji spotecznych

K1 Posiada umiejetnosc¢ precyzyjnego planowania badan ztozonych zjawisk K2 U10, K2 K02
gospodarczych _ _
Potrafi samodzielnie uzupelnia¢ posiadana wiedze w zakresie metod

K2 ilosciowych i profesjonalnego oprogramowania wykorzystywanych do analiz K2 U10, K2 K02
zjawisk gospodarczych
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K3 Jest swiadomy przydatnosci metod Monte Carlo do badania zjawisk K2 U10, K2 K02
gospodarczych - -
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
Algorytmy generowania liczb pseudolosowych.
1. Zbiory liczb losowych uzyskanych metodami C1,C2 W1, U1, K1, K2, K3
fizycznymi
2. Generowanie liczb losowych o zadanym rozktadzie. | C1, C2 W1, U2, K1, K2, K3
3 ngerowame zaleznych zmlennygh lo:sowych 1, C2 W2, U1, K1, K2, K3
wielowymiarowych. Funkcje powiazan.
4. Catkowanie numeryczne metodami Monte Carlo. C1,C2 w2, U1, K1, K2, K3
5 Zastosowanie w makroekonomii - modele realnego 1, C2 W1, W3, UL, K1, K2, K3
cyklu gospodarczego.
6. Metody bootstrapowe i zastosowanie w statystyce. [ C1, C2 W1, W3, U2, K1, K2, K3
7. Metody redukcji wariancji. C1,C2 w2, U1, K1, K2, K3
8. I\I’umer,yczll_le.rozquywame stochastycznych c1, C2 W1, UL K1, K2, K3
réwnan rézniczkowych
Zastosowanie w finansach - wycena instrumentéw
9 pochodnych metodami Monte Carlo. Zastosowanie c1 C2 W1, W2, W3, U3, K1, K2,
’ metod rachunku Malliavina do obliczania ’ K3
wrazliwosci rozwigzan (wspoétczynnikéw greckich
10. Optymalizacja finansowa metodami Monte Carlo. C1,C2 W1, W3, U1, K1, K2, K3
Zastosowanie w teorii wzrostu - dyfuzja technologii.
11. Zastosowanie w estymacji bayesowskiej - symulacje [ C1, C2 W1, W3, U1, K1, K2, K3
Monte Carlo Markov Chain
12. | Prezentacja projektow Cl U3, U4, K3
Wymagania wstepne Znajomosc raqhunku prawdopodobienstwa i statystyki matematycznej oraz podstaw
programowania.
Metody nauczania | Cwiczenia laboratoryjne
Sposdb zaliczenia | Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w ¢wiczeniach 18
Przygotowanie projektu 62
Laczny naktad pracy studenta Iggczba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]IECZba godzin g%TS
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Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym

80

Liczba godzin ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektdéw uczenia sie

Kod efekpu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla

przedmiotu Udgzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach Projekt grupowy / praca w grupie
w1 X X
w2 X X
W3 X X
U1l X X
U2 X X
U3 X X
U4 X
K1 X X
K2 X X
K3 X X

Sylabusy

150/183




SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Zarzadzanie procesami biznesowymi

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Business process management

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.28B.7399.23 2/4 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru
Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 B
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie celowosci, metod, narzedzi i norm stosowanych do zarzadzania procesami biznesowymi.
C2 Zapoznanie z etapami zarzadzania procesami biznesowymi.
C3 Opracowanie modelu wykonywalnych proceséw dla przedsiebiorstwa z wybranej domeny gospodarcze;
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
Wi Zpa techniki modelowania, implementacji, wykonania i analizy procesow K2 W04, K2 W06
biznesowych - -
w2 Zna parzedma yvyquzystywane do modelowania, implementacji, wykonania i K2 W04, K2 W06
analizy procesow biznesowych - -
W3 Zna notacje wykorzystywane w zarzadzaniu procesami biznesowymi K2 W04, K2 W06
Umiejetnosci
Ul Potrafi zamodelowa¢ wykonywalny proces biznesowy w wybranej notacji %—88% k2 U0z,
U2 Potrafi wykorzysta¢ poznane narzedzia do implementacji i analizy wybranego K2 U001, K2 U02,
przypadku K2 U06
Potrafi przeprowadzi¢ projekt polegajacy na opracowaniu wykonywalnych K2 U01, K2 U02,
U3 ; . ’
procesow dla wybranego podmiotu biznesowego K2 U06
Potrafi pracowac¢ w zespole realizujac zadania analityczne w zakresie
U4 . I ; K2 U11
zarzadzania procesami biznesowymi -
Us Potrafi p}anowac projekt z zakresu zarzadzania procesami biznesowymi dla K2 U01, K2 U02
podmiotéw gospodarczych - -
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Kompetencji spotecznych
Jest swiadomy koniecznosci doktadnej analizy organizacji przed przystapieniem
K1 . o ) . . K2 K01
do projektu wdrozenia narzedzia do zarzadzania procesami -
Potrafi samodzielnie uzupetnia¢ posiadana wiedze w zakresie nowych
K2 . : s . K2 K01
elementow z zakresu zarzadzania procesami biznesowymi -
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
Proces biznesowy i jego miejsce w zarzadzaniu
1. p}"zedswblor.stwem. Istota z’al."zadzanla procesami 1, C2 W1, U3, K1, K2
biznesowymi. Etapy. Korzysci ptynace z
zastosowania BPM w przedsiebiorstwie.
2 Planowame wdrozenia podejscia procesowego do c1, C2 W1, U3, U5, K1
przedsiebiorstwa.
Modelqwanle proceséw biznesowych. Pro.blematyka W1, W2, W3, U1, U2,
3. i notacje. Praktyczne aspekty modelowania C1,C2,C3 Us. U5
procesow biznesowych. ’
4 Wzorce, procesowe w projektowaniu. Choreografia c1 W1, U3, U4
procesow biznesowych.
5. Implementacja proceséw biznesowych. C1,C2,C3 W1, W2, U1, U2, U5
Analiza AS-IS i TO-BE proceséw biznesowych.
Pomiar i ocena procesow. Metody pomiaru i oceny W1, W2, W3, U1, U2,
6. L ) A C1,C2,C3
organizacji oraz proceséw. Dobdr miernikéw oceny U4, U5
procesow.
7. Modelowanie a wykonanie procesow. C1,C2 W1, W2, U2
8. Eksploracja proceséw (process mining). C1,C3 W2, U1, U2, U3, U5, K2
Wymagania wstepne | Podstawowa znajomos¢ narzedzi informatycznych
Metody nauczania | Metoda projektéw , Wyktad z prezentacjg multimedialna, Dyskusja, praca z komputerem
Sposob zaliczenia | Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie projektu 30
Zbieranie informacji do zadanej pracy 15
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 15

t.aczny naktad pracy studenta I;gczba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]:;;CZba godzin 11'3CTS
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Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym

30

Liczba godzin ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektdéw uczenia sie

Kod efekpu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla

przedmiotu Udgzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach Projekt grupowy / praca w grupie
w1 X
W2 X
W3 X X
U1 X

U2 X X
[SK] X
U4 X X
us X
K1 X
K2 X
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Zarzadzanie przedsiebiorstwem 4.0

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Enterprise 4.0 management

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.28B.205541.23 2/4 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogodlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

c1 Zdobycie wiedzy na temat istoty zarzadzania i znaczenia zarzadzania dla tworzenia i rozwoju
przedsiebiorstwa 4.0

C2 Przedstawienie zastosowania nowoczesnych technologii w przedsiebiorstwie 4.0
Zdobycie umiejetnosci praktycznych zwiazanych z obszarami zarzadzania, metodami zarzadzania oraz

C3 ocena znaczenia procesu zarzadzania przy wsparciu nowoczesnych technologii informacyjno-
komunikacyjnych

ca Opracowanie wybranego zagadnienia zwiazanego z zarzadzaniem przedsiebiorstwem z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy

el Stude.nt zdobng w1edz§ na temgt 1§toty i znaczenia zarzadzania dla K2 W04, K2 W05
funkcjonowania i rozwoju przedsiebiorstwa 4.0 - -

W2 Student zdobywa wiedze na temat funkcji zarzadzania w przedsiebiorstwie 4.0 | K2 W04, K2 W07

w3 Studept zdpbywa w1edz§ na temat projektowania i oceny struktur K2 W04, K2 W07
organizacyjnych przedsiebiorstwa 4.0 - -

wa Student zdobywa wu?dze na temat nowoczespych mO(.ieh., metod i technologii K2 W02, K2 W05
informacyjno-komunikacyjnych w zarzadzaniu przedsiebiorstwem 4.0 - -

w5 Studen't zdobywa wiedze na te_mat wyquzy_stama technologii informacyjno- K2 W02, K2 W05
komunikacyjnych w zarzadzaniu przedsiebiorstwem 4.0 - -

Umiejetnosci

Ul Student pqtrgfl scharakteryzowac istote zarzadzania i okresli¢ jego znaczenie K2 U03, K2 U04

dla przedsiebiorstwa 4.0 - -
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Student potrafi okresli¢ funkcje zarzadzania i role struktur organizacyjnych
U2 : . L K2 U003
funkcjonowaniu przedsiebiorstwa 4.0 -
U3 Student p,otrafl zastosgwac okreslpne technol_ogl.e w dlg realizacji K2 U03, K2 U04
poszczegoélnych funkcji zarzadzania w przedsiebiorstwie 4.0 - -
Student potrafi opracowac projekt rozwigzania problemu z zastosowaniem
U4 nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych w zarzadzaniu K2 U03, K2 U04
przedsiebiorstwem 4.0
Kompetencji spotecznych
Student jest wrazliwy na spoteczne i Srodowiskowe oddziatywanie
K1 S K2 K04
przedsiebiorstwa 4.0 -
Student rozumie potrzebe ciaglego doksztalcania sie i zdobywania nowej
K2 wiedzy i umiejetnosci, w tym do samodzielnego wykorzystania nowoczesnych K2 K01
technologii informacyjno-komunikacyjnych
Student rozwija zdolnosci do dyskusji w grupie, wyglaszania swoich pogladow
K3 . . . K2 K02
oraz akceptowania pogladéw odmiennych -
Student ksztattuje zdolnos¢ do twérczego myslenia i ksztaltowania zachowan
K4 s K2 K03
przedsiebiorczych -
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1 Przemyst 4.0 jako koncepcja transformacji c1 W1, W2, U1, K1, K2, K3,
’ technologicznej i organizacyjnej K4
2 Zarzadzanie jako proces decyzyjny w c1 W1, W5, U1, K1, K2, K3,
: przedsiebiorstwie 4.0 K4
Planowanie jako funkcja zarzadzania w W2, W5, U2, K1, K2, K3,
3. L . C1, C2
przedsiebiorstwie 4.0 K4
Organizowanie jako funkcja zarzadzania w W2, W5, U2, K1, K2, K3,
4, L s C1, C2
przedsiebiorstwie 4.0 K4
Kontrola jako funkcja zarzadzania w W2, W5, U2, K1, K2, K3,
5. e . C1, C2
przedsiebiorstwie 4.0 K4
Przewodzenie jako funkcja zarzadzania w W2, W5, U2, K1, K2, K3,
6. L : C1, C2
przedsiebiorstwie 4.0 K4
7. Architektura korporacyjna i zarzadzanie IT C2,C3 ‘Iévf » W5, U3, K1, K2, K3,
Nowoczesne struktury organizacyjne pod katem W3, W5, U3, K1, K2, K3,
8. o A ) C2,C3
optymalizacji transformacji cyfrowej K4
9 Nowoczesne modele zarzadzania - MBO, TQM, Six C2 C3 W3, W5, U3, K1, K2, K3,
’ Sigma, Lean Management, Agile Management ’ K4
. . - . W3, W4, W5, U3, U4, K1,
10. Zarzadzanie strategiczne w przedsiebiorstwie 4.0 C3 K2, K3, Kd
11. Etapy transformacji w kierunku przemystu 4.0 C1,C2,C4 VKV:;l IIXYLSI U3, U4, KL, K2,
12. Modele sourcingu i outsourcingu C2,C4 VKV42 » W3, U2, K1, K2, K3,
13. Sprzedaz w przedsiebiorstwie 4.0 C3 ‘Iévf W5, U3, K1, K2, K3,

Sylabusy

155/183




Zastosowanie nowoczesnych technologii

W4, W5, U4, K1, K2, K3,

14. informacyjno-komunikacyjnych wspierajacych C1,C2,C4 K4
zarzadzanie
15. | Prezentacje projektow studentéw Cc4 W3, Wa, W5, U4, K1, K2,

K3, K4

Wymagania wstepne

Metody nauczania

Dyskusja, Analiza przypadkow

Metoda projektéw , Wyktad konwersatoryjny, Wyktad z prezentacjg multimedialng,

Sposob zaliczenia

Przygotowanie prezentacji

Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt grupowy / praca w grupie,

Rozliczenie punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Zbieranie informacji do zadanej pracy 15
Przygotowanie projektu 20
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 15
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 5
Przeprowadzenie badan empirycznych lub literaturowych 5
Laczny naktad pracy studenta %CZba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela IZ“ECZba godzin S%TS
Naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze praktycznym Iigczba godzin ?CTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia
uczenia sie
dla . Udziat w dyskugjl / Uczestnictwo w Projekt grupowy / praca w Przygotowanie prezentacji
przedmiotu zajeciach grupie
W1 X
w2 X X
W3 X
w4 X
W5 X X X
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Ul X
U2 X
U3 X
U4 X X X
K1 X X X
K2 X X X
K3 X X X
K4 X X X
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B\ UNIWERSYTET Karta Opisu przedmiotu (sylabuS)

EKONOMICZNY
\_KX_/ WPOZNANIU Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Zarzadzanie relacjami z klientami

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Customer relationship management

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.28B.1004.23 2/4 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogdlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

Studenci zapoznaja sie z trzema wymiarami zarzadzania relacjami z klientami (CRM): strategia, systemami

C1 . N . : R
1nf0rmatycznym1 1 procesem zarzqdzanla Zmlang w organizacji.

C2 Studenci rozwijaja umiejetnosci w zakresie mapowania i optymalizacji proceséw CRM

C3 Studenci rozwijaja umiejetnosci wdrozenia CRM w przedsiebiorstwie

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie A
uczenia sie
Wiedzy
- S o : . K2 W02, K2 W03,
W1 Studenci identyfikuja zatozenia relacyjnego modelu biznesowego K2 W09, K2 W10
W2 Studenci ilustruja zachowania firm dojrzatych w zakresie zarzadzania relacjami ngwgg K2_wo7,
. . K2 w02, K2 W03,
W3 | Studenci charakteryzuja procesy CRM K2 W04
Umiejetnosci
U1 Studenpi rozwiq.zujq problemy pojawiajace sie we wdrazaniu CRM w K2 U06, K2 U10
przedsiebiorstwie - -
U2 Studenci przygotowuja program dziatan CRM Eg_g(l)? K2_U10,

K2 U03, K2_U06,

[OK] Studenci opracowuja projekt wdrozenia systemu informatycznego klasy CRM K2 U10, K2 U11

Kompetencji spotecznych
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Studenci sa zorientowani na wypracowanie rozwiazan postawionych
, - . . S K2 K01, K2 K02,
K1 problemoéw uwzgledniajac przy tym osiaganie celéw biznesowych z K2 K04
poszanowaniem zasad etyki -
K2 Student jest otwarty na wymiane pogladéw i twérczy dialog g—igi K2 K02,
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
Zarzadzanie relacjami z klientami (Customer
Relationship management - CRM). Trzy wymiary:
1. strategia marketingu relacyjnego, systemy C1 w1
informatyczne klasy CRM, zarzadzanie zmiang w
organizacji.
2. Relacyjny model biznesowy C1 W1, W2
3 Proces lgad management (zarzadzanie szansami co W3, U2, K1, K2
sprzedazy).
4 Proces cr0§s-/up-selllng (proces sprzedazy taczonej, c2 W2, U2, K1, K2
dosprzedazy)
5. Proces zarzadzania lojalnoscia C2 W3, U2, K1, K2
6. Pr.oces, anti-churn (przeciwdziatanie odchodzeniu co W3, U2, K1, K2
klientow).
7. Optymalizacja proceséw CRM C2 W3, U2, K1, K2
8 Przygotowame projektu wdrozenia systemu c3 U1, U3, K1, K2
informatycznego klasy CRM
9. Wdrozgmg kompleksowego programu CRM w c3 U1, U3, K1, K2
przedsiebiorstwie
Wymagania wstepne | Wiedza ogélna w zakresie marketingu i technologii informatycznych
Metody nauczania Metoda pFOJektOW . Burza moOzgow, Wyktad z prezer_ltaCJa multimedialng, Dyskusja, Analiza
przypadkow, Rozwiazywanie zadan, Metody e-learningowe
Sposéb zaliczenia Udziat w dyskuSJl / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt indywidualny, Projekt grupowy /
praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie projektu 40
Przeprowadzenie badan empirycznych lub literaturowych 18
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 14

Laczny naktad pracy studenta

Liczba godzin
90

ECTS
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Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]?:IZCZba godzin }fCTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]géCZba godzin gCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efekt.u Metoda sprawdzenia

uczenia sie

glrie dmiotu Udzial w dysl;;séié a[é}clzestnictwo w Projekt indywidualny| Projekt grupowy / praca w grupie
w1 X

w2 X

W3 X X X
Ul X X
U2 X X
U3 X X
K1 X X
K2 X X X
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SRe UNIWERSYTET

o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Architektura systemow i rozwigzania chmurowe

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Systems' architectures and cloud computing

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.28B.205543.23 2/4 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie og6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru
Godziny ' Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 B
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Przedstawienie idei rozwiazan chmurowych
C2 Zapoznanie z wzrocami projektowymi tworzenia systeméw w architekturze mikroserwiséw i monolitow
C3 Zapoznanie z rozwigzaniami chmurowymi dostepnymi na rynku
Cc4 Odniesienie technologii chmurowych do aspektow ekonomicznych gospodarki i finansowych organizacji
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkowe gfekty
uczenia sie
Wiedzy
el Student definiuje podstawowe rodzaje architektury oprogramowania K2 W04
komputerowego -
w2 Student opisuje wirtualizacje oraz konteneryzacje K2 W03, K2 W04,
K2 W07
W3 | Student wyjasnia zagadnienia zwigzane z kolejkami K2 W07
W4 | Student wybiera odpowiednie rozwigzania chmurowe K2 w07
Umiejetnosci
Ul Student wykorzystuje rozwiazania chmurowe %8(1)? k2_U10,
U2 Student potrafi uruchomic¢ oprogramowanie w chmurze K2 U10
Kompetencji spotecznych
Student identyfikuje problemy zwiazane z réznicami miedzy rodzajami
K1 . . K2 K04
architektur oprogramowania komputerowego -
K2 Student jest zorientowany na dalsze, samodzielne poglebianie wiedzy K2 K01
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K3 Student jest otwarty na rozwiagzania chmurowe

K2 K04

Tresci programowe

s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1 Archl'tektu.ra mlkroseryv}sow i monolitéw, oraz co W1, K1
rozwiazania mieszane i inne
9 Kolejki na przyktadzie RabbitMQ, Kafka lub innego C2, C3, C4 W3, U2
narzedzia
3. Dostepne technologie chmurowe na rynku C3 W4, U1, K2, K3
4 Wdrazanie oprogramowania w chmurze przez Cc1, C3 W4, U1, U2, K3
wybranego dostawce ustug w chmurze
5. Wirtualizacja, konteneryzacja, orkiestracja Cc2 w2, U2, K2

Wymagania wstepne

Metody nauczania

Wyktad z prezentacja multimedialng, Dyskusja, Analiza przypadkéw

Sposoéb zaliczenia

Projekt indywidualny, Quiz na platformie moodle

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 36
Przygotowanie projektu 36

Laczny naktad pracy studenta ]§Bczba godzin ECTS

Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela ]IECZba godzin ISCSTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]ggczba godzin fCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efek’gu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla

przedmiotu Projekt indywidualny Quiz na platformie moodle
w1 X X

w2 X X

W3 X

Sylabusy

162 /183




w4 X
Ul X
U2 X
K1 X
K2 X X
K3 X
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B\ UNIWERSYTET Karta Opisu przedmiotu (sylabus)

EKONOMICZNY
\_KX_/ WPOZNANIU Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Metody ochrony poufnosci danych

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Data confidentiality protection methods

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.28B.205544.23 2/4 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogo6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Zapoznanie studentow z kluczowymi zagadnieniami i pojeciami zwiazanymi z ochrona poufnosci danych
c2 Zaznajomienie studentow z metodami i technikami stuzacymi zachowaniu poufnosci udostepnianych
danych
c3 Nabycie i rozwijanie umiejetnosci uzycia narzedzi informatycznych wykorzystywanych w pracy zwiazanej z
ochrong informacji wrazliwych
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
Wymienia cele ochrony poufnosci danych, jej podstawy formalne i etyczne oraz | K2 W06, K2 W09,
w1 . AR
podstawowe pojecia z tej dziedziny K2 W10
W2 | Rozréznia zasadnicze etapy prowadzenia kontroli ujawniania danych K2 W06, K2 W08
w3 Wymienia i krytycznie poréwnuje metody i techniki stosowane w procesie K2 W04, K2 W05,
kontroli poufnosci danych K2 W08
Umiejetnosci
U1l Prawidtowo ocenia problemy zwiazane z zagrozeniem poufnosci danych K2 U04, K2 U05
Efektywnie kontroluje zapewnienie balansu pomiedzy minimalizacja ryzyka
ujawnienia informacji a maksymalizacja uzytecznosci udostepnianych danych K2 U03, K2 U05,
U2 . T . - : :
(wyrazona minimalizacja straty informacji powstalej na skutek zastosowania K2 U06
metod kontroli ujawniania danych)
U3 Odpowiednio dobiera i stosuje metody ochrony poufnosci danych w K2 U01, K2 U03,
konkretnych sytuacjach K2 U06
Kompetencji spotecznych
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Samodzielnie identyfikuje problemy i sytuacje wymagajace zastosowania
K1 "y i S : K2 K04
podejsc z obszaru metod kontroli ujawniania danych wynikowych -
Jest zdolny do pracy w zespole wypracowujacym rozwiazania stuzace do
K2 . - . K2 K04
ochrony informacji wrazliwych -
K3 Dba o samodzielne uzupeinianie wiedzy z zakresu ochrony poufnosci danych K2 K01
TresSci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1. Problematyka ochrony poufnosci danych - cele i c1 W1, W2, U, K1, K3
podstawy
2. Definicje podstawowych pojec¢ C1 W1, U1, K1, K3
Rozwiazania prawne i zasady formalne lub etyczne
3. stosowane w praktyce miedzynarodowej w C1 W1, U1, K1, K3
odniesieniu do ochrony poufnosci danych
4 Pomiar i ocena ryzylliq ujawnienia 1nformacql C2,C3 W3, U2, K2, K3
poufnych w zaleznosci od typu danych wynikowych
Metody i techniki niezaktéceniowe i zaktéceniowe w W3, U1, U2, U3, K1, K2,
5. S o X C2,C3
kontroli ujawniania danych wynikowych K3
6. Istota straty informacji oraz metody jej pomiaru C2,C3 W3, U2, U3, K2, K3
7. Dane syntetyczne C1 W3, U2, U3, K1, K2, K3
Wymagania wstepne Znajomo$¢ pakietu statystycznego R
Metody nauczania Wyktad z prezentacja multimedialna, Praca z komputerem
Sposdb zaliczenia Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie projektu 30
Przeprowadzenie badan literaturowych 10
Zbieranie informacji do zadanej pracy 12
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 10

Laczny naktad pracy studenta Iggczba godzin gCTS

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]Z‘ECZba godzin ?CTS

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]:,:BCZba godzin }fCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

165/183




Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Egjeifgkst;é Metoda sprawdzenia
dla

przedmiotu Projekt grupowy / praca w grupie
W1 X

w2 X

W3 X

Ul X

U2 X

[OK] X

K1 X

K2 X

K3 X
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19

R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET

EKONOMICZNY

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Zmienne nieobserwowalne

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Unobserved components

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia

UEPIiEN.28B.205545.23 2/4 Zaliczenie

Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia

Wszystkie ogolnoakademicki studia drugiego stopnia

Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot

niestacjonarne Polski Do wyboru

Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy

Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 B

Cele uczenia sie dla przedmiotu

C1 Poznanie wybranych metod opisu i analizy zjawisk nieobserwowalnych

c2 Poznanie mozliwo$ci wykorzystania arkusza kalkulacyjnego EXCEL oraz modutu STAMP w programie
OxMetrics do opisu, analizy i prognozowania zmiennych nieobserwowalnych

c3 Nabycie umiejetnosci pracy w zespole przy modelowaniu i analizie zmiennych nieobserwowalnych
charakteryzujacych zjawiska gospodarcze

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy

el Ro;umle 1stpte zrmgnnych nieobserwowalnych w gospodarce i zna problemy K2 W08
zwigzane z ich analiza -

w2 Wie jakie metody nalezy wykorzystywac¢ do modelowania i analizy zjawisk K2 W04, K2 W05
nieobserwowalnych - -

w3 Zpa zalozenia lezace u podstaw metod wykorzystywanych do analizy zmiennych K2 W06, K2 W08
nieobserwowalnych - -

Umiejetnosci

Ul Potrafi pr;eprowadzw analize Zbloru obiektdw gospodarczych opisanych za K2 U02, K2 U06
pomoca nieobserwowalnych zmiennych - -

U2 Pptrafl oceniac jakosc¢ narzedzi tworzonych do analizy zmiennych K2 U07, K2 U08
nieobserwowalnych - -

U3 Potrafi przygotowac profesjonalng prezentacje wynikow swoich analiz K2 U08

Kompetencji spotecznych

K1 quiada umigjetnosc planowar}ia i rea/lizacj.i badan zjaw.isk gospodarczych K2 K02, K2 K04

opisanych nieobserwowalnymi bezposrednio zmiennymi - -
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K Potrafi samodzielnie uzupellnlac‘posmdang wiedze w zakresie narzedzi K2 U10, K2 KO1
wykorzystywanych do analiz zmiennych nieobserwowalnych - -
Potrafi pracowa¢ w zespole realizujac projekty zwiazane z analizami zjawisk

K3 K2 K03
gospodarczych _

Tresci programowe
. Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu

1 Analiza gtéwnych sk%adowych Glowne sktadowe a 1, C2 W1, UL, K1

wektory wlasne macierzy symetrycznych.
Analiza czynnikowa Zatozenia i model analizy

2. czynnikowej Dobdr liczby czynnikow Testowanie C2,C3 W3, U2, K2
dopasowania modelu

3 Wprow,adzenie do modelowania §trukturalnych c1 W2, U2, K2
szeregow czasowych w programie STAMP

4 Budowa .m(.)deh nlepbserwowanych komponentow, c3 W1, W3, U2, K2
estymacja i ewalucja.

5. Modele réwnan strukturalnych SEM C2 W2, U3, K3

6. Analiza conjoint C1 W1, W2, W3, U2, K1

7. Skalowanie wielowymiarowe C1,C3 W3, Ul, K3

Wymagania wstepne | statystyka, programowanie w R

Metody nauczania ?;Cilllga tekstow , Wyktad z prezentacja multimedialng, Analiza przypadkow, Rozwiazywanie
Sposéb zaliczenia Sprawdman pisemny testowy, Udzml w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt
indywidualny, Quiz na platformie moodle

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie do ¢wiczen 15
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 20
Przeprowadzenie badan empirycznych lub literaturowych 5
Przygotowanie projektu 20
Laczny naktad pracy studenta ];gczba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udzialem nauczyciela IIECZba godzin g%TS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]51502ba godzin fCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efekt.u Metoda sprawdzenia

uczenia sie

| ST m ey [ ot o ] 007 o
W1 X X
w2 X X X
W3 X X X
Ul X X X
U2 X X X X
[OK] X X
K1 X X
K2 X X X X
K3 X X X X
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R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET

EKONOMICZNY

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu

Game theory
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Game theory
Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.28B.12356.23 2/4 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie og6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Angielski Do wyboru
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 B
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Zapoznanie studentéw z ekonomicznymi zastosowaniami teorii gier
C2 Zapoznanie studentéw ze znaczeniem interakcji strategicznych w modelowaniu ekonomicznym
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy
. o K2 W01, K2 W04,
w1 Zna podstawowe pojecia teorii gier K2 W05, K2 W09
. o K2 W01, K2 W04,
W2 | Zna zastosowania teorii gier w naukach spotecznych K2 W05, K2 W09
Umiejetnosci
S e . o K2 U01, K2 102,
Ul Potrafi opisywac zjawiska spoteczne metodami teorii gier K2 U05, K2 U09
U2 Potrafi wyznaczy¢ réwnowage Nasha w grach jednookresowych i K2 U01, K2 U02,
powtarzalnych K2 U06, K2 U09
U3 Potrafi dokonywac¢ analizy gier kooperacyjnych K2_U01, k2 102,
K2 U09
U4 Potrafi postugiwac¢ czynnie i biernie jezykiem angielskim w zakresie teorii gier | K2 _U09
Kompetencji spotecznych
< Potrafi analizowac zjawiska z zycia spolecznego metodami teorii gier. W K2 K02, K2 K03,
szczegodlnosci ma swiadomos$¢ znaczenia wspdlpracy w zyciu spotecznym. K2 K04
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Tresci programowe

s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe . :
przedmiotu przedmiotu
1 Opis gry, gry w posFaCi ekstensywnej i normalnej, c1 W1, U1, U4
strategie czyste 1 mieszane
2. Réwnowaga Nasha C1 W1, W2, U1, U2, U4
3 Zastosoyvanla pojecia rownowagi w analizach 1, C2 W2, U1, U2, U4, K1
ekonomicznych
4 Podgry i rownowagi doskonate C1 W1, U2, U4, K1
5. Gry powtarzane C1,C2 W1, U2, U4, K1
6 Gry ewolucyjne C1 W1, U2, U4, K1
7. Gry kooperacyjne C1,C2 W1, W2, U1, U3, U4, K1
8. Gry gtosowania i indeksy sity C1,C2 W1, W2, U1, U3, U4, K1
9. Asymetria informacyjna C1, C2 W1, W2, U1, U4, K1
Wymagania wstepne | Probability theory Mathematical analysis
Metody nauczania Wyklad. konwepqonalny, Wyklad konyversatomny, Wyklad z prezentacja multimedialng,
Dyskusja, Analiza przypadkow, Rozwiazywanie zadan
Sposob zaliczenia | Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami

Rozliczenie punktéw ECTS

Srednia liczba godzin przeznaczonych na

Forma aktywnosci studenta . ik
zrealizowane aktywnosci

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie do egzaminu 50
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 5
Uczestnictwo w egzaminie 2
Laczny naktad pracy studenta ];1502ba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]igczba godzin ]fCTS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]61C2ba godzin gCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektédw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla . . . P
przedmiotu Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami
W1 X
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W2 X
Ul X
U2 X
U3 X
U4 X
K1 X
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SRe UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Macroeconomics of the European Monetary Union

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Macroeconomics of the European Monetary Union

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.28B.6082.23 2/4 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogdlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Angielski Do wyboru
Godziny ) Liczba punktow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 B
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie naukowych argumentéw i teorii dotyczacych funkcjonowania strefy euro
C2 Pogtebienie wiedzy na temat kryzysu strefy euro
c3 Nabycie umiejetnosci obiektywnej analizy argumentéw zwolennikéw i przeciwnikéw wejscia Polski do
strefy euro i wypracowanie wlasnego zdania na ten temat
Cc4 Nabycie umiejetnosci pracy w zespole przy analizie i opisie ztozonych zjawisk gospodarczych
C5 Nabycie umiejetnosci profesjonalnego przygotowywania prezentacji wynikow przeprowadzanych analiz
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy
w1 Zna teorie optymalnych obszaréw walutowych K2 W06
w2 Zna problemy zwigzane z funkcjonowaniem wspdlnej waluty w warunkach K2 W05, K2 W06
szokOw asymetrycznych - -
. : K2 w01, K2 W03,
W3 | Zna problem tzw. free-ridera w strefie euro K2 W06
W4 | Zna biezace problemy strefy euro (tzw. kryzys strefy euro) K2 W03, K2 W04
Umiejetnosci
U1l Potrafi samodzielnie oceni¢ zalety i wady wspoélnej waluty g—ggé K2 007,
. ! . a K2 U01, K2 U05,
U2 Rozumie i potrafi ocenic role EBC oraz Paktu Stabilnosci i Wzrostu K2 U07, K2 U09
[OK] Potrafi oszacowa¢ sensownos¢ ewentualnego wejscia Polski do strefy euro %*888 K2 007,
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U4 Potrafi interpretowac¢ wyniki przeprowadzonych analiz Eéfggg K2_U0s,
Ub Potrafi przygotowac profesjonalna prezentacje wynikéw swoich analiz K2 U008, K2 U09
Kompetencji spotecznych
< Potrafi wykorzy‘styw.ac zdobywana wi.edze do analizy biezacych wydarzen K2 K01, K2 K04
gospodarczych i politycznych w strefie euro - -
Potrafi pracowa¢ w zespole realizujac projekty zwiazane z analizami zjawisk
K2 K2 K02
gospodarczych -
K3 Jest swiadomy przydatnosci teorii ekonomii do analizy zjawisk gospodarczych K2 U10, K2 K04
Tresci programowe
s Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe : :
przedmiotu przedmiotu
1 Podstawy teoretyczne: teoria OOW. Czy EMU jest C1,C2, C3 W1, W2, K3
oow?
2 Kosz/ty i ‘korzysm statych kursow walutowych oraz C1,C2, C3 W1, W2, UL, U3, K3
wspOlnej waluty.
Polityka monetarna i fiskalna w EMU - EBC oraz
3. Pakt Stabilnosci i Wzrostu C1,C2,C3 W1, w2, U2, K3
4 Model Munde.llla-Fleminga.malej gospodarki 1, C3 W1, W2, K3
otwartej w unii monetarnej.
5. Krétkookresowa skutecznosé polityki fiskalne;. C1,C2,C3 W1, W3, K3
6. AD-AS i modelltla kor}werggncp cen. Dtugookresowa C1,C2, C3 W3, K3
nieefektywnos¢ polityki fiskalnej.
7. Problem free-ridera. C1,C2,C3 W3, U2, K3
8. Model Solowa dla unii monetarne;j. C1,C3 U3, K3
9. Nieokreslonos¢ ztotej reguly akumulacji kapitatu. C1,C3 U3, K3
10. Rola kapitatu ludzkiego w strefie euro. C1,C3 U3, K3
11. Kryzys strefy euro. C2,C3 W2, W4, K1
12. Ekspansja strefy euro - problemy biezace i przyszte. | C2, C3 W2, W4, U3, K1
13. Polska w strefie euro - argumenty za i przeciw. C2,C3 W2, W4, U3, K1
14. Eurosceptycy i euroentuzjasci. C2,C3 W2, W4, U1, U3, K1, K3
15 Wybrane panstwa strefy euro - prezentacje ca C5 W2, U1, U3, U4, U5, K1,
* | refereatéw studentéw/tek. ’ K2
Wymagania wstepne | macroeconomics, basic calculus
Metody nauczania Analiza te,kstow , Burza m6zgow, Wyktad z prezentacja multimedialna, Dyskusja, Analiza
przypadkow
Sprawdzian pisemny testowy, Sprawdzian pisemny z otwartymi pytaniami, Esej / referat,
Sposodb zaliczenia | Udziat w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt indywidualny, Projekt grupowy /
praca w grupie, Przeprowadzenie badan, Przygotowanie prezentacji
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Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie referatu 18
Przygotowanie do sprawdzianu/ kolokwium 30
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 10
Zbieranie informacji do zadanej pracy 5
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 5
Y.aczny naktad pracy studenta ]ggczba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela IZ‘ECZba godzin E%TS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]610Zba godzin SCTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia
uczenia sie Sprawdzian Sprawdzian Udzial w Projekt
dla P isemn pisemny z Esej/ dyskusji / Projekt grupowy / | Przeprowadzenie Przygotowanie
przedmiotu Izestow;, otwarltymli referat Uczes.tni'ctwo w | indywidualny praca w badan prezentacji
pytaniami zajeciach grupie
w1 X X
w2 X X X
W3 X X
W4 X X X
Ul X X X
U2 X X X
U3 X X X X
U4 X X X
Ub X X
K1 X X X
K2 X X X X
K3 X X
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UNIWERSYTET
o EKONOMICZNY

R/ wPozNANIU

Re

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Real estate market analysis

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Real estate market analysis

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.28B.9555.23 2/4 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie og6lnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wyktadowy Przedmiot
niestacjonarne Angielski Do wyboru
Godziny ' Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyklady: 18 Cwiczenia: 0 3 B
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Poznanie gtéwnych zrddet informacji o rynku nieruchomosci
C2 Poznanie prawidtowosci wystepujacych na rynku nieruchomosci
C3 Poznanie wybranych metod ilosciowych do analizy rynku nieruchomosci
Cc4 Nabycie umiejetnosci obstugi pakietéw statystycznych do analizy rynku nieruchomosci
C5 Nabycie umiejetnosci profesjonalnego przygotowywania prezentacji wynikow przeprowadzanych analiz
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye Qfekty
uczenia sie
Wiedzy

w1 Zna najwazniejsze zrodla informacji o rynku nieruchomosci K2 W08
W2 Zna zasady oraz zaleznosci rzadzace rynkiem nieruchomosci K2 W08
w3 Zpa metody §1}12qce do badania zaleznosci zachodzacych na rynku K2 W08

nieruchomosci -
W4 | Zna metody analizy danych przestrzennych K2 W05, K2 W08
W Zna profesjonalne narzedzia informatyczne przydatne do przeprowadzania K2 W04, K2 W05,

5 F .
analiz wielowymiarowych K2 W08
Umiejetnosci

U1l Potrafi dokona¢ krytycznej oceny jakosci zrédel informacji o nieruchomosciach | K2 U06, K2 U09
U2 Potrafi przeprowadza¢ analize danych pochodzacych z rynku nieruchomosci K2 U008, K2 U09
U3 Potrafi interpretowac¢ wyniki przeprowadzonych analiz K2 U008, K2 U09
U4 Potrafi przygotowa¢ profesjonalna prezentacje wynikéw swoich analiz 53788; K2_U0s,
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Kompetencji spotecznych
K1 Posiada umiejetnosé precyzyjnego planowama bada’n‘z}ozonych zjawisk K2 K03, K2 K04
gospodarczych (w szczegdlnosci rynku nieruchomosci) - -
Potrafi samodzielnie uzupelnia¢ posiadana wiedze w zakresie metod
K2 ilosciowych i profesjonalnego oprogramowania wykorzystywanych do analiz K2 K01, K2 K04
zjawisk gospodarczych
K3 ggg?zﬁ samodzielnie wykonywac projekty badawcze oraz prezentowa¢ wyniki K2 U10, K2 K03
Jest $wiadomy przydatnosci metod statystycznych do badania zjawisk K2 U10, K2 K01,
K4 A . s
gospodarczych (w szczegolnosci rynku nieruchomosci) K2 K04
Tresci programowe
- Cele uczenia sie dla Efekty uczenia sie dla
Lp. Tresci programowe : :
przedmiotu przedmiotu
1. Charaktgrystykz.i Iynku nieruchomosci w Polsce, 1, C2 W1, W2, U1, K1
Europie i na $wiecie
2 Zrédia danych do a&n‘ahz statystycznych w zakresie 1, C2 W1, W2, Ul, K1
rynku nieruchomosci w Polsce
Internetowe zZrddla danych w analizie rynku
3. nieruchomosci - techniki automatycznego C1,C3 W1, U2, U3, K1, K2
pozyskiwanie danych
4 Charakperystyka pll"a.\/vldlowosm wystepujacych na c2 W1, W2, U3, K1, K4
rynku nieruchomosci
5. Techniki czyszczenia danych C3,C4 W3, U3
6. Metody analizy struktury na rynku nieruchomosci C2,C3,C4 W3, U2, U3, K3
7. Metody analizy wspoizaleznosci C2,C3,C4 W3, U2, U3, K4
8. Metody analizy dynamiki C2,C3,C4 W3, U2, U3, K4
9. Detekcja i analiza obserwacji nietypowych C2,C3,C4 W3, U2, U3, K4
10. Wizualizacja wynikow apahz rynku w ujeciu C3, C4, C5 W4, U2, U3, K1
przestrzennym w oparciu o oprogramowanie GIS
11. Elementy prognozowania na rynku nieruchomosci C2,C3,C4 W3, W5, U2, U3, K4
Komputerowe techniki w analizie rynku
12. nieruchomosci - przeglad podstawowych procedur | C3, C4, C5 W5, U3, U4, K3
statystycznych w pakiecie SAS
Komputerowe techniki w analizie rynku
13. nieruchomosci - przeglad podstawowych procedur | C3, C4, C5 W5, U3, U4, K3
statystycznych w pakiecie R
Wymagania wstepne
Metody nauczania | Wyktad z prezentacja multimedialng, Analiza przypadkéw
Sposéb zaliczenia Udziat w dysl;usp / Uczesfc_mctwo w zajeciach, Projekt grupowy / praca w grupie,
Przygotowanie prezentacji
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Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnosci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przeprowadzenie badan literaturowych 10
Zbieranie informacji do zadanej pracy 10
Przygotowanie projektu 30
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 6
Przygotowanie raportu 10
Y.aczny naktad pracy studenta ]gZCZba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela IZ‘ZCZba godzin g%TS
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym i:)czba godzin ?%TS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektéw uczenia sie

Kod efektu Metoda sprawdzenia
uczenia sie . - . :
}(ﬂ;edmiotu Udzial w dysl;gjgélc i/ali}clzestmctwo \ Projekt gr;fl?;\irg / praca w Przygotowanie prezentacji
w1 X X
W2 X X
W3 X X
W4 X <
W5 X X
Ul X X
U2 X X
U3 X X
U4 X X X
K1 X X
K2 X X
K3 X X X
K4 X X
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R/ wPozNANIU

SRe UNIWERSYTET

EKONOMICZNY

Karta opisu przedmiotu (sylabus)
Kierunek studiow : Informatyka i ekonometria

Nazwa przedmiotu
Total Quality Management

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim
Total Quality Management

Kod przedmiotu Rok / semestr Forma zaliczenia
UEPIiEN.28B.13140.23 2/4 Zaliczenie
Specjalnosc Profil ksztalcenia Poziom ksztalcenia
Wszystkie ogodlnoakademicki studia drugiego stopnia
Forma studiow Jezyk wykladowy Przedmiot
niestacjonarne Polski Do wyboru
Godziny ) Liczba punktéow ECTS Blok zajeciowy
Wyktady: 18 Cwiczenia: 0 3 B
Cele uczenia sie dla przedmiotu
C1 Przekazanie wiedzy na temat kompleksowego podejscia do zarzadzania
C2 Zapoznanie z praktycznym rozréznianiem i zastosowaniem standardéw zarzadzania
C3 Przygotowanie do wdrozenia w organizacji systemu zarzadzania w aspekcie TQM
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerunkovye gfekty
uczenia sie
Wiedzy
Student zna zasady zarzadzania jakoscia, definiuje pojecie jakosci, klienta i
w1 . K2 w11
zainteresowanych stron -
Student opisuje i rozpoznaje systemy zarzadzania, uzasadnia wdrozenie
W2 . A K2 w07
systemu zarzadzania w organizacji -
w3 Studqnt fq}"muluje zasady wdrazania i utrzymania systemoéw zarzadzania w K2 W07
organizacji -
Umiejetnosci
U1 Student pracuje w grupie i opracowuje projekt zwiazany z wdrozeniem K2 U006, K2 U09,
wybranych elementéw systemu zarzadzania w organizacji K2 U11
U2 Student stosuje metody i techniki rozwigzywania probleméw w organizacji K2 U006, K2 U09
Kompetencji spotecznych
Student jest zorientowany na rozwiazywanie probleméw w zakresie speiniania
K1 A K2 K04
oczekiwan klientéw i zainteresowanych stron -
K2 Student wykazuje inicjatywe modelowania systemow zarzadzania w organizacji | K2 K04
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Tresci programowe

Lp.

Tresci programowe

Cele uczenia sie dla
przedmiotu

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

Istota jakos$ci, zapewnienia jakos$ci i zarzadzania
jakoscia w organizacji; Guru jakosci: Deming, Juran,
Crosby, Ishikawa; Podstawowe definicje TQM,
Istota i zatozenia TQM, Nagrody jakosci; Koncepcje
TQM

C1

W1

Standardy jakosciowe i instytucje je ustanawiajace;
Geneza i cele normalizacji; Podzial norm;
Dziatalnos$¢ jednostek normalizacyjnych (ISO, IEC,
ITU, CEN, CENELEC, ETS, PKN)

C1, C2

W1

Certyfikacja systemow zarzadzania, kompetencji
personelu, wyrobu; Wymagania prawne dotyczace
jakosci; Dyrektywy Nowego Podejscia

C1,C3

W1, W3

Budowa standardéw zarzadzania; High Level
Structure; Zasady zarzadzania; PDCA

C1,C2

W1, W3

Systemowe podejscie do zarzadzania jakoscia;
Charakterystyka norm ISO 9000 w aspekcie TQM;
Kluczowe wymagania normy ISO 9001

C2

W1, w2, U1, K2

Systemowe podejscie do zarzadzania
srodowiskowego; Charakterystyka norm ISO 14000
w aspekcie TQM; Kluczowe wymagania normy ISO
14001

C2

W1, w2, U1, K2

Systemowe podejscie do zarzadzania
bezpieczenstwem i higiena pracy; Charakterystyka
normy ISO 45001 w aspekcie TQM; Kluczowe
wymagania normy ISO 45001

C2

W1, W2, U1, K2

Audyty systemow zarzadzania w organizacji

C2

W2, K1

Metody i techniki ciagtego doskonalenia i
rozwiazywania probleméw

C3

U1, U2, K1, K2

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z zakresu organizacji i zarzadzania.

Metody nauczania

jezykowe

Metoda projektow , Wyklad z prezentacja multimedialna, Dyskusja, Konwersaturium

Sposob zaliczenia

Udzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach, Projekt grupowy / praca w grupie

Rozliczenie punktéw ECTS

Forma aktywnosci studenta

Srednia liczba godzin przeznaczonych na
zrealizowane aktywnogci*

Uczestnictwo w wyktadach 18
Przygotowanie projektu 50
Konsultacje z prowadzacym/i zajecia 15
Laczny naktad pracy studenta géCZba godzin gCTS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela ]ggczba godzin fCTS
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Naklad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym ]E:BCZba godzin ECTS

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Opis sposobu sprawdzenia osiggniecia efektdéw uczenia sie

Kod efekpu Metoda sprawdzenia

uczenia sie

dla .

przedmiotu Udgzial w dyskusji / Uczestnictwo w zajeciach Projekt grupowy / praca w grupie
w1 X

w2 X

W3 X

Ul X
U2 X
K1 X X
K2 X X
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